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•LotrW Matt 

. DIE INTERAKTIVE FUBBALLSI 



IILłTIIN 




Foszinierende FuBball-Action und atemberaubt 
mit Lothar Matthaus. In einem Spiel, das nichi 
kinderleichtes Gomeplay besticht, sondem aut 
eine noch nichf dogewesene Vielzohl an unU 
Features keine Wunsche offen laBt: 

^S *Wechselnde Windrichtung und Windgeschwindigkeił. 
( ?*Unterschiedliche Platzverhaltnisse, wie naB oder schlammig. 
¥*] 8 Mannschaften nach dem Vorbild der Bundesligasaison 93/94 zur Auswahl. 
Q J 7 *Frei wahlbarer Blickwinkel zwischen Vogelperspekłive und Seitenansicht. 
^ *Verschieden vorgegebene und eigendefinierbare Spieltakłiken. 
^*Flussig animierłe Bewegungen der Spieler in hóchster Datailgenauigkeił. 
^*Echte Stadionatmosphare durch realistische Soundkulisse. 
q J5 P *Ausspielung des Europapokals mit allen inłernationalen Mannschaften. 
^Jf *1 frei wahlbare Schwierigkeitsgrade vom blułigen Anfanger bis zum 

ausgebufften Profispieler. 
^Zeitlupenfunktion und Wiederholmóglichkeit von Spielsequenzen und 

Torschussen aus verschiedenen Blickwinkeln mit eingebauter Kamera. 



mcfe Torszenen 

nur durch ein 

\h in bezug o uf 

rschiedlichsten 



Gegen Einsendung von 
5 DM schicken wir 
Ihnen gerne eine 
"Lothar Matthaus - 
D.I.F."- Demodiskette 
fur Ihren Amiga zu. 
Bitte anfordern bei: 
Bomico GmbH, 

Stichwort "Lothar 

Matthaus", Am Sudpark 
12,65451 Kelsterbach. 



i Hoaine- 

'06107-62067^] 



Fur PC und 
Amiga 

"Matthaus mit WM-Pokal" 
©kicker sportmagazin/Liedel 



Spiele von Bomico sind ube 



II 






Erhaltlich ab 
Ende August 

BOMICO 

ENTERTAINMENT SOFTWARE 

rare zu kaufon 



editorial 




Hohenfluge 



"Air Combat U.S.A."- Kampfpilot 
fur einen Tag. 





Die Simulationsprofis in der Re- 

daktion sind von tiefen Depressionen 

befallen. Der traurige Grund? Sie 

diirfen nicht am groften Electronic 

Arts-Wettbewerb teilnehmen und 

verpassen so die einmalige 

Chance, einen unvergel3lichen 

Flugtag in Kalifornien zu erleben. Solche Probleme habt 

Ihr naturlich nicht. Ihr mufBt uns nur vier klitzekleine 

Fragen beantworten und kónnt so nicht nur eine Reise 

nach Amerika gewinnen, sondern auch einen 

superschnellen Rechner und einen von sieben Intel- 

OverDrive-Prozessoren. Alles Wissenswerte dazu 

erfahrt Ihr im Heft. W 

Wer seinen Hobbyflieger lieber im stillen Kam- 

merlein startet, sollte sich den Test von Digital 

Integrations Tornado genauer ansehen. Die 

Englander haben einen kleinen Simulations- 

Leckerbissen programmiert. 

Zu Hóhenflugen ganz anderer Art startet Trip 

Hawkins. Der Mann, der 1982 Electronic Arts grundete, 

verfolgt mit seiner jungsten Firma 3DO ambitionierte Ziele. - 

Mit einem neuen, frei zuganglichen Hardwarestandard móchte 

er die elektronische Unterhaltung revolutionieren. Obwohl die 

meisten Entwickler bisher enthusiastisch reagierten, bleibt 

abzuwarten, ob das Projekt eine lukrative Zukunft hat oder 

den Weg alles Irdischen geht und wieder in der elektronischen 

Versenkung verschwindet. 

Immer genug Ruckenwind und Auftrieb wunscht Euer 



Tornado: Der 

europaische 

Superflieger 

kann die Tester 

iiberzeugen 
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thema — 

Dreidimensionale Kel- 
lerspiele sind derzeit 
Mega-ln. Vor allem 
Origins Ultima Under- 
world-ReM pragte die 

aktuelle Labyrinthlandschaft. 

Origin bleibt der Edelgrafik treu 

und schiebt mit Shadowcaster 

ein weiteres Rollen- 

spiel in die 

Arena. 



I 



dereń ist ein 3- 

D-Dungeon das Hóch- 

der Gefuhle. Konnten in 

fruheren Tagen noch beide 

Parteien aus einem fetten 

Vorrat an frischem Spiele- 

nachschub schópfen, hat 

sich spatestens seit 



Dungeon Master 
die Waagschale immer 
mehr zugunsten der 3-D-Ver- 
fechter geneigt. Heute bestim- 
men vornehmlich Rollenspiele 
wie Ultima Underworld das 
modernę Keilerbild. Origin 
bleibt auch weiterhin der Edel- 
grafik treu. Derweil die Under- 





Neues Weltbild: 
In der Bibliothek tinden wir 
einen eigenartigen Globus 

An der Perspektive - ob 
von oben oder in 3-D - 
scheiden sich die Rollenspiel- 
gemuter: Die einen sind nur 
dann glucklich und zufrieden, 
wenn Sie aus der Vogelper- 
spektive auf ihre Helden her- 
abblicken konnen, fur die an- 




Patschnafi 
hurra! Der Frosch 
schwimmt nicht nur gut 
(oben) sondern taucht in ver- 
borgene Tiefen hinab (unten) 



^^^ Ravens 

blaue Periode: 

Was mag in diesem 

Keller sein? 



wor/d-Macher am dritten Teil 
der Reihe werkeln, arbeitet ein 
zweites Programmierteam 
(siehe Kasten) an einem i 
neuen Rollenspiel mit Namen t 
Shadowcaster. Anstatt mit 
Shadowcaster jedoch auf d< 
Pfaden von Ultima Underworld 
zu wandern, wollten die Desi- 
gner etwas Besonderes in i ; 
Spiel einbauen. 

Shadowcaster 
wird in der Tatl 
ungewóhnlich: ^ 
Ihr steuert zwar 
nur einen Solo- * 
helden, dieser 
hafs aber geballt in sich. Eure • 
Spielfigur ist namlich ein Ge- 
staltwandler. Im Laufe des 
Abenteuers erlernt der Charak- 
ter die Fahigkeit, sich in sechs 
verschiedene Figuren zu ver- 
wandeln. Neben dem Otto- 
Normal-Charakter. einem Men- 
schen, kann sich unser Held 
beispielsweise in einen Stein- 
golem, einen Drachen, ei^en 
Werbar oder einen Frośch- 
mann verwandeln. Ent»pre- 
chend der neuen Gestalt, 
andern sich auch konsequent 
die Eigenschaften der Figur. In 
Drachenform kónnt Ihr nun flie- 
gen und, Bereiche in den Dun- 
geons uhd der Oberwelt erkun- 
den, die fur den "normalen" 
Charkter unerreichbar sind. Der 
Froschmann kann nicht nur 
wunderbar schwimmen. son- 
dern auch ganz hervorragend 
tauchen. Dies ist wichtig, da 
einige der Labyrinthe komplett 
unter Wasser stehen. Selbstre- 
dend haben alle Gestalten ihre 
bestimmten Vorzuge und 
Nachteile. Mag der Frosch im 
Wasserbecken ein flotter 
Hecht sein, auf trockener 



Tmj- 



senłin 





Die Urzeit schlagt zuriick. 
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SichWerhaltnisse: 

Fur schlaffe Rechner das Minifenster, bei 
Power-PCs gibfs auf Wunsch das GroBbild 



Name: 


Shadowcaster 


Hersteller: 


Origin 


Genre: 


Rollenspiel 


Erscheint fiir 


PC 



Geplanler Erscheinungs- 
termin: 4. Ouartal 93 




Trinken. 
nein danke! Im Wein- 
kelter interessieren uns 
die Kisten mehr ais ein 
edles Trbpfchen. 



Scholle kommt der feuchte 
Knabe kaum in die Gange. Ais 
Golem seid Ihr mórderkraftig 
und haut so ziemlich jedes 
Monster platt, dafiir schleppt 
sich der massige Gefahrte nur 
im Schneckentempo durch die 
verwinkelten Gange. 



So kompliziert 
sich die Sache 
mit der Gestalt- 
wandlung viel- 
leicht anhórt: 
Die Program- 
mierer legen Wert auf Einfach- 
heit. Aus diesem Grund sol! 




Die 
Mcuher 



Roilenspielfans ist das Shadowca- 
s/er-Designteam nicht mehr un- 
bekannt. Vor rund zwei Jahren er- 
gatterte die Crew mit Namen Raven 
Software mit dem Amiga-Spiel 
Black C/yp/einen Achtungserfolg. 
Vor allem technisch konnte das 
Debutwerk begeistern. Schmucke 
Grafik und fetzige Spezialeffekte 




Das Raven-Sottwaredebiit: 
Black Crypt 

sorgten damals Kir Aufsehen. Mittler- 
weile hat sich Origin der vielverspre- 
chenden Newcomer angenommen. 



8 





Shadowcaster be- 
sonders einsteiger- 
freundlich sein. Die 
BenutzerfGhrung wird 
komplett auf die Maus 
zugeschnitten, Ihr muBt 
keine Zauberspruche 
"lemen", schlafen oder 
gar auf Nahrungsuche gehen. 
So kónnt Ihr Euch auf die 
wesentlichsten Elemente von 
Shadowcaster konzentrieren. 
Den Kampf mit Monstem und 
das Losen von Puzzles. Kar- 
tenzeichnen ist ebenfalls tabu: 
Ein komfortabler Automapper 
zeichnet jeden Eurer Schritte 
mit. Aber anstatt*einer Simpel- 
karte, die nur die Umrisse des 



i 






Hiertrubt I 
kein Smog das » 
Spielerauge, sondern 
schlichter Nebel • 



Flexibel: Unser 
Held kann sich * 
in verschiedene . 
Figuren wie 
Drachen, G 
lem, Frosch- 
mann und Werbar « 
(links nach rechts) 
verwandeln 



Dungeans zeigt, soli auf der 
Shadowcaster-Karte mehr zu 
sehen sein. Teleporter wer- 
den..ebenso eingezeich- 
net, wie Treppen und Fal- 
len. Sogar die Farb 
Beschaffenheit des Bo- 
denbelags des aUłuel- 
■len Kerkers ist auf der 
Kartę zu^Qhen. Zu 
guter LetzTwie bei 
Ultima Underworld 
lassen sich eigene 
izen auf dafcKarte an- 
bringen. Ein weiteres Tech- 
noschmaffikerl ist das Sichtfen- 
ster, in dem Ihr die 3-D-Umge- 
bung betrachtet. Fiir schlaffe 
Rechner laBt sich der Bildaus- 
schnitt verkleinern, bei potenten 
Prozessoren wird auf Wunsch 
fast der komplette Bildschirm 
ais Blickfang genutzt. Nur eine 
schmale Icon-Leiste am rech- 
ten Bildrand stórt hier noch 
das totale Virtual-Reality-Fee- 
ling. mh 



9/9 



GE1D REGIERT 
DIE WELT. 






WALL STREET MANAGER 

DIE SIMULATION DES FINANZMARKTES 

Ali das kann schon bald Ihnen gehóren - die schnellen 
Autos, Yachten, Flugzeuge und all die anderen Spiel- 
zeuge der GroBen Welt, die Sie zum rechtmaBigen 
Herrscher iiber die Konsumgesellschaft machen. Das 
erreichen Sie jedoch nur mit echtem Geschaftssinn, ein 
paar schmutzigen Tricks und - nicht zu vergessen - 
etwas harter Arbeit. 



Kom piet t in Deutsch: 



TM 





Willkommen in der Simulation des Finanz- 

marktes mit seinen Machem, Handlera und 

Spekulanten. 

Dies ist ein schnelles Spiel, in dem Sie Ihr 

Untemehmerschicksal selbst in die Hand neh- 

men, wenn Sie die rutschigen Stufen der 

finanziellen Erfolgsleiter der Wall Street 

erklimmen. 

Nur keine falsche Scham - hier heiBt es: Fressen 

oder gefressen werden ! 



BOMICO 

MTtHTAI KMCKT SOFTWARE 



BOMICO Entertainment Software 
Am Siidpark 12 

65451 Kelsterbach 
BBS: 06196 - 930 222 




Spiele von Bomico sind iiberall dort erhaltlich, wo es Spielesoftware zu kaufen gibt ! 



preview_ 







Rebellenpiloten 
ist nichts 
verboten: Nach 
X-Wing s\at\e\ 
noch vor der 
Jahreswende 
Rebel Assaulł. 



or kaum einem halben 
Jahr sorgte X-Wing fur 
Aufruhr unter Liebhabem der 
"Krieg der Steme"-Trilogie. Die 
Weltraumkampf-Simulation 
hatte strategischen Anspruch, 
litt aber unter einer akuten 
Mangelerscheinung: Blitz- 
schnelle und grafisch beein- 
druckende Kampfszenen, die 
dem Filnworbild das Wasser 
reichen konnten, waren so sel- 
ten wie ein freundliches 
Lacheln von Darth Vader. 
Normale Spieler, 
die nicht direk- 
te Nachfah- 
ren von 



Admirał Ackbar, General Madi- 
ne oder eines anderen 
beschlagenen Taktikers sind, 
waren schlicht uberfordert. 

Doch glucklicherweise hat 
die letztgenannte Gruppe bei 
LucasArts eine Lobby: Im Win- 
ter wird George Lucas 1 Spiele- 
abteilung Rebel Assault fur 
MS-DOS-Systeme mit CD- 
ROM in der Galaxis ausset- 
zen. Keine Taktik, keine Stra- 
tegie - Rebel Assaulł ist reakti- 



Ein Rebellen-Held will kein Geld fiir den Flug durch das Asteroidenfeld 



onsschnelle Action in Reinkul- 
tur. Die lnvestition in ein CD- 
ROM ist allerdings so wichtig 
wie die R2-Einheit an Bord: 
Ohne Laser-Laufwerk ver- 
lassen die verwóhnten 
Rebellenflieger nicht den 
Hangar. Passenderweise 
sind abgespeckte Versio- 
nen von Rebel Assault fiir 
das Sega Mega CD und das 
Philips CD-I ebenfalls im 
Anflug. 






Warum erscheint Rebel 
Assault nur auf CD? Der 
Grund ist so simpel wie das 
Gemut einer Womp-Ratte: 
Alle Flugszenen werden 
durch gerenderte und abge- 
legte 3-D-Grafik dargestellt 



und nicht, wie zum Beispiel 
bei X-Wing oder Strike Com- 
mander, wahrend des Spiels 
berechnet. Auf einer norma- 
len Diskette geht es bekannt- 
lich so eng zu wie in der Mull- 
presse des Todessterns - die 

n Rebel Assault-Grai\- 
ken finden nur auf 
einer CD ihren 
Lebensraum. Das 
Benutzen von abge- 
legten Grafiken hat 
einen entscheidenden 
Vorteil: Es ist wahn- 
sinnig schnell und 
wahnsinnig beein- 

Es hat gefunkt: Eine freundliche 
Rebellenpilotin schickt Euch 
einen lieben GruR 




Durchzug: Hier fliegt Ihr mit 
Eurem T-16 Skyhopper durch 
eine Schlucht auf Tatooine 

eingesetzt. Vor allem die 
Heck-Harpune, die von einem 
zweiten Besatzungsmitglied 
bedient wird, brachte die Wal- 
ker aus dem Schritt und sorgte 
fur einige Verwirrung unter den 
Imperialen. 



ckend. Es gibt aber auch 
nen schwerwiegenden 
Nachteil: Ihr bewegt Euch auf 
einer mehr oder weniger vor- 
gegebenen Flugbahn. Wer 
zum Beispiel die Mega CD- 
Titel Thunderstorm FX/Cobra 
Command oder Taitos Arca- 
demaschine Star Blade 
gespielt hat, kennt die Fol- 
gen: Die Optionen des Spie- 
lers sind sehr beschrankt. Es 



wird also nichts aus dem kur- 
zeń Abstecher nach Dago- 
bah : urn Yoda zu besuchen - 
Ihr konnt nur 
gei- 



Planetenoberflache getragen 
werden und eine maximale 
Flughóhe von zirka 250 Kilo- 
meter erreichen. Die T-16 
gleicht vom Handling und von 
den Flugeigenschaften dem X- 
Wing und wird daher von vie- 
len Rebellenpiloten ais Trai- 
ningsgerat eingesetzt - auch 
Lukę Skywalker mach- 
te seine 

ersten j » 



Flugiibungen auf Tatooine im 
"Skyhopper" und schoR auf 
Womp-Ratten und Kakteen. 
Der formschóne Snowspeeder 
ist eine direkte Weiterenwick- 
lung des Incom "Skyhopper" 
und wurde in "Das Imperium 
schlagt zuruck" von den Rebel- 
len auf Hoth gegen die machti- 
gen AT-AT- 
Walker 



Warum fliegen 



wirr 

Nachdem Ihr in einigen Trai- 
ningsflugen die Rasanz Eurer 
Reflexe, Eure Loyalitat fur die 
Allianz und Eure Kenntnisse 
der Macht unter Beweis 
gestellt habt, werdet Ihr mit 
drei verschiedenen Kampf- 
szenarien konfrontiert: Ihr 
muBt Lukę Skywalkers Hei- 
matplaneten Tatooine vor 
einem Angriff des Imperiums 
verteidigen, mit einem Snows- 
peeder den Imperialen AT-ATs 
auf dem Eisplaneten Hoth das 
Fiirchten lehren und, wie sollte 
es anders sein, den legen- 
daren Angriff auf den Todes- 
stern fliegen. 

Diese packenden Szenarien 
sind wiederum in unterschied- 
liche Missionen untergliedert, 
die aufeinander aufbauen - 
unter anderem verirrt Ihr Euch 
in ein verdammt gefahrliches 
Asteroidenfeld und flieht aus 
einer unterirdischen Rebellen- 
station, die von Sturmtruppen 
besetzt wurde. Erfolgreiche 
Piloten kónnen dem Silberling 
insgesamt 15 verschiedene 
Einsatze entlocken. 



stesgegen- 
wartig auf die 
vorgegebenen Situationen 
reagieren und beten, daf3 die 
Programmierer Eure Reakti- 
on bedacht haben. 



Womit fliegen 
wir? 

Wie bei X-Wing, kónnt Ihr 
Euch auch in Rebel Assault 
auf den Pilotensitz eines X- 
Fluglers oder A-Wing schwin- 
gen. Aber nicht nur diese bei- 
den Raumjager stehen dem 
Rebel Assault-PWoten zur Ver- 
fugung: Zwei wendige Airspee- 
der warten ebenfalls frisch auf- 
getankt im Hangar auf Euch - 
der T-16 "Skyhopper" und der 
Snowspeeder der Rebellen. 
Beide sind kompakte, keilfór- 
mige Flitzer, die von einem 
Repulsorlift-Antrieb Liber die 



Snowspeeder 

Name Rebel Alliance Combat 

Snowspeeder 
Hersteller basiert auf Incom 
T-47 Airspeeder 
Besatzung 2 

Max. Flughóhe 175 Kilometer 
Max. Geschwindigkeit 900 km/h 
Antriebsart Repulsorlift 
Bewaffnung Doppel-Laserkanonen 
Energie-Harpune 



Skyhopper 

Name T-16 Skyhopper 

Hersteller Incom 

Besatzung 1 

Max. Flughóhe 250 Kilometer 

Max. Geschwindigkeit 1 .200 km/h 

Antrieb Repulsorlift und lonen- \ 

Afternburner 
Bewaffnung keine 




Wie fliegen wir? 

Star Wars ohne John Wil- 
liams' grandiosen Soundtrack 
ware wie Han Solo ohne 
Chewbacka - naturlich darf 
das Star Wars-Thema nicht 
fehlen. Originalgetreue Star 
Wars-Soundeffekte haben 
ebenso ein Platzchen gefun- 
den wie Sprachsamples. In 
Rebell Assault treibt LucasArts 
die Star Wars-Atmosphare mit 
digitalisierten Video-Sequen- 
zen aus "Krieg der Sterne" auf 
die Spitze. js 



Name 

Rebel Assault 

Hersteller 

LucasArts 

System 

MS-DOS CD, Mega CD, CD-I, 3D0 

Erscheinungstermin 

4. Ouartal 1993 





seine ersten 
tennisschuhe. 




mama und papa 

agassi 

treffen aufeinander. 



schon ais kind 
schlagt er sich auf 
dem court durch. 



ft 




die frauen 
nur auf 



sein erstes paar 
Nike Air Tech 
tennisschuhe. 




seine frisur 
wird zum markenzeichen. 



# 



'- 



4 

er gewinnt 
anerkennung. 



J 



(DIE LEKENSGESCHICUTE VON 



* 



schauen nicht 
sein spiel. 




hey - neue schuhe. 



i 



er gewinnt mehr anerkennung. 




noch mehr anerkennung. 





immer mehr frauen 
lieben ihn. 




er geht nach florida 

und tragt damliche wollwesten. 

zweite karriere 

ais minigolf-profi. 

noch mehr trophaen. 

noch mehr frauen. 



Andre agassj im zeitraffer) 
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ax hat riesige Loffel, ein 
IweiBes, flauschiges Feli 
und knabbert am liebsten an 
Móhren und Madchenbeinen. 
Sam steht mehr auf Phillipe 
Marlow, Sam Spade und Hun- 
dekuchen. Beide sind unzer- 
trennliche Kumpel und arbei- 
ten ais Freelancer fur die New 
Yorker Polizei. Ein echter New 
Yorker ist einiges gewóhnt, es 
macht also fast gar nichts, daB 





Hau den Lucas: Sam kriegt eins 
auf die Riibe 

Sam & Max keine Menschen, 
sondern Hund und Hase sind. 
Da schon die Helden unserer 
Geschichte etwas aus dem 
Rahmen fallen, ist es kaum 
verwunderlich, daf3 auch die 
ubrigen Insassen Manhattans 
gewóhnungsbedurftig sind. Bei 
der Lósung ihrer verwickelten 
Falle stolpem unsere Detekti- 
ve uber Kanalratten, schabige 
Kakerlaken, grune Schleim- 
klumpen und Monster jeder 
erdenklichen Abart. 

Ausgedacht hat sich die 
zoologische Geisterstadt der 
Comiczeichner Steve Purcell. 
Seine Serie Sam & Max ver- 
kauft sich in den USA rasend 
gut, Hund und Hase sind dort 
naturlich gleich zu Kultstars 
avanciert. Der Gag an der 
Geschichte: Die lieben Kleinen 
erfreuen sich an der knallbunt- 
schrillen Kulisse, erwachsene 




Bei LucasArts setzt man auf 
Teamwork: Wer schon mit 
dem Tentacie-Trio Bernard, Hoagie 
und Laverne sein Computer-Gliick 
machte, darf sich jetzł auf eine 
neues, buntes Adventure-Gespann 
freuen. 



i 



Leser lachen schallend uber 
den herb-deftigen, reichlich 
slang-gewurzten Wortwitz. 
LucasArts, nach dem immen- 
sen Erfolg von Day of the 
Tentacle zu neuen Adventure- 
Taten angeregt, sicherte sich 
die Rechte an dem ungleichen 
Saugerpaar und wird uns mit 
einer neuen Adventure-Linie 
beglucken. 

Auf grodem Fufl 

Die Geschichte von Sam & 
Max, Freelance Police, Hit The 
Road In Search Of An 
Escaped Bigfoot laRt eini- 
ges erhoffen. Wen wun- 
derfs nach diesem 
Mammut-Titel: 




Freakshow: Uberraschungen fiir 
das Duo 





łhema 



ihn an schragen Abgedrehthei- 
ten erwartet. Grafik und Ani- 
mationen mussen sich hinter 
dem letzten Adventure-Knaller 
Day of the Tentacle nicht ver- 
stecken. Fiir den entsprechen- 
den technischen Standard sor- 
gen die beiden Co-Designer 
Sean Clark und Michael 
Stemmle. Stemmle brillierte 
bereits ais Chefprogrammierer 
von Indiana Jones and the 
Fałe of Atlantis, Sean Clark 
war fur die Umsetzungen von 
Monkey Island, Loom und Indy 
4 auf Mac, Amiga und CD- 
ROM verantwortlich. 

Auch spieltechnisch hat man 
sich einiges vorgenommen: So 
wird zum Beispiel erstmals der 
ganze Bildschirm fiir die Spiel- 
grafik genutzt, das Interface 
bleibt im Hintergrund versteckt 
und erscheint nur bei Bedarf 
auf dem Bildschirm. Alte 
LucasArts-Hasen mussen jetzt 
nicht vor Schreck in der nach- 
sten Hóhle verschwinden. -- 
Auf unsere liebgewonnenen 



.CV MS i 



Rammler in Action: Max ist mai wieder hyperaktiv 



"Bruno the Bigfoot", die norda- 
merikanische Variante des 
gewóhnlichen Yetis, ist von der 
lokalen Kirmes entfleucht. 
Zusammen mit seiner Freun- 
din Trixie Giraffenhals ist die 
Attraktion der Kuriositaten- 
schau auf Nimmerwiedersehen 
verschwunden, die Wunder- 
ausstellung steht vor dem 
finanziellen Ruin. Fur so einen 
delikaten Fali ist die normale 
Polizei, wen wunderts, ganz- 
lich ungeeignet. -- Der zotteli- 
ge Bigfoot ist nur durch Hund 
und Karnickel aufzuspuren. 
Sam & Max nehmen die Ver- 
folgung auf und wir begleiten 
die beiden auf ihrer Tour durch 
die Vereinigten Staaten. Dafiir, 
daB dabei auch abwegigste 
Adventure-Naturen auf ihre 
Kosten kommen, sorgt der gei- 
stige Vater der Comicfiguren 
persóhnlich. - Steve Purcell 
fungiert ais "creative director". 
Sam & Max verwickeln sich 
unter anderem in der Welt 
gróBtem Wollknaul, besuchen 
das Museum der beruhmte- 
sten Gemuse und nehmen an 
einem prahistorischen Bun- 
gee-Wettbewerb teil. Wer 
einen Blick in die Comics von 
Steve Purcell wirft, weiB, was 



Eine original Seite ans dem 
Comic 



Sfił\t AWC FREEŁAHCE MUCE IN 

iwliim^ 

MSEP on the N0VEUA-' SNMtW KUSOm BAD 6WS 





Die StraBen von New York: 
Sam & Max konnte schon 
in der Comicvorlage nichts 
schrecken 

Anklickverben mussen wir 
nicht verzichten, denn auch 
Hund und Hase werden mit 
Cursor und zusammengeklick- 
ten Befehlssatzen gesteuert. 
Geplaudert wird, wie gehabt, 
mittels reichhaltiger Auswahl- 
menus. Der jeweilige Text 
erscheint dann zur allgemei- 
nen Beachtung auf dem Bild- 
schirm. Da Purcells detektivi- 
sche Rasselbande ein recht 
rauhes Englisch spricht, das 
nicht immer im Lehrbuch zu 
finden ist, ist naturlich auch 
eine deutsche Ubersetzung 
geplant. vw 



Name: 


Sam & Max - 
Freelance Police 


Hersteller: 


LucasArts 


Systeme: 


MS-DOS, 
MS-DOS CD 


Erscheinungs- 
termin: 


voraussichtlich 
4. Ouartal 1993 
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Aufgespielł 




Windows-Bedienung ohne einen Fingerzu 
heben - die Pro Audio Studio 16 bringts 



Der erste Musikstandard fur 
den sonst so sang- und klang- 
losen PC kam vom kanadi- 
schen Soundpionier AdLib. 
Keine zwei Jahre spater 
begann der Soundblaster sei- 
nen Siegeszug. Ob die nach- 
ste PC-Klanggeneration nun 



General MIDI oder 
Soundblaster 16 
heiBen wird, ist 
noch nicht entschie- 
den. Auł jeden Fali 
ist ein neuer Anwar- 
ter um den Ouasi- 
standard im Ren- 
nen. Media Visions 
Pro Audio Studio 16 
wird von Audiophilen 
ais Soundblaster- 
Nachfolger heiB ge- 
handelt. Fast unbe- 
merkt schlich sich 
die Pro Audio Spec- 
trum kurz nach der 
Soundblaster-lnvasi- 
on unter die Sound- 
kartenflut und jagte 
dem Soundblaster 
saftige Marktanteile 
ab. Nun versucht 
Media Vision mit 
dem Nachfolger der Pro Audio 
Studio 16 den Soundblaster 
endgultig vom Thron zu stoBen. 
Die Pro Audio Studio 16 darf 
sich mit Recht ais eine neue 
Soundkartengeneration verste- 
hen. Feinste Hard- und Soft- 
ware wurden der Kartę mit auf 



den Weg gegeben. Wie der 
Name schon andeutet, kann 
die Pro Audio Studio 16 in 16 
Bit mit Frequenzen zwischen 6 
und 44 Kilohertz Gerausche 
aufnehmen und wiedergeben. 
Zur Tonerzeugung wurde der 
Pro Audio Studio 16 der altbe- 
kannte Yamaha-YMF-262 
(OPL-3)-Chip verliehen, 

dadurch ist auch gleich eine 
optimale Soundblaster-Kom- 
patibilitat gewahrleistet. Die 
neue Media-Vision-Karte glanzt 
auBerdem mit MPU-401 (Gene- 
ral MIDI), Pro Audio Spectrum 
und Microsoft-Soundstandard- 
Kompatibilitat. Freunde der Sil- 
berscheiben wurden bei Media 
Vision schon immer mit offenen 
Armen empfangen, auch auf 
der neuen Kartę wartet ein ech- 
ter 50poliger SCSI-AnschluB. 
Mit einem Datendurchsatz bis 
zu 690 Kilobyte pro Sekundę, 
kann man ohne Bedenken ein 
Doublespeed-CD-ROM-Lauf- 
werk an der Soundkarte betrei- 
ben. Die externen Anschlusse 
entsprechen dem Soundkarten- 
standard, Joystick/M I Dl, Audio 
In, Lautsprecher und fur das 
mitgelieferte Mikrofon findet 
sich eine Buchse. Uberzeu- 
gend ist auch die Software. 
Speziell fur Windows werden 



Applikationen mitgeliefert, die 
ihresgleichen suchen. Die 
erste Vorstellung gibt die Pro 
Audio Studio 16 selbst, mit 
einer interaktiven Einfuhrung, 
die den Namen Multimedia 
wirklich verdient. Nachstes 
Highlight ist Sound Impressi- 
ons, ein Programm, das die 
Steuerung der gesamten PC- 
Audiohardware ubernimmt. 
Das Musikerherz darf sich an 
einem Noteneditierprogramm 
erfreuen, das MIDI-Files auf 
ein Notenblatt konvertiert. 
Gesteuert wird das Orchester 
Liber einen professionellen 
MIDI-Sequencer. Auf Win- 
dows-Rhetoriker wartet ein 
Mikrofon, das softwaregesteuert 
von Euch gesprochene Worte 
verschiedenen Windows-Befeh- 
len zuordnet. cd 



lufo: 


Media Vision 


Preis: 


650 Mark 


Firma: 


Media Vision 



Faził: 

Bei der Media Vision Pro 16 
stimmen Software, Hardware 
und Preis - eine der besten 
zur Zeit verfiigbaren Sound- 
karten 



Versand: SchónstraBe 91 81543 Munchen Tel. 089/6645-30 Fax -62 

Lademerkauf (Ladenpreise identisch zu den Yersandpreisen) • 80333 Munchen • Theresienstr. 152 Tel. 089/522787 



A-Train 


DV 


95,00 


Aces over Europę 


DV 


74,00 


Airbus A320 USA 


DA 


85,00 


Atac 


DA 


79,00 


B-17FlyingFortress 


DA 


83.00 


Banie Isle Data 2 


L)V 


45,00 


Battleloads 


DA 


51,00 


Belrayal al Kondor 


uv 


74,00 


Bundesliga Prol. 2.0 


uv 


69,00 


Burning Steel 


DV 


79.00 


BuzzAldrian s Race 


IM 


88.00 


Challenge o. 1. 5RealmsEV 


89,00 


Clvllłsation 


DV 


79,00 


Comanclie Data 1 


DV 


4y,00 


Das schwarze Auge 


DV 


79,00 


Dogfighl 


DA 


89,00 


Dune 1 


DV 


39.00 


Dum 2 


DV 


63,00 


Elshockey Manager 


DV 


79,00 


Eye oi the Beholder S 


bV 


79,00 


Falcon 3.0 


DA 


83,00 


Fire and Ice 


DA 


58.00 


Flashback 


DV 


68,00 


Flies Attack on Earth 


DV 


79,00 


Freddy Pharkas 


DV 


67,00 


Hannibali 


DV 


79,00 


Hislory Linę (1914-1918)DV 


82,00 


Home Alone 


DA 


39,00 


Home Alone 2 


bV 


29,00 


Humans Race SI. Alone DV 


49,00 


Jonathan 


DV 


83,00 


Jordan in Flight 


DA 


/b.UU 


Kings Quest 6 


UV 


/9,00 


Legacy 


uv 


89,00 


Lemmings 2 


UA 


/9,00 


Links 386 Beltry 


tv 


42.00 


Lure ot the Temptress DV 


39.00 


Maniąc Manison 2 


tv 


/3.00 


Mario Teaches Typing 


UV 


59,00 


Maupiti Island 


DV 


19,00 


Might & Magie 5 


hV 


79,00 


Pinnball Dreams 


DA 


56,00 


Pirates Gold 


DV 


89,00 


Populous 2 


DV 


79.00 



Premier Manager 

Prince ol Persia II 

Reach lor the Skies 

Ringworld 

Sensible Soccer 

Shadow ol the Comet 

Space Hulk 

Space Quest 5 

Stelldr 7 (VGA) 

Street Fighter 2 

Strike Commander 

Stunt island 

Syndicate 

Taskforce 

Tony Larussa Baseball 2EV 

Transarctica DV 

Ultima 7 Serpent Isle DA 

Unlimited Adventure EV 

WWF Europ Rampage EV 



War in the Goli 
Waxworks 

Whale'sVoyage 

Willy Beamisch 

Wing Commander 2 

X-Wing 

X-Wing 

Zool 



DV 
EV 

DV 
DA 
DV 
EV 

DA 
DA 



Comp. Pro Mini Joystick 
Gamecard (2Porłs/Analog( 
Gravis Gamepad 
Gravis Joystick sw 



IBM( D-ROM 



7lh Guest DA 

Eye ol the Beholder 3 E V 

Kings Ouest 6 DA 

Maniąc Manison 2 EV 

Patrizier DV 

Prince ol Persia/Nam EV 

Wing Comm./Ultima 6 EV 



56,00 
69,00 
59,00 
69,00 
54,00 
85,00 
79,00 
67,00 
39.00 
55,00 
89,00 
92.00 
79.00 
79,00 
69,00 
55,00 
79,00 
65,00 
42,00 
75,00 
29,00 
69,00 
49,00 
79.00 
77,00 
89,00 
59,00 



59,00 
20,00 
45,00 
69.00 



115,00 
75,00 
85.00 



Act Raiser 

Alien 3 

American Gladiator 

Axley 

Batman Returns 

Bob 

Castlevania 4 

Chester Cheetah 

Combatnbes 

Congos Capei 

Desert Strike 

Doomsday Warnor 

Dragon s Lair 

F-Zero V. J 

F1 Exhaust Heat 1 

F1 Exhaust Heat 2 

Fatal Fury 

Gods 

Harleys Humongous 

Home Alone 2 

Hunt lor Red October 

James Bond jr. 

Kickoff 

King Arthur s World 

Lost Vikmgs 

Magical Ouest 

Mechwarrior 

Mechwarrior 

Mortal Kombat 

Morlal Kombat 

NHLPA Ice Hockey 

Outlander 

Parodius 

Pierre le Chef 

Pit Fighter 

Powermonger 

Prince ot Persia 



SI IMR NES 



dt 114,00 

dt 109,00 

us 119,00 

dt 109,00 

jp 109,00 

dt 105,00 

dt 99,00 

us 109,00 

us 109.00 

dt 99,00 

dt 109,00 

us 105.00 



Push Over 
Rh/al Turf 
Road Runner 
Shanghai 2 
Sim City 

Spiderman / XMan 
Star Wing 
SUeelfthgtei 2 
Strike Gunner 
Super Bomber Man 



dt 99 00 

dt 87.00 

dt 119.00 

jp 99,00 

dt 109,00 

dt 119,00 

dt 105,00 

dt 109,00 

dt 109,00 

dt 109,00 

dt 109,00 

dt 119,00 

us 109,00 

dt 109,00 

dt 139,00 

us 109,00 

us 119,00 

dt 125.00 

dt 109,00 

dl 115,00 

dt 109,00 

dt 119,00 

dt 109,00 

dt 109,00 

dt 109,00 



Super Drivm Suzuki F-1 dt 
Super Dunk Star jp 

Super Slap Shot jp 

Super Star Wars y c 
Super Strike Eagle 
Super Swiv 
Terminator 1 
Test Drive II 
Tiny Toons 
Tom & Jerry 
Toys 
Turtles 4 
Twin Bee 

WWF Royal Rumbie 
Wanyes World 
Wing Commander 
Wordlris js 

World League Basketb.dt 
Wrestlemania dt 

Zelda 3 dt 



Action Replay Pro NES dt 
Pro Pad S.NES dt 

Super Nintendo o. Spiel dt 
Universal Adpt SNF-201 us 



VII (.A l)KIVK 



109,00 
119,00 
115,00 
129,00 
87,00 
109.00 
99.00 
87,00 
119 00 
125,00 
119,00 
119.00 
129,00 
119,00 
109,00 
124,00 
119.00 
119,00 
109,00 
109,00 
109,00 
109,00 
129,00 
119,00 
109,00 
119,00 
99,00 
87,00 
119,00 
87,00 



Alien III 

Aquatic Games 

Batman Returns 

Błock Out 

Chiki Chiki Boys 

Desert Strike 

Ecco the Dolphin 

Fantasia ■^^ 

Fatal Fury ^^ a 

Hardball III 

James Bond 007 

James Pond II 

John Madden Football i 

Lemmings 

Mc Donalds Gladiators 

NBA II Jordan vs Bird 

NHLPA Hockey 

NHLPA Hockey 93 

Road Rash 2 

Sonic 1 

Sonic 2 

Sonic 2 

Splatter House 3 

Summer Challange 

Terminator 2 

Thunder Force 4 

Tiny Toon 

Turtles Hyperstone Heistdt 

Wonderboy 3 jp 



0II59Dresden Rebewitzer Słr .a 46 M. tnoefcnłchll 

_ 70182 Stuttgart Charlołteiwtr. 40 Tel 0711/2369964 
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Jnl 86851 AJchach Martinstr. 31 1. 1. 08251/53250 
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Tri, its') r.52')iis 



World of lllusion us 

109,00 World ot lllusion dt 

29,00 Act. Replay Pro Megadr dt 
199,00 Converter 
39.00 Maverick 3 Joystick 

Mega Drive o. Spiel 

Pro 2 Joystick 

Arabian Night s 

B.C. Kid 

Battle Isle Datadisk 2 

Beavers 

Body Blows 



85,00 
49,00 
89,00 
29,00 
49,00 
89,00 
99,00 
39,00 
99,00 
109,00 
89,00 
39,00 
45,00 
99,00 
99,00 
43,00 
85,00 
99,00 
99,00 
42,00 
85,00 
69,00 
89,00 
89,00 
99,00 
99,00 
89,00 
96,00 
39,00 



Bundesliga Mger Pro. 2.0 DV 
Chaos Engine DA 

Chuck Rock 2 DA 

Darkseed DV 

Dasschw. Auge(1MB)DV 
Desert Strike DA 

Dune 2 DV 

EishockeyMger(lMB)DV 
Flashback DV 

Gunslnp2000 DA 

History Lme(1914-1918)DV 
Home Alone 1 DA 

Jonathan DV 

Lemmings 2 DV 

Lion Heart DA 

Lotus 3 DA 

Patrizier (1 MB) DV 

Sensible Soccer 92 93 DA 
Streetfighter 2 DA 

Strip Poker 2 Deluxe DA 
Super Frog DA 

Super Tetris DA 

Transarctica DV 

Whales Voyage DV 

Wing Commander EV 

3-Tasten Maus 
Kick-Rom Selecktor 
Laufwerk 3,5 Extern 
Laulwerk A500 Intern 
Speichererw. 51 2k A 500 



69,00 
51.00 
29,00 
69,00 
79,00 
56,00 
56,00 
74,00 
63,00 
60,00 
89.00 
35,00 
83.00 
62,00 
55,00 
55,00 
69,00 
43,00 
55.00 
49,00 
54,00 
35,00 
59.00 
65,00 
29,00 
39.00 
49,00 
129,00 
109,00 
59,00 



83,00 
89,00 

109,00 
19,00 
35,00 

219,00 
35,00 
55,00 
55,00 
49.00 
55,00 
54,00 



BUTZSEFWICE 

Bestellungen vor 16 Uhr 

werden am selben Tag 

versandl 

NEUHEITENSEFWICE PER 
TELEFON 

Vorbestellungen móglich 



Handleranfraeen erwiinscht. Auch An- und Verkaut von yebrauchten Spielcn. 

Veraandkosten pa Post DM 7. zzgl, Nachnahme. Versandkosten pci i IPS DM 9.- (Neue BundesISndei DM 12.-) zzgl. Nachnahme. AbDM 1*50.- Vcrsandkcwien frei 

I iefen ins \usland nur uegen Vorknsse zzgl 1>M 10,- Versandkosten. Prcislisten gegen frankieiten Rfickumschlag. Biite System angeben! Druclrfehlei und Preisanderungen Owtelialien! 
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Mausig 



Auch die Mausexper- 
ten Logitech mischen sich 
nun ins groBe Musikgeschaft: 
Auf der Soundman 16 werkeln 
Standardkomponenten - Ya- 
mahas OPL-3-Chip mit vier 
Generatoren und 20 Stimmen, 
auBerdem zeichnet ein 16-Bit- 
Konverter von 2 bis 44,1 Kilo- 
hertz Eure Samples auf, in Ste- 
reo versteht sich. CD-ROM- 
Junger haben mit der Sound- 
man 16 nicht viel Gluck, weder 
fur AT-BUS noch fur SCSI- 
Laufwerke wurde eine Schnitt- 
stelle reserviert. Die internen 
und externen Audioanschlusse 
fur ein CD-Laufwerk fehlen 
trotzdem nicht, immerhin be- 
steht ja die Móglichkeit, das 
CD-ROM-Laufwerk an einem 
bereits installierten SCSI-Kon- 
troller angeschlossen zu haben. 
Es ist nicht zu ubersehen, da(3 



Logitech fur die Soundman 16 
einige Anleihen bei Soundkar- 
tenexperte Media Vision nahm. 
Nicht gerade unauffallig pran- 
gen Media-Vision-Chips mitten 
auf der Kartę und auch bei der 
Software wurde bei Media Visi- 
on kraftig abgestaubt. So 
stammt fast die gesamte Win- 
dows-Software mit allen Vor- 
und Nachteilen vom Fremdher- 
steller. Eine abgespeckte Versi- 
on, die auf den Billigmarkt zielt, 
ist in Vorbereitung. cd 



Info: 


Logitech 


Preis: 


400 Mark 


Firma: 


Logitech 



Faził: 

Solides Soundboard in be- 
kannter Logitech-Oualitat 




Bei den Mausen ist der Schwanz ab - 16-Bit-Sound bei Logitech 



T. 



Seven Up 



Gott sei Dank. Wer 
in Europa Cool Spot auf 
dem Mega Drive spielt, mu8 
dabei kein "Seven Up" trin- 
ken. Der rotę Punkt dient nur 
in Amerika ais Logo, in Euro- 



pa ist eine andere Comicfigur 
fur die "Seven Up"-Company 
tatig. Es handelt sich also 
nicht um ein Werbespiel. 
Na dann frohes Zitronen- 
brausen. 



vw 



X 



AufgeQemmt 




Der amerikanische Soft- 
wareexperte Ouarterdeck hat 
sich schon seit langerem durch 
exquisite Speichermanager 
einen Namen gemacht. Pas- 
send zum neuen MS-DOS 
bringt Ouarterdeck ein aktuali- 
siertes Programm auf den 



Markt. Qemm386 in der aktuel- 
len 7.1-Version versteckt auch 
den letzten Krumeltreiber in 
den UMB-Bereichen - Spei- 
cherprobleme gehóren damit 
endgultig der Vergangenheit 
an. So sind 634 Kilobyte freier 
Speicher, mit geladenem CD- 



KOSTENLOSE SOFTWARE 

krinnen wir Ihnen leider auch nich! bieten. 

Aber wiel hat nicht getehlt - vergleichen Sie selbst! 

Bestellen Sie unter 

Tel. 24 03/2 11 88 
Fax 24 03/3 53 51 

Versand 99 GmbH, Jiilicherstr. 53-55, 52249 Eschweiler. S 




AMIGA 



IBM/PC 



1869 


V 61.99 


1869 


V 73.99 


2 


Abandnned Places 2 


V 64,99 


Airbus A 320 America 


A 79,99 




Ad venture CoUectJon 


A 59,99 


Airbus A 320 Europa 


A 64.99 


"0 


Airbus A 320 America 


A 79.99 


Aces of the Pacific 


A 59.99 


O 


Airbus A 320 Europa 


A 64.99 


Aces of the Pacific Miss. Disk 


A 29.99 




Ancien! Arl trf War in Ihe Sky 


A 59,99 


Aces over Europę 


E 79.99* 


mm 


Apocalypse 


A 46,99* 


Archer McLcan Pool Billard 


A 59,99' 


co 


Arabian Nighls 


A 59.99 


A-Train 


V 92.99 


2 


A Train 


V 71,99 


A Train Construction Set 




A-TYain Cnnstruclion Se! 


V 36,99 


Batlle Team (Batlle Isle+Data ) 


V 72.99 


■o 


B 17 Flying Fortress 


A 62,99 


Batlle Isle Daladisk 2 


A 4').<><) 


o 


Bard's Tale Conslruclion Sel 


A 59.99 


Beauty and the Beast 


V 79,99 


BaltlcTeum (Batlle Islc+D.ii.n 


V 64.99 


Bundesliga Manager Prof. 2.0 


V 64,99 




Banie Ule Daladisk 2 


A 4'). ')>) 


Burning Steel 


V 74,9') 


5 

2 


BC Kid 


A 46.99 


Buming Sleel Daladisk 1 AiA 


\ 14,99 


Body Blows 


A 44,99 


Burning Steel Daladisk 2 SiA 


V 34.99 


Bundesliga Manager Prof. 2,0 


V 61.99 


Burntimc 


V 74.99* 


"0 

o 


Burntimc 


V 62.99* 


Buz/. Aldrins Race into Space 


A 86.99 


Combal Air Patrol (C.A.P.) 


A 59,99* 


Civilization 




Chaos Engine 


A 46.99 


Chcss Maniąc 5 Billion and 1 


v 89.99* 


■ 


ChUClc Rock 2 - Son ol OlUCk 


A 48.99 


Chessmaster Pro CD ROM 


A 98.99 


5 

2 


Civili/.a(ion 


V 68,99 


Comanche plus Data Disk 


\ ms 


Conlrapiions 


A 36,99* 


Comanche Daladisk 


\ 


Creatures 


A 46,')') 


Cyber Race 


\ i 


"0 

o 


Creepers 


A 59,99* 


Dark Queen of Krynn 


V 79,99 


Darksecd 


v 66,99 


Der Patrizier 


V 79.99 


Das schwarze Auge 1 MB 


V 69,99 


Dune 2 


V 59.99 


• 


Daughler "i Serpents 


V 72,99* 


F.ishockey Managci 


V 74.99 


65 


Der Patri/icr 


V 64,99 


Empire Deluxe 


E 79.99 


Deseil Slrike 


A 59.99 


i:\eultheBeholder3 


V 79,99 


2 


Dognghl 


A 59.99* 


Fatty Bear 


E 56.99* 


O 


Dune 2 - Batlle Tor Arrakis 


V 49,99 


Fields of Glory 


A 89,99 


Eishockcy Manager 


V 72.99 


Flashback 


V 64.99 


Entily 


A 59,99 


Flies - Attack on Eanh 


V 79.99 


. 


Exodus 3010 


V 52.99 


. Fire and Ice 


A 52,99" 


— 


Eye of Ihe Beholdcr 2 


V 79.99 


Formuła One Grand Prix 


A 89.99 


03 


F- H7ANighlhawk 


A a.Anf. 


Freddy Pharkas 


V 64,99* 


2 


Fire and Ice 


A 46.99 


History Linę I9I4I9I8 


V 79.99 


Flashback 


V 56,99 


Island of Dr. Brain 


E 59,99' 


V 


Fly IImkI.i 


A 59,99 


Indiana Jones A 


V 86.99 


O 


Formuła One Grand Prix 


A 74,99 


IlK.I 


A 92.99 




Global Gladialors 


A 52.99* 


Kings Ouest 6 


V 79.99 


mm 


Goal! 


A 49,99 


Lands of Lorę 


V 56,99* 


m 


Gunship 2000 (Juli 1993) 


\ 61.')') 


Lemmings 2 


A 79.99 


2 


Hannibal 


V 61,99 


Linka 386 Pro 


A 87,99 


1 li red Guns 


A 59,99* 


Links 386 Data Belfry Wishaw 


F. 39.99 


■o 


llistory Linę 1914- 1918 


V 79.99 


1 inks 386 Data Banff Springs 


E W,99 


o 


Indiana Jones IV 


A 79,99 


Links 386 Data Maun.i Kej 




Ishar 2 


V 56.99* 


Links 386 Data Pinehursl 2 


E 39.99 




Kings of Adventurc 


A 64.99 


LostSecret(Eco Ouest :i 


E 59.99* 


5 

2 


Lemmings 2 


A 59.99 


Maniąc Mansinn 2 


F. 64.99 


Lionheart 


V 52.99 


Maniąc Mansion 2 


V ,,.A,i1. 


Lotus Compilalion ( 1.2,3) 


A 54.99 


Patriol 


A 79.99* 1 


■o 
o 


Monkey Island 2 


V 79.99 


Pinball Dreams 


A 56.99 


Morph 


A 44,99 


Piratcs Gold 


V 89.99* 1 


Nicky Boom 2 


A 56,99 


Populous 2 


A 72,99 


" 


No. 2 Collcction 


V 64.99 


Prince of Pcrsia 2 


A 64,99 


5 

2 


Pinball Fantasies 


A 52.99 


Ringworld 


A 64.99 


Pools of Darkness 


V 64.99 


Return of Phantom 


A 92,99" 


Populous 2 Plus 


A 66.99 


Sensible Soccer 92/93 


A 54.99 


o 


Projekt Terra 


A 59.99* 


Space Hulk 


A 79.99 


Sensible Soccer 


A 46,99 


Space Ouest 5 


V 64.99 


Sim City Deluxe 


A 79,99 


Spellcr.it i AspeclSOl Valour 


V 72.9')- 1 


• 


Superfrog 


A 44.99 


Street Kighter 2 


A 59,99 


53 

2 


Space I-egends 


A 64,99 


Strike Comm. + Speech Pack 


A 113,99 1 


lElitt. Mi gal ran n, r 1. Wini- Conimandtr 1) 


Stunl Island 


V 92,99 


Street Fighler 2 


A 52,99 


Syndicate 


A 79,99 


"0 


Syndicate 


A 56,99 


Take a Break 


E 64,99* 


The Greatesl 


V 54,99 


The 7lh Guest CD ROM 


A 129.99 1 


O 


The 1 .ust Vikings 


V 64,99 


The Complcte Chess System 


V 79,99 


. 


Transarclica 


V 52,99 


Laura Bow 2 CD ROM 


E 79.99 


mm 


Traps 'nTreasures 


A 59,99 


The Greatesl (Sammlung) 


V 59.99 


OD 


Walker 


A 52.99 


The Incredible Machinę 


V 64,99 


2 


War in Ihe Gulf 


V 64.99 


The Lagacy 


\ 89.99 


Whale 's Voyage 


V 59.99 


Ultima 7 Teil 2 : Serpent Isle 


A 79.99 


"0 


Wing Commander 1 


A 29.99 


Ultima Underworld 2 


A 72.')') 


O 


Zero 


A 59.99* 


Vcil of Darkness 


V 79,99 




AMIGA 1200/4000 


V for Viclory 3 


A 79.99* 1 


mm 


1869 


V 64,99 


War in Ihe Gulf 


V 72.99 


03 


Bumtime 


V 62.99* 


Whale'sVoyage 


V 74,99 


S 


Ishar 


V 59.99 


Wizardry 7 


V 86.99 


Transarclica 


A 52.9') 


X - Wing 


A 86.99 


U 


Whales's Voyage 


V 59,99 


Zoo] 


A 39,99 





Alle Amiga-Programme benótigen in der Regel 1MB, PC-Programme entsprechend VGA Kartę und eine Fesl- 
plalle. V bedeutet komplet! deulsche Version; alle anderen Spiele werden mit einer deutschen Anleitung A 
geliefert, auBer die mit „englisch" E gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung tur den PC unbedingt 
das Diskettenformat an (3 V," oder 5 '/,"). Alle Titel sind sotort lieferbar. nur die mit * gekennzeichneten 
Produkte waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorratig (kónnen aber inzwischen lieferbar sein, bitte 
nachfragen). Der Versand erfolgt ausschlielilich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen DM 9,50 zuziiglich 
Zahlkartengebuhr (DM 3,-). Ab DM 250- ohne Versandkosten. Lieferungen ins Ausland ertolgen nur per 
Vorkasse zzgl. DM 16,-. Die Lieferung bei Vorkasse im inland erfolgt nur gegen bar, EC-Scheck oder Uberweisung 
zzgl. DM 8- auf den o.a. Spielepreis auf Konto Sparkasse Eschweiler, BLZ 391 501 00, Kto. 1217884. Bei 
V-Scheck oder Uberweisung Lieferung erst nach Gutschrift. 

Fordem Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen kostenlos und unverbindlich unsere Preisliste an. 
Irrtum und Preisanderungen vorbehalten. Oiese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe Zeilungs- 
aullage. 

Telelonische Bestellungen unter 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 24 03/3 53 51 oder schriltlich an 
VERSAND 99 GmbH, Jiilicherstr. 53-55, 52249 Eschweiler 



M.K. Elektronik 



TM 

A-Train Conslruction Set DV 

A-Train DV 

Aces ovet Europę DV 

Airbus A 320 America DA 

Betrayal at Krondor DV 

Buzz Aldrins Race tnto Space DA 
B1 7 Flying Forlress DA 

Campaign Data DV 

Carriers at War Construklion Kit EA 
Comanche Data 1 DV 

Day o. t. Tentacle (Maniąc Man. 2) EA 
DA 
DV 
DV 
DV 
EA 
DA 
DA 
DV 
EA 
DA 
DV 



AMIGA IBH-PC Wet 



Desert Strike 

Die Schóne und das Biesi 

Dune2 

Eye ol Behotóer 3 

Empire Deluxe 

Entity 

Fields ot Glofy 

Flashback 

Freddy Pharkas 

Fly Harder 

Football Manager 3 

Gateway to the Savage Frontier DV 69,00 -,- 



42,00 42,00 

82,00 96,00 

-,- 82,00 

89,00 89,00 

-,- 82,00 

-,- 90,00 

69,00 89,00 

42,00 42,00 

-,- 69,00 

-.- 49,00 

-,- 76,00 

55,00 -,- 

-,- 82,00 

55,00 62.00 

-,- 82,00 

-,- 82,00 

62,00 -,- 

-,- 96,00 

62,00 69.00 

-,- 69,00 

62,00 -,- 

-,- 82,00 



Goal 
Gunship 2000 
Hannibal 
High Command 
Mario wird vermif)t 
Monopoly 
Morph 

Nicky Boom 2 
Prince ot Persia 2 
Pinball Dreams 



55,00 -,- 

69,00 89,00 

68,00 82,00 

-,- 82.00 

-,- 76,00 

-,- 76,00 

49,00 -,- 

62,00 -,- 

-,- 69,00 

54,00 62,00 



Pirates Gold 

Ragnarok 

Ringworld-Revenge 

ot the Patriarch 

Robocod 

Space Legends 

Space Hulk 

Sensible Soccer 92/93 

Street Fighter 2 

Space Quest 5 

Syndicate 

Super Sports Chellenge 

The Lost Vikings 

The 7th Guest CD-ROM 

The Legacy 

Tornado 

Traps'n'Treasures 

VtorVictory3 

Whales Voyage 

Where m Space is Carmen 

War in the Guli 

Walker 

X-Wing 

X-Wing Data 

Hardware 

SoundBlaster 16 ASP DV 

SoundBlaster Pro Deluxe DV 

Sound Blaster Deluxe DV 

CD-ROM Drive Mitsumi LU005S 
Aktiv Lautsprecher schwarz 

weitere Software und Hardware aut Antrage! 



AMIGA IBMPC 

DV -,- 97,00 

DV -,- 90,00 

EA -.- 69,00 

DA -,- 62,00 

DA 69,00 76,00 

DA -,- 82,00 

DV -,- 55,00 

DA 55,00 62,00 

DV -,- 69,00 

DV 62,00 82,00 

DA 69,00 -,- 

DV 69,00 82,00 

DA -,- 138,00 

DA -,- 97,00 

DA -,- 82,00 

DV 62,00 -,- 

DA -,- 82,00 

DV 62,00 76,00 

EA -,- 69,00 

DV 69,00 76,00 

DA 62,00 -,- 

DA -,- 89,00 

DA -,- 42,00 



479,00 
279,00 
169,00 
389,00 
69,00 



LADENVERKAUF: VON MO-FR 10.00 UHR BIS 18.30 UHR ■ TELEFONISCHE BESTELLUNG 
RUND UM DIE UHR UNTER: 021 33/411 36 ■ VERSANDKOSTEN PER NN: POST 9 DM/UPS 15 DM 



SCHRIFTLICHE BESTELLUNG: 

.K. Elektronik 

KREFELDERSTR. 11-13 POSTFACH 1027 41539 DORMAGEN 

WIR SUCHEN WERBEPARTNER! • HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 



CD Rom (amerik.) 

CDX Moduł 

Ecco Dclphin CD 

Mero Machines e/d 

Monkey Island CD e 

Finał Fight CDe 

Landstalker e 

Rocket Knight e/d 

Super ShinotH 2/3 j/e 



MEGA DRIVE 

f^STSMogEfataflo 



[Sff^ott^fit" 






GALAXY 



EvanderHolyfielde 

Mickey Mouse 2 e/d 

Streets of Ragę 2 j/e 

Shlnobi 2 e/d 



GAMĘ GEAR 

(§fojoi?((ggMElfara(oi 



Batman Retums e/d 
Ba'' 

Bubsy e 

Clay Mates e 

Lost vikings e/d 

ShadowRun 

Streetfighter 2 Turbo e/j 

Super Mario Ali Stars e/d 

Super Turrican e 



SUPFAMICOM 



WW$aaii&w& 



Mystic Quest d 
Zelda e 



GAMEBOY 



Rainbow Island ŚCj 
Super Darius 2 SCj 



PC ENGINE 



^etiiitiI®Bie| 



Bund man Pro 2 

Eisliockeymanager 

Gunship 2000 

History Linę 

Lemmings 2 

Lion Heart 

Streetf iahter 2 



ATARI/AMIGA 

iWfesfó 



Flashback 

Lands of Lorę 

Prince of Persia 2 

Railroad Tycoon deluxe 

Strike Commander 



IBM 

[Pfrfiftaatgtey 



Telefon:089/7605151 
Telefax:089/7698024 
lnh.Galaxy Plexus GmbH 
Anmerkung:j:Japanisch 
e£nglisch d:Deutsch 
Handleranfragen erwiinscht 



089/7605191 
089/7470689 

Plinganserstr.26 81369 Miinchen 



news 



ROM und Maustreiber kein 
Problem mehr. Ein integriertes 
Optimierungsprogramm durch- 
sucht Euren Speicher nach 
den letzten freien Bits und ver- 
teilt die hochzuladenden Pro- 
gramme geschickt an die ver- 
schiedenen Bereiche. Selbst- 
verstandlich bietet Qemm386 
7.1 Expanded- und Extended- 
Memory an - die lastige Con- 
fig. sys- und Autoexec.bat-Pro- 
grammierung bleibt dabei auf 
der Strecke. Alte Probleme wie 
etwa die bedingte Windows- 
Tauglichkeit gehóren der Ver- 
gangenheit an. Die aktuelle 
Version von Qemm386 ist 
grundsatzlich und ohne Pro- 



bleme Windows-tauglich. 
Gerade der Speichertreiber fur 
den Expanded Memory ist 
jedem ernsthaften Spieler 
warmstens ans Herz zu legen, 
schlieBlich macht das Micro- 
soft EMM386.exe Euren Rech- 
ner etwas langsamer. cd 

Irtfo: Ouarterdeck 

Preis: 150 Mark 
Firma: Quarterdeck 

Fazit: 

Hervorragender Speicher- 
manager, der zur DOS-Grund- 
ausstattung gehórt. 



T 

ki 



CD-Zwitter 



Man nehme einen 
Amiga 1200, ein Doublespeed- 
CD-ROM-Laufwerk, brenne ein 
neues BIOS und stecke alles in 
ein putziges Gehause - fertig 
ist der Amiga 32. Damit waren 
die technischen Spezifikationen 
klar abgesteckt: Herzstuck des 
Amiga CD 32 ist der Motorola- 
68020-Prozessor, der mit 14 
Megahertz seinen Dienst ver- 
sieht. Immerhin 2 Megabyte 



unterstutzt die gesetzten MP- 
EG-Normen, kann uber eine 
Gesamtlange von 70 Minuten 
30 Bilder/Sekunde in Fernseh- 
qualitat von der CD abspielen. 
Ausgeliefert wird das Amiga 
32 erst einmal ohne das 
MPEG-Modul, zur Basisaus- 
stattung werden das Gerat, 
das Joypad und ein Spiel auf 
CD gehóren. Ober den mitge- 
lieferten Spieletitel schwieg 




Amiga CD 32: Amiga 1200 und ein Doublespeed-CD-ROM 
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RAM und 1 Megabyte ROM 
spendierten die Entwickler der 
neuen CD-Konsole, das ROM 
wird das komplette Amiga DOS 
enthalten. An der Grafik werkelt 
das AA-Chipset, das 256000 
Farben aus einer Truecolor- 
Palette darstellen kann. Fur den 
Amiga-typischen Vierkanal-Ste- 
reosound sorgt die altbekannte 
Paula. Vier CD-Standards wer- 
den vom Amiga 32 unterstutzt: 
CD+G (CD's mit Grafiken), 
CDTV, Amiga 32 und die nor- 
male Audio CD. Mit von der 
Partie ist ein sogenanntes 
Spielpult (Joypad), das einem 
kleinen Hirschgeweih ahnelt. 
Ais zusatzliche Option wird ab 
Mitte Herbst ein MPEG-Modul 
lieferbar sein. Das Video-Modul 



sich Commodore leider aus, 
vorstellbar ware Microcosm 
von Psygnosis. Ais erste Pro- 
totypen sind Zool von Gremlin 
und Pinball Dreams von 21 th 
Century Entertainment spiel- 
bar. Zum offiziellen Start des 
Gerates in deutschen Landen 
sollen dann 17 Spieletitel ver- 
fugbar sein. Bis Weihnachten 
sollen mindestens 50 Spiele 
fur den Amiga CD 32 angebo- 
ten werden. Ais Softwareliefe- 
ranten werden Mindscape, 
Microprose, System 3, Grem- 
lin, US Gold, Electronic Arts, 
Ocean, Grandslam und Milleni- 
um gehandelt. Commodores 
neueste Computerkonsole soli 
Anfang August endgultig das 
CDTV ablósen. cd 



9/93 



\ 



Fliegets Freud 



Ganze Heerscharen 
flinker Zubehorfirmen wollen 
dem Hobby-Pilołen den Spa8 
am digitalen Fliegen versu(^Bń. 
Eine der bekanntesten Com- 
panys, die sich auf Simulatior^jJ 
zubehdr spezialisiert hat, is) die^ 
amerikanische Firma Thrustma- 
ster. Jetzt haben die Joystick- 
profis ein weiteres, wenn auch 
teures Traumschmankerl fur 
Fliegerfans parat. Wem die her- 
kómmliche Thrustmaster-Hard- 
ware - der Steuerknuppel. 
Schubkontroile und Ruderpeda- 
le - nicht mehr ausreicht, kann 
sich nun ein kompletłes Cockpit 
zulegen. Das Thrustmaster- 
Cockpit ist modular aufgebaut, 
laBt sich in verschiedenen Ein- 
zelschritten aufrusten und an 1 
einen PC anschlieBen. 

Das Grundgerat ist eine 
schfichte Holzkonstruktion, mit 
aufgedruckten Instrumenten 
und einem einfachen Sitz. Wer 
seine Kumpels so richtig beein- 
drucken móchte, kauft gleich 
den passenden Nobeibezug fur 
ćan unbequemen Sitz, und das 
"Flugzeug"-Gehause dazu. 
Damit nicht genug: Thrustma- 



ster biStet ein elektronisches 
Schaltrnodul nebst passendem 
Schalteirset an, mit der Ihr in 
das Cockpit 64 Schalter, Knóp- 
fe urwsl Drehregler einbauen und 
separat mit Funktionen belegen 
kónnt. Statt dann auf der sperri- 
gen Computertastatur Knópfe 
zu betatigen - urn beispielswei- 
se das Fahrwerk auszufahren - 
reicht der Druck auf den pas- 
senden Schalter im Cockpit. 
Bevor Ihr jetzt Euer Zim mer 
ausraumt, urn Platz fur das 
Cockpit zu schaffen, soHtet Ihr 
einen Bitek aufs Sparbueh wer- 
fen. Das komplette Cockpit 
(ohne den normalen Thrustma- 
sterjoystick. das Weapon Con- 
trol System, die Pedale und 
selbstredend einen PC) -kastet 
rund 5000 Mark! Joystick, WCS 
und Pedale nochmałs rundę 
800 Mark. Wer sich von dem 
saftigen Preis nicht schrecken 
Iaf3t, kann sich das edłe Teil 
beim Hamburger Softwareladen 
- gegen Vorkasse - bestellen, 
und derweil eine verdammt 
grof3e Kiste fur Euch Ober den 
Atlantik schippert, zu Hause 
schon mai ein paar Ouadratme- 



news 



ter freischaufeln. Realitatsfar^^MOOAMark, die gleiche Summe 



tiker, die nach dem Kauf des 
Cockpits immer noch genugend 
im Sparstrumpf haben, legen 
sich dann noch den neuen elek- 
tronischen Joystick von Thrust- 
master zu. Der originałe F-16C 
Mark 1 1- Joystick arbeftet wie das 
Vorbild nach der "Fty by Wire"- 
Methode und kostet satte 2500 
Mark, die passende. Schubkon- 
troile nochmal rund 2000 Mark. 
Ais weniger spektakulare "Bil- 
j"-Vanante kostet ein weiterer 
Wire M -Stick schlappe 



muB fur das WCS abgedruckt 

werden. 

ST/Tu guter Letzt: Auf der letzten 

CES-Show zeigte Thrustmaster 

sogar ein Hydraulik-System fur 

das Cockpit. Ein Preis stand zur 

Stunde jedoch nicht fest. mh 





Info: 



Thrustmaster- 
Cockpit 



Teuer, aber unglaublich cool: 

Das Thrustmaster-Cockpit in 

Action: Es gibt sogar eine Cock- 

pJWartante mit Hydraulik. 



Preis: zirka 5000 Mark fur 
Grundeinheit, 
Gehause mit 
Beschriftung, 
Schalterkontroll- 
Modul, 
Schaltersatz, 
Sitzbeziige 



irma: Hamburger 
Softwareladen 



Ein Film der Superlathre werdient einen Soundtrack 

der Extra Klasse 



R G I N A L MOTION P I C T U R I SOUKOTRACK 



AlMOST UNREAl 

Hoxette 

WA1K THf DINOSAUR 

The Goambas teal. 

George Clinton 




't 



CANTALODP 



Charles 6 Eddie 

Mark) Mark - Oueen 

Joe Sairiani 

Extreme Megadeth 

u.v.a. 



KTM 



news 



Schach-Macht 




Keine Feier 
ohne Leia: Die 
Prinzessin hat 
fur Star Wars 
Chess merklich 
abgespeckt 



Batłle Chess, Battle Chess 
4000, Chess Maniąc - nahezu 
jedes bessere Softwarehaus 
garniert das klassische 
Schachbrett mit animierten 
Akteuren. Neben Capstone 
(Terminator 2: Chess Wars) 
wurde auch Mindscape von 
der Strómung mitgerissen und 
verbannte bekannte und 
beruchtigte "Star Wars"- 
Geschópfe aut das kleine 
Rasterbrett. Die wei3e Seite 
wird unter anderem durch 
Lukę, Leia, Chewbacka und 
dem giildenen Blechboy C- 



3PO reprasentiert. Erwartungs- 
gemaB rekrutiert sich die dun- 
kle Gegenseite aus Imperialen 
und Kopfgeldjagern. 72 ver- 
schiedene Animationssequen- 
zen erfreuen das Auge und die 
bewahrte Chessmaster-Sp\e\- 
taktik das Kleinhirn. Falls die 
dunkle Seite der Macht nicht 
die Mindscape-Terminplanung 
Schach-matt setzt, kónnt Ihr 
schon bald aut MS-DOS- 
Maschinen das legendare 
Lichtschwertduell zwischen 
Vader und Lukę frisch auf- 
bruhen. js 



▼. 



Der Torminator 



Ganz Deutschland 
feierte zur 92er FuBball-WM 
Lothar Matthaus, doch inzwi- 
schen sturzt der Weltmeister von 
einer Formkrise in die nachste. 
Urn sein Ansehen wieder auf- 
zupolieren, wird ein von Ocean 
produziertes FuRballspiel sei- 
nen Namen tragen: Lothar 
Matthaus - Die interaktive 
FuBballsimulation. Das Spiel 
bietet Liga- und Europacup- 



spiele und ein Arcade-Match 
zum Warmspielen. Mit oder 
gegen einen Freund rennt Ihr 
dem Bali hinterher. Das Spiel- 
feld wird aus der Vogelper- 
spektive und von der Seite 
gezeigt. Wie Lothar Matthaus 
sein Spiel mitdesignte, erfahrt 
Ihr in unserer nachsten Ausga- 
be. PC- und Amiga-Besitzer 
diii-fen schon mai die FuRball- 
schuhe putzen. kn 



Audiovisuelle Allianz 




Playtester sind harte 
Kerle. Wenn die Programmierer 
ihr Werk vollendet haben, dann 
legen die firmeninternen Test- 
crews los. Die fixen Jungs pru- 
geln die Programme, spuren 
hoffentlich den letzten Bug auf 
und machen die Produkte 
marktreif. Naturlich lemen sie 
das jeweilige Spiel dabei beson- 
ders gut kennen. Was liegt also 
naher, ais da8 die Tester mai 
aus dem Nahkastchen plaudem 




Superbidig & vie(e Sonderangebofe 



^#-Tel.:05 61/28 54 61 

y i \ Telef onische Bestellannahme Montafi - Freitafi 1 0.00 - 1 8.30 

' Fax: 05 61/28 55 53 • Btx: Softdreams # 

Softdreams GmbH • Postfach 103242 • 34032 Kassel 



IBM 



Eco Ouest 
Eishockey Monoger 
Empire Deluxe 
EyeofBeh3Dlsch 
F 15 Sir. Eagle3 
Foiry Tales 
Fakon 3.0 

Mission Disk I 

FontasHc Wodds 
FattyBear 
Fields o( Glory 
First Somurai 
Flashbock 
Formuła One GP 
Freddy Pharkas DV 
Global Effect 
Goblims 2 
Grand Prix unlimil 
Greatest Comp. 
Hannibal 
Hexuma 

Hisłoryline 14-18 
Humań Race Stondol 
Humani 

kica 

Incredlble Mochine 

Indiana Jones 4 

Jonothan 

Kafhedrale 

Kings o( Adventure 

Kings Ouest 5 od 6 

Lands of Lorę 

Legends o.Kyrandia 

Leisure S. Lany 5 

lemmings 2 

Les Manley losl LA 

links 386 Pro 

-BelfryWish.(386| 

-Bountifull 

Lord o I Ring 1 od.2 

Losl Secr.of Roinf 

Lothar Matthaus 

The Lost Viking 

ModTV 

Maniąc Monslon 2 

Maupiti Island 

Mego-lo-Mania 

Might and Magle 3 od 4 

Might and Magie 5 

Monkey Island2 

Penlhouse Hot Numb 

Pinboll Dreams 

Pirates Gold 

Police Quesl 3 



1869 78, DV 

7lh Guest (CD-ROM) 1 1 6,-DH 

A-Train 91 ,DV 

Gonsturction Set 42,-DV 

Abandoned Places 2 " 80,-DV 

AcesofT. Pacific 66,-DH 

- Mission Disk 1 47,-EV 

Aces over Europę D ' 72,-DV 

AirWarrior 85,-DH 

Airbus A 320 67,-DV 

Airbus A 320 Amer. 85,-DH 

Alone in The Dark 77,-DV 

Bards Tale Conslr. 60,-DH 

-Triloay (BT 1 -31 71, -DH 

BattleThess 2 59.-DH 

Battle Chess 4000 65,-DH 

Battle Teom 73,-DH 

BatHeisle Dato 2 41, -DH 

Belrayal al Kondor * 72,-DV 

Bitmap Brothers 1 53,-DH 

Bund.Man.Prof 2.0 69,DV 

Burning Steel 79,-DV 

-Dato T oder 2 39,-DV 

Compaign 77, -DV 

Carl Lewis Olympic 35, DH 

CasHes 1 od.2 67,-DH 

Casles 1 Data Disk 29,-DH 

Costles o Dr Brain 35,-DV 

Chuck YAir Combat 68,-DV 

Comanche 85,-DV 

-Mission Disk 1 49,-DV 

Compl.Chess System 77,-DV 

Cruise f.a.Corpse 59,-DV 

Daily Cov.GirlPok 29,-DH 

DSA 80,-DV 

Der Patriiier 79,-DV 

CD ROM 85,-DV 

Die Schone u.Biest 77,-DV 

Discovery 19,-DV 

Dream Team Com. 66, -DH 

Dune2 61, -DV 

Dunaeon Master 60,-DV 

Dynatech 63,-DV 

V«ria B dko$ltn: Vorkosse (Sdwtk) DM 6,- ■ Nachnahme DM 9,- zzgl. (Zohlkorlengebiihr) 

Erliutamag: ' Spiel błi AmeigenschluB noch nkht lielerbor - YorbeiteHung mbglith • " Solange 



48,-DH 
80,-DV 
78,-EV 
80,-DV 
91,-DH 
39,-DH 
89,-DV 
53,-DH 
77,-DH 

• 59,-EV 
88,-DH 
59,-DH 
66,-DV 
91,-DH 

•61, -DV 
66,-DH 
87,-DV 
65,-DH 
61, -DV 
80,-DV 
79,DV 
77,-DV 
50,DV 
56,-DH 
92,-DV 
66,-DV 
85,-DV 
79,-DV 
25,-DV 
78,-DH 
78,-DV 

• 59, -DV 
68,-DV 
67,-DV 
79,-DH 
39,-DV 
89,-DH 

• 39,-DH 
36,-DH 
59,-DH 

•63,-EV 
65,-DV 

• 77, DV 
78,DV 
69,-EV 
27,-DH 
72,-DV 
77,-DV 

• 69,-EV 
79.-DV 
36.-DV 

■ 54, -DH 

■ 85,-DV 
66,-DV 



Powermonger 

Princeo(Persia2 

Reoch l.l skies 

Realms 

Red Boroń 

-Mission Disk 1 

Return o.t.Phontom 

Risky Woods 

Rules o Enaagemant 

Sensi.Soccer 92/93 

Shadow o.l. Comet 

Sherlock Holmes 

Sileni Senrice 2 

Sim City Delu» 

Space Hulk 

Spocę Legends 

Space Ouest 4 od 5 

Spelunx 

Sports Collection 

Star Legions 

Street Fighter 2 

Strike Commander 

Str.Comm.+Speeach 

-Speeach 

Strip Poker Deluxe 

Strip Poker Deluxe 2 

Slunt Island 

Syndicate 

Take a Break Pinb. 

Task Force 

Theatre o( War 

Thunderhowk 

Transarctica 

Triple Action 1 od.2 

TroTls 

UGHI 

UlHmo 7 

-Dota Forge o( Vir 

Ultima 7-2 Serp.ls 

UlHmo Triloay 2 

Ultima Underw.l od.2 

V (or Victory 1 od.2 

V (or Victory 3 
Wall Str. Manager 
Wyne Gretzky 3 
Whales Voyage 
Wing.Comm tdition 
Wtng Commander 2 
WC2Zusatzje 
WWF WresHing 2 
X-Wing 
X-Wing DH 
-Mission Disk 1 
Zool 



67,-DH 
68,-DH 
61, -DH 
18,-DH 
68,-DV 
49,-EV 

• 89,-DH 
62, DH 
29,-DH 
57,-DH 
86,-DV 
78,DV 
76,-DH 
81, -DV 
84. -DH 

■ 69,-DH 
68,-DV 

• 64,-EV 
65,-DH 
71, -EV 

• 59,-DH 
90,-DH 

1 15, DH 
43,-DH 
15,-DH 
27,-DH 
92,-DV 
77,-DH 

•61,-EV 
90,-DH 
68,-DH 
39,-DH 
53,-DV 
32, DH 
50,-DH 
56,-DH 
81, DV 
45,-DH 
77,-DH 
71,-DH 
71,-DH 
67,-EV 

• 80,-DH 

• 75,-DV 
80,-EV 
71, DV 
87,-DH 
77,-DV 
39,-DH 
68,-DH 
69,EV 
83,-DH 
41,-EV 
56,-DH 

ab 250,- DM frei 
der Vorrol reichl 



AMIGA 



1869 

4D Sports Boxing 

4D Sports Driving 

A-Train 

AA - War i.l.skies 

Abandoned Places 2 



AWa, 



Air' 

Airbus A 320 

Airbus A 320 Amer 

Alien Breed SE 92 

Amberstar 

Apocalypse 

Aquovenrura 

Arabian Nighls 

Austerlifi 

B 1 7 Flying Fortr 

Bards fole 3 

Bards Tale Constr 

Battle Chess 2 

Baltle Team 

•Battleisle Dala 2 

Birds o( Prey 

Bitmap Prothers 1 

Black Crypl 

Bloslar 

BodyBlows 

Bund.Man.Prof 2.0 

Campaign 

Cari Lewis Olympic 

CasHes 

-Data Disk 

Chaos. Engine 

ChealEm Up 4.0 (Losung) 

Chuck Rock 2 

Civilizalion 

Combol Air Palrol 

Covert Action 

Creepers 

Daily Cov.Girl Pok 

DSA 

Daughters o( Serpe 

Deluxe P 4.5 AGA 



67,-DV 
35,-DH 
35,-DH 
72,-DV 

• 69, DH 
62,-DV 
31, -DH 
73,-DH 
67,-DV 
85,-DH 
27,-EV 
69,-DH 

• 49,-DH 
31,-DH 
54,DV 
10,-EV 
65,-DH 
23,-DH 
60,-DH 
56,-DH 
67,-DH 
41, -DH 
69,-DH 
53,-DH 
58,-DH 
48,-DH 
51,-DH 
69,-DV 
71, -DV 
35,-DH 
61,-DH 
29,-DH 
54, DH 
34,DV 
47,-DH 
77,-DV 

•61,-DH 
34,-DH 

• 60,-DH 
29,-DH 
72,-DV 

• 74,-DV 
186,-DV 




SOFTDR 



i Com. 



Der Patrizier 

Desert Strike 

Dogfight 

Doodlebug 

Dream Tean 

Dune2 

Dynatech 

Eishockey Manager 

Elysium 

Emerald Minę 1 od.3 

Emerold Minę 2 

Epic 

Euro Soccer 

Eye o( Beholder 2 

Fire And Ice 

Flashback 

Formuło One GP 

Global Gladiators 

Goal! 

Gobliins 2 

Grealest Comp 

Gunship 2000 

Hannibal 

Harlequin 

Heart of China 

Hexumo 

History Linę 14-18 

Hoi 

Humań Race Standal 

Humans 

Indiono Jones 3 

Indiana Jones 4 

Jaguar XJ 220 

John Barnes Soccer 

Jonathan 

Kings of Adventure 

Last Ninja 3 

Leander 

Legends o Kyrandio 

Leisure S. lorry 5 

Lemmings 2 

lion Heart 

Lord of Time 

Lord of The Rings 

LoHior Malfhaus 

The LosI Viking 

Lotus Compil.(l-3) 

ModTV 

Microp. Masler Goli 

Mighl and Maaic 3 

Monkey lslancT2 

Morę Lemmings Dała 

Morph 

Nitro 



67,-DV 
62, DH 
' 75,-DH 
39.DH 
60,-DH 
55,-DV 
52,-DV 
74,-DV 

• 52,-DV 
24, DH 
29,-DH 
61,-DH 
47,-DH 
79,-DV 
47,-DH 
60,-DV 
76, DH 

• 54,-DH 
51,-DH 
69,-DV 
55,-DV 
81,-DH 
68, DV 
29,DV 
42,-DH 
79,-DV 
77,-DV 
49,-DH 
50,-DV 
56,-DH 
67,-DV 
79,-DV 
49,-DH 
27,-DH 
79,-DV 
66. DH 
33,-DH 
29,-DH 
68,-DV 

• 67, -DV 
61,-DH 
52,-DH 
55, -DH 
62,-DH 
60,-DV 
Ó5.-DV 
53,-DH 
66.-DV 
39,-DH 
65 -DV 
79,-DV 
25,-DH 
48,-DH 
18,-DH 



Ork 

P.P Hammer 

Penthouse Hol Numb 

PGA Tour Golf Plus 

-Courses 

Pinboll Dreams 

Pinball Fanlasies 

Populous 2 

-Dolo Disk 

Populous 2 Plus 

Rainbow Collection 

Rampart 

Reach f.t.skies 

Red Zonę 

Risky Woods 

Rules o.Engagemanl 

Secret Monkey Isld 

Sensi Soccer 92/93 

Shodowlands 

Sim City Deluxe 

Sim Eorth 

Sim Lite 

Space Crusade 

Space Legends 

Spocę Ouest 1 , 3 o. 4 

Special Forces 

StorTrek 

Storbyle N.2 Coli 

Street Fighter 2 

Superfrog 

Syndicate 

Tearowoy Thomos 

Thunderhowk 

Transarctica 

Triple Action 2 

Trolis 

UGH! 

UlHmo 5 

UlHmo 6 

USS John Young 2 

Walker 

War in the Guli 

Warheod 

Waxworks 

Whales Voyage 

Willy Beamish 

Wing Commander 

Wolfchild 

Wolfpack 

WWF WresHing 

WWF WresHing 2 

Zero 

Zonę Worrior 

Zool Amiga 1 200 



22, DH 
25,-DH 
36,-DV 
62,-DH 
30,-DH 
48,-DH 
57, DH 
61,-DH 
30,-DH 
67,-DH 
27,-DH 
62,-DH 
55,-DH 
32,-DH 
56,-DH 
26,-DH 
69,-DV 
51,-DH 
69,-DV 
81, -DV 
77,-DH 
75,-DV 
60,-DH 
63,-DH 
39,-DH 
74,-DH 
70,-DV 
66,-DH 
53,-DH 
47,-DH 
68,-DH 
51,-DH 
39,-DH 
53,-OV 
32,-DH 
50,-DH 
50,-DH 
39,-EV 
39,-DH 
29,-DH 
60,-DH 

• 61 ,-DH 
25,-DH 
60,-DV 
65,-DV 
41, DH 
27,-EV 
26,-DH 
25,-DH 
33,-DH 
62,-DH 

•61,-DH 
57,-DH 
49,-DH 



IMJ.I.UJ.M.l IliJl.fffWS — J»». 



Ausland nur Yorkosse + DM 20,- • Expren lusoliSdi DM 8,- • PreisRste »«f gegen fronkierfen Rudwischlog 

DH = Deutscbe Anleilung/Handbuth • DV = Deirtscbe Ver$ion (Spiel in dentsck) • EV = Spiel + Hond botfc nut tngliscb 



ifHJMilllM.M.ULlili 



und das Programm und alle 
Kniffe und Tricks vorstellen. 
Den Anfang machł die Strike- 
Commander-Testcrew mit 
ihrem "Playtesters Guide". Fur 
1 9,95 Mark erfahrt Ihr auf knapp 
hundert Seiten wirklich alles 
Ober Origins Edelsimulation. 
Wer jetzt noch an einer Mission 
hangenbleibt, ist selber schuld. 
Solltet Ihr auch nach Spiele- 
schluB nicht von Euren gelieb- 
ten Soundtracks lassen kón- 
nen, dann ist die Origin Audio 
CD das richtige fur Euch. Hier 
findet Ihr zum Preis von 24,95 
Mark sechzehn der schónsten 
original Roland MT-32 Sound- 



news 



tracks. Die besten Musikstucke 
aus Strike Commander werden 
ebenso zu Gehór gebracht, wie 
tragische und heroische Wei- 
sen aus der Ulłima-Relhe. vw 



Info: 



Audio CD 
Playtester Guide 



Preis: 



24.95 Mark 
19,95 Mark 



Firma: Beide Produkte ge- 
gen Verrechnungs- 
scheck bei: 
Alliance 
Postfach 2863 
33258 Giitersloh 



Tauch iiełer 




Harter Stotf fiir Strategen: 
Harpoon Designer's 
Series 2 



gangen sind, bekommen 
nun Nachschub in 
Form der Harpoon Desi- 
gner^ Series 2. Ne ben 
zusatzlichen Szenarien 
bietet Harpoon Desi- 
gner^ Series 2 eine 
Datenbank zum Nach- 
schlagen wichtiger Infor- 
mationen ("Was ist ein 
SNN-688?"). mh 



Bei knallharten Taktikern ist 
der Oldie Harpoon schon seit 
langem ein Geheimtip. Besit- 
zer, die mit dem Hauptpro- 
gramm und den verschiede- 
nen Szenariodisketten auf 
strategische Tauchfahrt ge- 



Info: 


Harpoon Oesigner's 
Series 2 


Preis: 


zirka 60 Mark 


Firma: 


Three Sixty/ 
Electronic Arts 



Windjammer 




Den Redaktionsfisch- 
kópfen blieb der Bissen im 
Halse stecken - der Delius Kla- 
sing Verlag bastelt an einem 
Segelsimulator. Inzwischen ist 
der Sail Simulator, nicht zu ver- 
wechseln mit Microsofts Flight 
Simulator, in verschiedenen 
Versionen erhaltlich. Schon im 
Hauptprogramm durft Ihr nach 
Herzenslust Boote besteigen. 
Zur Auswahl stehen: Flying 
Dutchman, kurz FD, Drachen, 
Laser und Motorboot 2002. 
Auch fur entsprechende Revie- 
re ist gesorgt, unter anderem 
diirfen die Nordsee und die 
Gewasser urn Barbados ge- 
pflugt werden. Je nach Boots- 
typ bekommt der Bildschirm- 
skipper eine Menge Arbeit: 
Segel mussen gesetzt, die 
Crew uber das Deck gejagt 



9/93 



und in den besuchten Gewas- 
sern richtig navigiert werden. 
AuBer der obligatorischen 
Tastatur-, Maus- und Joystick- 
steuerung wurde fiir motivierte 
Trockensegler eine Minipinne, 
die an den Joystickport ange- 
schlossen wird, konstruiert. 
Wird Euch das Wasser knapp, 
kónnen Zusatzdisketten mit 
neuen Booten und Revieren 
nachgekauft werden. cd 



Info: 


Delius Klasing 


Preis: 


200 Mark 


Firma: 


Delius Klasing 



Faził: 

Fur Seglerfetischisten, 
denen die langen Wintermona- 
ten endlos vorkommen 



Mega Play 

Vcrsand-Service 



MS-DOS 

1869 D 74,90 

Aces over Europę D 74,90 
Airbus A 320 USAA 79,90 
Ambush at Sorin. A 79,90 
Battle Isle Data 2 A 49,90 
Burntime* D 69,90 

BuzzAldrin A 84,90 

Chessmas. 3000 E 59,90 
Comanche D 79,90 

Comanche Data D 49,90 
Day of Tentacle E 69,90 
Der Patrizier D 74,90 

Eishockey Man. D 74,90 
Eye of Behold. 3 D 74,90 
F-l 5 Str.Eagle 3 A 84,90 
Fields of Glory A 84,90 
Flashback D 64,90 

Flies-Attack o.E. A 74,90 
Football Man.3 D 74,90 
Freddy Pharkas D 59,90 
HistoryUne D 74,90 

Humań Race D 74,90 

Indiana Jones 4 D 79,90 
Jordan in Flight A 69,90 
Kings Ouest 6 D 74,90 
Lands of Lorę* D 59,90 
Legacy d 84,90 

Unks 386 Pro A 84,90 
Might & Magie 5* E 69,90 
Monkey Island 2 D 74^90 
Patriot* A 74,90 

Pinball Dreams* A 54,90 
Pirates Gold E 74, 90 

Ret.of t.Phantom A 74^90 
Ringworld a 69^90 

Sensible Soccer A 49,90 
Sherlock Holmes D 74,90 
Shad.of t.Comet d 79,90 
Spellcraft* D 69,90 

Street Fighter 2 A 59,90 
Str. Commander A 79,90 
Str. Com. Speech D 



AMIGA 

1869 D 64,90 

A-Train D 79,90 

Arabian Nights A 49,90 
B 1 7 Flying Fortr. A 64,90 
Battle Isle Data 2 A 49,90 

Body Blows A 49,90 

Bundl.Man.Pro D 64,90 

Burntime* D 64,90 

Chaos Engine A 44,90 

Chuck Rock 2 A 49,90 

CMIization D 69,90 

Creepers A 59,90 

Das schw. Auge D 69,90 

Der Patrizier D 64,90 

Desert Strike A 59,90 

Dogfight A a.A. 

Dune2o44,90 

Eishockey Man. D 69,90 

Flashback 

Flies 

Goal 

Gunship 2000 

Hannibal 

History Linę 

Humań Race 

Indiana Jones 4 

Lemmings 2 

Lionheart 

Lotus 3 

Mad TV 

Monkey Island 2 

Nick Fałdo Golf 

Nigel Mansell 



Perfect General 
Perfect G.- Data 
Pinball Fantasies 
Sensible Soccer 
Shuttle 
Sleep Walker 
Space Hulk* 



34,90 

Syndicate 69,90^5*"" 

Tornado A 74,90 

Ultima 7 Part 2 A 79,90 

Ultima Underw. 2 A 69,90 

Wlng Command.2D 74,90 

Whales Voyage D 69,90 

Xenobots A 89,90 

X-Wlng A 79,90 

X-Wlng Mission A 34,90 



CD-ROM 
7 th Guest 
Der Patrizier 
Dune f 
Leg.of Kyrandia 



1 24,90 
84,90 
79.90 
74,90 



Street Fighter 2 

Syndicate 

Szenario 

Transarctica 

Walker 

Waxworks 

Ween 

Whales Voyage 

Wizardry 7 

WWF Europ. R. 

Worlds of Legend E 

Zero A 

Zool A 



59,90 

64,90 

54,90 

64,90 

64,90 

74,90 

64,90 

74,90 

59,90 

54,90 

49,90 

64,90 

74,90 

64,90 

54,90 

39,90 

69,90 

39,90 

49,90 

44,90 

49,90 

49,90 

69,90 

64,90 

59,90 

54,90 

59,90 

59,90 

49,90 

59,90 

59,90 

49,90 

64,90 

74,90 

44,90 

54,90 

59,90 

44,90 



D = Deutsche Verslon , A = Deutsche Anleltung , E = Engllsche Verslon 



Tel. .040/721 13 97 

24 h Bestellmaschine ; Fax : 040 / 724 09 73 

Persónliche Bestellannahme : Mo. - Fr. : 15 -19 ; Sa.: 10 - 14 Uhr 
Versandkosten :Bei Vorka$se 8,90 OM 

Bei Nachnahme + 3.- OM / NN-Gebuhr 

Ausland (nur Vbrkasse) : 1 5,- DM 

Bestellen Sie schon heute die MEGAPLAY- Hlts von morgen (•) vor I 
Gesamtprelsliste (liegt Jed. Ueferung bei) kostenlos anfordem I 

MEGAPLAY Bergedorfer Str. 1 1 7 

21029 Hamburg 
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Rui cfocfi mai ani 




Gateway 2- 
Homeworld: 
Textadventure mit 

Heechee 



Bereits 
im letzten 
Jahr durften 
Textadventure- 
Freaks mit Frede- 
rik Pohls Gateway 
aufs Edelste durch das ratsel- 
hafte Universum stromern. Im 
zweiten Teil von Legends 
Adventure-Serie gehen wir 
der mysteriósen Sache end- 
lich aut den Grund und besu- 
chen die Heimatwelt der Hee- 
chee-Rasse mitten in einem 
finsteren Schwarzen Loch. 
Spieler, die den Ereignishori- 
zont von Gateway 2 - Home- 



\ Help |! 


Picture j 


1 Half 1 


Map | 




Te- || 


nvenlory| 






Erase| 


Look | 


Do 





fł section of the corridor wali irises open. Kot 
hear a strange c I ick-c lack , click-clack coning 
fron inside the opening, the sound of neta I 
claus on the sur face of the deck. Seconds lateij 
an enornous, hulking robot fills the corridor. 
It ualks in on on eight articulated neta I legs 
that nowe uith a kind of f luidity and grace yoij 
uouldn't associate uith a nachine of that size 
The nonstrous a I ien robot turns to face you , 
then stops. Needless to sag. gou don't get any 
farther doun the corridor. 



world uberwinden, finden sich 
im San Francisco des zwei- 
undzwanzigsten Jahrhunderts 
wieder und machen an- 
schlieGend einen ausgedehn- 
ten Entdeckungstrip durch 
das Ali, inklusive Textkabbe- 
leien mit Robotem, Dynosau- 
riern und blutrimstigen Einge- 
borenen. Text-Adventurefans 
wird das Wasser im Munde 
zusammenlaufen, doch bis 
zum August herrscht noch 
Schweigen im Weltraum. vw 
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3J *^-^ Tel.: 07733 / 3366 


^ź^"^ AMIGA PC "■^^^ 


AMIGA PC 


/Trrain (d) 82,90 95,90 


Lure of Tempress (d] 


63,90 68,90 


Airbus A 320 Europa 71,90 71,90 


Maniąc Mansion 2 (e) 77.90 


Airbus A 320 USA 89,90 89.90 


McDonald Land 


49,90 


B.C. Kid 53,90 


Monkey Island 2 (d) 


75,90 32.90 


Body Blows 51 ,90 


Pinball Dreams 


54,90 66,90 


Castle o.Dr.Brain (d) 61 ,90 74.90 


Pinball Fantasies 


55,90 


Chaos Engine 51 ,90 


Push Over 


58,90 67,90 


Civilisation (d) 77,9089.90 


Fusky Woods 


60,90 65.90 


Comanche 90.90 


Sehsible Soccer 


51.90 


D'Generation 55.90 59.90 


Shadowlands 


67.90 70.90 


Das Schwarz© Auge 71.90 84,90 


Shuttle 


55.90 109,- 


Desert Strike 59.90 


Silent Service 2 


75,90 77,90 


Dune2(d) 56.90 64.90 


Silry Putty 


51.90 


Dynablastor 65.90 73.90 


Special Forcos 


77,90 85,90 


Eishockey Manag.(d) 74,90 84,90 


Star Trek (d) 


70,90 


Gunship 2000 67.90 89,90 


Streetf ighter 2 


61.90 66,90 


History Linę (d) 81 .90 84.90 


Strike Commander 


87,90 


Hook (d) 59.90 73.90 


Strike Comm.Speech - —36,90 


Humans 51 .90 55.90 


Superfrog 


53,90 


Indiana Jones 4 (d) 79.90 89,90 


Syndicate (d) 


64,90 81 ,90 


Incredible Machinę 69.90 


Troddters 


54,90 


KGB (d) 60,90 64,90 


Wing Commander (d) 39,90 


Legend of Kyrand.(d) 63,90 68.90 


Wing Comm. 2 (d) 


83,90 


Legend of Valour (d) 81 ,90 82,90 


Wizkld 


61,90 61.90 


Lemmings 2 64,90 82,90 


XWing 


88,90 


Lionheart 56,90 


X Wing Misston Disk 


44,90 


Lotus Turbo 3 53,90 


Zool 


54,90 67,90 


Versandk: Vorkasse DM 6,00 / Nachnahme DM 8,50 


Schwarzwaldstr. 2 78259 Ehingen 


Preisanderungen und Druckfehler vorbehalten 



VERKOSOFT 


PC AMIGA i 


1869 DV 80.98 67.95 | 


Civisilation DV 94.49 77.60 i 


Das Schwarze Auge DV 80.98 74.48 | 


DUNEII DV 62.98 | 


F15 Strike Eigel 3 DA 94.49 i 


History Linę 1914-18 DV 8058 80.98 | 


Inc» DV 9449 § 


IndianerJooes4 DV 87.75 80.98 | 


Leg.ofKyrandia DV 74.48 74.48 | 


Lemmings 2 DA 80.48 6Z98 gf 


Monkey Islsnd 2 DV 8048 80.98 | 


Pinball Fanttsies DA 55.97 


PrinceofPenia2 DA 67.95 | 


Strike Commander DA 87.75 | 


Ultima Underworid n DA 7448 | 


Wing Commander 2 DV 8048 | 


X-Wing DA 87.75 | 


VideO-GameS Gamę Boy 1 


Super Mario Land 2 DT 68.93 


TinyToons US 48.10 Ą 


Parodius DT 70.85 


Gargoyle'i Ouest US 47.23 


Lemmings DT 72.76 


Super Nes i 


Zelda m DT 9438 


Super Mario Worid DT 111.06 


Faul Fury US 12230 


TinyToons DT 11730 | 


Super Sur Wars US 111.25 


Mega Drlve i 


Sonic 2 DT 9634 


NHLPAHockey93 DT 116.70 


StreetofRage2 DT 85.80 


TinyToons DT 93.21 


Thunder Force 4 DT 102.70 


Weitere Spiele, auch fur andere 


Systetne, auf Anfrage ! 


DVJ3T = nninrłir - tIS = Amoikamache -Vosicn 5 


DA ■ Deuuche- EA - Enfli»chr - Anlmunj « 


Dnick UDd Prrmnuma vort»*>hai Ba V«lrog«Tic« i 


Ubandirom wirktmcrta Otwshr flltdic Komp«l f 


btlśJfe Aa Symant, t|ssssMBS: ■mrrhlołam. 


Venandkostaa 930 DM + NN . 


Bcłtr.llannihme : Mo-Do 10 - 22.00 Pr - 15.00 


Sa 12 - 19.00, aiflafc d. Zdun Aruurbcantwnaa 


Td. 04181- 8892 f« 97868 


Vcronlka Ł Kowlu, Stclnbecker Str^lg | 


21244 Buchhotz/Nh. 


»:■:•:•:■:•:■:•:•:■:■:•:■:■.-:■.:.'. 



lOkAySofr 

08 Am Graden 2 92997 W.icliNt, 
TeI. 09674-1279 Fax-1294 

a. ItatU+te- tteujA. -84-05 









AMIGA 




DV 


81.90 


67.90 






76.90 














DV 


73.90 






DA 








DA 


79.90 






DV 


87.90 






DV 
















UV 












— .-- 


Eishockey Manager 


DV 












Freddy Pharkas 








PA 








DA 


86.90 






DA 


56.90 






DV 


79.90 






DV 








l)V 








DV 


62.90 






DV 


66.90 




Lemmings II 
Lost Vikings 








DV 


82.90 




DV 


79.90 




Morph 








DA 


64.90 


49.90 
















— .-- 




DA 


57.90 






























DA 


72.90 


56.90 


Space Hulk 








DV 


77.90 




Space Ouest V 
Streetfighter 2 


DV 






DA 


66.90 




DA 


86.90 






DA 














Syndicate 

The 7th Guest CD-Rom 


DV 


81.90 


60.90 


DA 


125.90 














DA 


75.90 


— .-- 








— .— 




DA 






X-Wing 


DA 


87.90 


— ." 


DA 


45.90 




Zool 


DA 


67.90 




Soundblaster 16 ASP 






429.- 


Soundblaster Deluxe Edltion . ^ 


159.- 


Audio Blaster PRO 4.0« 4 




289.- 


Audio Blaster 2.5 £ 


hM 




% 169.- 


Wave Blaster #Ł 


r 


M ł 


1 389.- 


AdLib GOLD *¥k 


1 




f) 159.- 


GRAVIS Pro v " 






r 79.- 


CD-ROM, intern, fur AudioblasterF 


395.- 
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Nachnahme DM 7.90 Ausland DM 12.50 
Vorauskasse / Stammkunden DM 4.90 
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Die Strategiespiele 
der australischen Firma SSG 
erfreuen sich immer gróBerer 
Beliebtheit. Eines der jiingsten 
SSG-Spiele bekommt nun 
Zuwachs: Mit dem Carriers at 
War Construction Kit kónnen 
sich ambitionierte Admirale 
beliebig viele eigene Missio- 
nen zusammenbasteln. Selbst 
Flugzeugtypen und Schiffs- 
klassen lassen sich per Maus- 
klick entwerfen und zu neuen 



Flotterwerbanden zusammen- 
fassen. Wer sich vorab warm- 
spielen will, greift auf drei neue 
Gefechtsszenarien zuriick, die 
beim Construction Kit mitgelie- 
fert werden. mh 



info: 


Carriers at War 
Construction-Kit 


Preis: 


zirka 60 Mark 


Firma: 


SSG/Electronic Arts 




Wir basteln uns ein paar neue Schiffe und schicken sie ins Gefecht 



. 



Break 



Dank Euren Antwor- 
ten auf den Laguna-Wettbe- 
werb in POWER PLAY 8 liegt 
Lagunasoft jetzt unter einer 
groBen Briefmasse begra- 
ben. Von Euren Reaktionen 
vóllig uberfahren, entschloB 
sich der deutsche Videospiel- 
vertrieb, den EinsendschluB 
nach hinten zu verschieben. 
Der neue EinsendeschluB fur 



den Jimmy Connors Wettbe- 
werb ist jetzt der 11. und 
12.09.93. Fur alle, die sich 
noch nicht schlussig uber ihre 
Teilnahme waren, noch ein 
kleiner Wink mit dem Zaun- 
pfahl: Der deutsche Gewinner 
wird nicht am europaischen 
Finale teilnehmen, sondern 
direkt nach Los Angeles 
fliegen. cd 



,. 



Hołline 



Telefonterror in der 
POWER PL4V-Redaktion - 
wahrend der Hotline-Zeiten 
brechen bei uns regelmassig 
alle Leitungen zusammen, 
unsere Assistentinnen erlei- 
den einen mittleren Zusam- 
menbruch und statt der 
freundlichen Stimme eines 
willigen Redakteurs piept 
Euch das schnóde Besetzt- 
zeichen aus dem Hórer. Ver- 



9/93 



starkt wird dies zudem noch 
durch die Urlaubszeit, in der 
ungefahr die Halfte der 
Redaktion verwaist ist. Aus 
diesem Grund werden wir 
die Hotline vorubergehend 
einstellen. Bevor Ihr jetzt 
wutschnaubend das Telefon 
aus dem Fenster werft: Im 
Oktober starten wir wieder in 
alter Frische und mit verbes- 
serten Dauer-Hilfsstrippe. 



THOMAS PFISTER 

TEL: 0561/2 44 53 FAX: 0561/28 50 97 



ADVENTURE / ROLLENSPIELE 



(fh Gum (CD-ROM) 
tóindowd Pl*ie» 7 
Alonf in The Oirk 
Ambeniif 
knbifi Highti 
Budi Ul l 
Bardi lile (onitF 
•!nlop(BI |.)( 
6f trjyal ii Kondor 
Capmt 

(ruiadtri ot Dark 
Cunt ot Enchantia 
Oarklandl 

Dark Owen oBrynn 
Darkittd li 

Ki 



PC 3,5" Amigi 

II4.-8 



PC 3,5"Amiga 



PC 3,5" Amiga 



77.-H 

•49.-0 

7B,H 
84. D 
60. H 



15,0 
75.0 



Dum 2 



Dunjfon Huto 

Dungron H/(haoi S 
Eu Outu 
(CO Outu CD BOM 
irrira 2 |i« ol C 
lyf ol Brnoldt. I 

!.. st hU4a I 



J9.-H 
1 78,1 
45.-0 

74,-0 



66.0 
74,-0 



(««» nuku dv 

Gairwajr 

Goblimi 7 
Htan ol Chiiu 



1 ćO.H Ina 

Indiana Jonti 4 

llland ol OrBrain 

Jonathan 

rUthtdralt 
60,-H lingi Dum 6 

lingi 0.0 (0 Bom 

Uadł ol lort 
72.-0 lut Nina 1 
72,-0 lama Iow 2 
75,0 Itgtnd ol (ilour 

Ifgtndl o.Byrindia 
-n-r-| tinurr S. tany 5 
"■"" I In Hanlty Lon U 

lord ol Tm Rmgi 
40, -H lord ol Tht Ring 2 



59,0 
44,E 
81.0 
39,0 
M.-D 
7B.-D 
84.-0 
79.-0 

• 44.0 
74,-0 
15.-0 
72,-D 

• 78,-H 
" 57,-0 

44.-0 
71.-0 
44.-0 
44.-0 

14. D 
44,-H 

66,-H 



Hi 1 

14.-H 

14 D 

n p 



78.-0 

44.-0 

• 44.D 



| I...--I tl l,.T. 




53. H | 


lnu Sta.ot Bunt 


■40.-E 






44.-E 


1 



Eyt ol Bth ] Otidi 
lyi ol Bth 3 Engl. 



Highi ind HagK 1 

Highl ind HagK 4 

Htght and HagK 5 

Monkty llland 2 

51,-0 Point Outu ) 



78.0 
78.-0 
' 49,4 
74.0 
44.-0 



Oucil tor Głory 1 
Brum olPhanlom 

P..ii>'--iiM Imh. 

Bnt ol Tm Dragon 
Stcrrt Honkty lild 
5hadow OL (omt i 
Shtrlod Hoknri 
Spact Holi 
Spa« Owi I 
Spart Outu 4 
Spatt Outu 5 
(•afera* 

Sp.ton. 
5tai Ind 
II* bkoj 
Thr Itgacy 
Ullima 5 
Ultima 6 
Ullima 7 

-Dala lorgt ol Vii 
Ullima 7-2 Strp.b 
Ultima Tnlogy 7 
Ultima Undtnrorld 
Ullima llndtn. 2 
Unlimittd Adrtntu 
Vtil ol Darkntii 
Waiworki 
WkatH Voyagt 
Whalti Voy 4 1)00 
W. Sp»t i.Carmt. 
Will> Buni-.h 



42,0 




• 87,-H 




44,-H 




39,-H 


40. H 


18,0 


44,-0 


78.0 




74,0 




7B.-H 


• 49,-H 




I9.-H 


46.0 


19.-H 


0,4 




• 75,-0 




• 44.-E 




78,-0 


49,-0 


27.-H 


27.-H 


M.-H 





I8.D 
42,-H 
78,-H 
72.H 
49,-H 
49,-H 
40,-t 
78.-0 
59,-0 
49.-0 



ACTION/ARCADE 



Agony 

AU ftrcrd Sf < 

Aijuartntun 

Amutyir 



'28,-H 
24,-J 
29,-D 
24.-H 



HarlKtain 



IW 



Blaitar 



Cbaot Enginf 

Ul,K> ło,l 2 
Lrfjlurn 
OouHl Dragon i 

Dyna Hnnr 
III 

EntfTJd Minf 
• i-iald Him 2 

Enwnld Hnw } Pro 
Rtl And ta 

fint 5amu>ai 
Ir, ligłiw 
lly Hardrt 



27,-H 
48,-H 
24.-H 
44,-H 
48,-H 

48,-H 
40.-H 
40.-H 
24,-H 
I0.-H 
24,-H 
48,-H 



Humań 8a« Data 

Humań Batr Mandat 

Humani 

taj 

Ifandtr 

Irmmmgi 2 

bon Hran 

Ikr loit V*ing 

Haniax 

HtDonald land 

Horr Lrmmingi Data 



49.-0 
54.-0 
48,-H 



' 75.-0 

24,-H 
' 48,-H 



49,-0 
54.-0 
48,-H 

» 'i 
24,-H 
58.-H 
5Ł-H 
42,-D 
24,-H 
48,-H 
27,-H 



I ^prp^ 



:". nl'f'1. 



Hagar dHhrtcM 



40 tan Itataj 

Apocałypir 
Bitmap Biotom I 
8und.Han.Prol 2.0 
Car and Dnrrr 
Carl Irwu Olimpu 
Castlt) oDr.Brain 



P.PHammłr 
Binbalt Drrarm 
Pmball lantaim 
Pinball Wiurd 



46,-H | 
25.-H 

12,-H 
25.H 
25.-H 
48. H 
S4.-H 



Prinu ol Pmra 2 

Buk) Woodt 

BockM Banger 

5haokn Wamou 

Sitkworm 

Slip Strram 

5t«l Emrurr 

5trert lightri 2 

5uprrtrog 

Takr a Srrak Pinb. 

'.-,:■>--.■.' 

Traraway Thomai 

Tftn.HulHrro Tun 

Tht Cml 

mt Oarb 

Trapi n Trrauirri 

Ireh 

Trolli Amiga 1200 

Turbo Tri. 

■Bil 

WabYtr 
WoHchild 
WWI Wrtlthn, 2 
lool Amiga 1200 



SONSTIGES/ZUBEHOR 



S4.-H 
4I.-D 
49,-H 
32,-H 

22,-H 



25,-H 
' 45.-H 
54.-H 
6).D 



Chtattm Up 4.0 

(LMungtn ru 750 Amiga Gamti) 



Crary Can 2 
Debit P.4.5 AGA 
Ditam Ttam Com. 
BnHdtky rtann 
Euro 5o«tr 
fantaitir World; 
lany 8tai 
lootbaB Hanagtr 1 
formuła Ont GP 
Global Gladiaton 



44,-H 

I8,li 
10,-H 
72,-H 



40.-H 
72.-0 

iO,-H 
49,-H 



Grand Pni unlimit 
Grtaltll Ccmp 
Hard Drmn 
HardbaH i 
Hyprnpttd 
Ililrmation.Sorcrr 
|oh» Haddrn loolb 
jordan in llight 
Ringi ol AdYtnturr 
laur inuad 
linki )k Pro 

Bar Hril Club 
-BtKry Wnh.(184) 

tir. im, 1 1 

■Buli 5pnngil)84| 

-Hyin 

-Hauna Ita (386) 

■Pinthuni (186) 

•Troon Hortb 



7S.-H 
78,-H 
79,-D 
90,-H 
16 H 
' 39,-H 
54.-H 
39,-H 
I4.-H 
34.-H 
39.-E 
39,-H 
34,-H 



lotui Compil|li| 
HKrop Haittr GoH 
NCAA Baikrtbalt 
Higtl Hanitlh WC 
Ptnthouit Hot Humb 
PGA Toni Goli Pkii 
-Counri 
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54,-H 



'iO.li ' 



Snoopyl Gamr Crub 
\parr Itgtndl 
5urbytt H.2 CoB. 
5mp Poktr Dtluir 
5tnp Poktr Otluir 
Toyou Ctka 
TV 5pom lootbaB 
Waynt Grtoky 3 
WWT Wrtllling 



STRATEGIE/SIMULATION 



IW 

A-Imn 

•Cofliiurciioo \tt 
U ■ Wir iiiSuts 

Ac*. M I PnłClflC 

- NiUłOfl DiiJt I 
AtH owf furope D 
Atu om Europ? f 
Au Wimor 
A.rbui A 170 
Aiitui A U0 Amfr. 
Aiiiipttil/ 



II Fb 



Biiilf ( 
Bmlf Chcu 2 
Biltlt Ch«i 4000 
Butle T«m 
■Bjiilenłf Oju 7 
Biimior torl 
-DłtJ I AmfiHj 
•Dju 1 Supenchl 
Buu AJdnn 
Campaipi 
Cirmn 11 W>r 
•CMilruction Kit 
biiie. 
•Dat) Diifc 
C»tt« 7 

mnin MĘam 

(he.in».Pro CD KON 
Chuck T.Air (omtut 
Crrilintion 
fomindl* 
•Hiukxi Oult I 
Combit Air Patrol 
tommiiMf HO 
Compl.Ch«. Iptem 
tomi Acttoo 
(mu m Kiemlih 
Der Patmi»< 
(D ROM 
Orten ■uike 
Oeutroi 
DogSght 
Dynattrh 



I4.-D 
87,-0 

42,0 
84.-H 
43,-H 

48,1 
' 49,0 
' 49,-H 
90,-H 
62.-0 



90, ■« 
I4.-H 

40,-H 
42,-H 
49,-H 
48,-H 
74,-D 
34,-0 
14,0 
B4.-H 
74,0 
75,-E 
44.-E 
44,-H 
28,-H 
42,-H 
24,-H 
• 94.-H 
46,0 
90,0 
B4,D 
45,-0 



84,1 
78,0 
84,0 



66.-D 
64,0 
78.-E 
44,-H 



42,-H 
24,-H 
57,-H 



58. H 
22,0 

' 74,-H 
54,-0 

' 54,-0 



40.-H 
_HandleranfraBj 



Erbtn dtt Throm 
I 15 Su.EagAr 2 

I 15 Sir. Eaglt 3 
lakon 30 
•Hiuion Onk I 
litldl ol Glory 
Mamti ol Irttdom 
lliti Alton lar* 
Gliny lorit 
Global (lim 
Go Simulator 
Gumhip 2000 
Gunihip 2000 Data 
Hannibal 
Hamtr lump Itt 
Hntory fint 14-18 
Imptnum 
Incrtdrblt Dtluir 
liKrtdrblt Hadunt 
Karier 

Bnighti ol tht iky 
Har?TV ' 

Haupiti litand 
Htga-lo-Hana 
Ptrlttl Gtntral 
Data Dnk 
Piratti Gold 
Piratti! 
Populoui 2 
-OlD Onk 
Populoui 2 Plui 
Powtrmongtr 
-Oata Onk 
ProyMI Ttm 
BagnarTk 
Bampan 
Btaiti 1 1 ikiti 
Btalmi 
Btd Baron 
-Hiuion Onk I 
BtdTont 

Bulti o.Engagtmani 
ittrtt Wtap.ol IW 
5W0TI kompl.CD BOH 
-DO 335 .Hf 162 ,, 
■! 38 . P 80 r 



84,-H 
90,-D 
54,-H 
K-H 
30.-H 
74,H 

44,-H 
78,-H 
90,-H 
54,-H 



74,-D 
24,-H 
' 49,0 
64,0 
84,0 

74,0 
15,-H 

72,-D 
74,-D 
19,-H 



82,0 
40,-H 
58. H 
I8.-H 
42,-D 
45.-4? 

29,-H 
78,1 
84,-E 
S6.-B 
30.-4 



Snutttt 
5im Ant 
Sim Gty Erwyt 
5im City Dtluir 



Sun lift 



64.-44 

15,-H 
40,-H 



Spatf Cmiadt 
Spattward Ko! 
Sptcial lortrl 
Sltigtnbg. Hottlm 
Stnfct Commandtr 
Str.Comm *Sp»a(b 
-Spttach 
Stunt liland 



40,-H 
78,0 
39,-H 
54,0 

74,-H 
1 12,-H 
39,-H 



Syndic. 



erwiinschi - Ladenpr 



Tuk Font 
Ttam Tanktr 
Thtatrr ol War 
Thuodtrhawfc 
TramarrtKi 
Tnpk AttHM I 
Tnplt Arlson 2 
USSlobnroung 
US5 John Young 2 
Utopia 

V lor V«tory 

V lor Vittory 2 

V ter Victory 3 
Wint litldl 
Wallu Hanagtr 
War in iht Guli 
Warka! 
Wattrloo 
Wild Wttt World 
Wing Commandrr 
Wmg Commandtr DV 
Wing.Comm Idition 

24,-H Wing Commandtr 2 
24.-H WC 7 Crwtil it 

Wolrpack 

Wordtra 

l-Wing 

I Wing DH 
IB.-H Hiuion Dnk I 

se kónnen abweichen 



'60,-H 
' 77,0 
40,-H 
49,-H 



6*,H 
14,-H 
54.-0 
SM 

34,-H 
36.-H 



• 78,-H 
78,-H 

• 75,-0 
69,-H 



79.-44 

74,-D 
39,-H 

43,0 
44,-E 
79.H 



44,-H 40,-H 
1 59, -H 54,-H 
48. H 



49,-H 
90,-H 39,-H 
34,-H 

59,-H I4,H 
13,-0 11,0 
46.-H 60,-H 
10,H 10,-H 
48.-0 18,-0 

7S,H 



14,-t 
' 69,-H 62.-H 
24,-H 44,-H 
22.H 22.-H 
J5.H 
11.41 
22.-H 
78,-1 

29, H 



' bti AjiitigtmdiluB nodi mdii litlfAir E ■ tnglnrht Vmion - Spitl gin, m Dnmdi H = Handbuclt m OeutKti It = («ipo- 
ittn- Prtiiandtmng, Imum und Ultrung .orbtbilttn • Prrillntr |fur Amigi, K und CM) gtgtn Irmkitntn »ai(kumichlag. Vtmndkoiten 7, 
Ah 250, obnt Vtnandkoittn. Auilind (nur Vorkiiit) 12,-. Ab 400, ołint Vtnuidkoittn • titltning ptr Vorkuił: Bar. EC-Sdi«k bu 400. 
odtr y-Schtik. Bti y-Schtck litltrung tnt nich Gonibrrlt • Nachnahmt luuulidi 5, Hidinihmt-Gtbuhr ♦ 3, Iihlkintngtbtihr • 



Sthnftliche Bntellung und Abholung nach Absprache: Ladt ny«rkauf in Bielrlcld Infodata Computer, 

34121 Kassel, Ludwig-Mond-StraBe 52, lei. 0561-24453 Am Kesselbrink.Tel. 05 21-17 93 55 o. 01 72-5 20 18 68 
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POWER-PLAY-Leser auf- 
gepafM! Wie die meisten von 
Euch schon so treffend be- 
merkt haben, bieten wir an 
dieser Stelle statt der Ver- 
kaufshits bekannter Handler 
Eure ganz persónlichen 
Charts. Unter allen Ein- 
sender-Postkarten ziehen 
wir einen gliicklichen 
Gewinner heraus, dessen 
ganz private Spielehitliste 
dann in diesem Monat 
im Vordergrund steht. 
Naturlich geht der Sieger 
nicht leer aus: Der Ge- 
winner bekommt ein 
Spiel sowie ein famoses 
POWER-PLA v-T-Shirt mit 
den Unterschriften Eurer 
Lieblingsredakteure. 
Teilnahmebedingung an der 
Leser-Hitparade ist einzig 
und allein das Einsenden 
der Mitmachkarte. Trennt 
die Kartę vorsichtig heraus, 
tragt Eure drei aktuellen 
Tophits, den Computertyp 
und Eure Adresse auf 
der Karle ein, und werft 
die Kartę ausreichend 
frankiert in den nachsten 
Postkasten. Der Rechtsweg 
ist wie immer ausge- 
schlossen. mh 




Wer wagt gewinnt: Das 

Sammlerobjekt der Begierde ist 

ein Autogramm-T-Shirt der PO- 

WER-PLAY-Crevi 



Leserhits des Monats 

Diesen Monat stellt POWER-PLAY-Leser Alexander 
Stieling aus Weiterstadt seine privaten Softwarelieblinge 
vor. Hier kommt Alexanders persónliche Hitliste: 

1. Kings Ouest 5 

2. Conquest of the Longbow 

3. Aces of the Pacific 




1.X-Wing 


LucasArts 


2. Strike Commander 


Origin 


3. The 7th Guesł 


Virgin 


4. Alone in the Darc 


Infogrames 


5. Eye of the Beholder 


SSI 


6. Freddy Pharkas 


Sierra Online 


7. Comanche Mission Disk 1 


Nova Logic 


8. Ultima 7: Serpent Isle 


Origin 


9. Ultrabots 


Novalogic 


10. SpaceQuest5 


Sierra Online 


Ouelle: Babbage's, Electronic Boutigue, Wlnne^s Circle. Log-ln 




1. Desert Strike 


Electronic Arts 


2. Strike Commander 


Origin 


3. The Chaos Engine 


Renegade 


4. Sensible Soccer 92/93 


Renegade 


5. X-Wing 


Lucas Arts 


6. Body Blows 


Team 17 


7. Lemmings 2 


Psygnosis 


6. Premierę Manager 


Gremlin 


9. Street Fighter 2 


US-Gold 


10. B-17 Flying Fortress 


Microprose 



Ouelle: Virgin Games Center. Center Soft, Leisure Sort 



i 



Amiga 

1. Indiana Jones 4 

2. Monkey Istand 

3. Eishockey Manager 

4. CMIization 

5. Body Blows 



MS-DOS 

1 . Strike Commander 

2. Indy 4 

3. X-Wing 

4. Monkey Island 2 

5. Civilization 



■i 



1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 



TITEL 

(3) Indiana Jones 4 



Super NES 

1. Super Mario Kart 

2. Street Fighter 2 

3. Wing Commander 

4. Desert Strike 

5. Jlmmy C. Tennis 



HERSTELLER 

LucasArts 



■ 




lega 

1 . Sonic 2 

2. NHLPA Hockey '93 

3. Flashback 

4. World of lllusion 

5. Gods 



WIE LANGE DABEI 

1 1 . Monat 



(4) CMIization 



Microprose 



16. Monat 



(20) Strike Commander 



Origin 



2. Monat 



(2) X-Wing 



LucasArts 



3. Monat 



(1) History Linę 



Blue Byte 



5. Monat 



(2) Monkey Island 2 



LucasArts 



17. Monat 



(-) Eishockey Manager 



Software 2000 



1. Monat 



(8) Formuła One Grand Prix Microprose 

(6) Lemmings 2 Psygnosis 

(7) Bundesliga Manager Pro Software 2000 



8. Monat 



3. Monat 



19. Monat 



(9) Ultima Underworld 2 



Origin 



5. Monat 



(-) Dune2 



Virgin Games 



1 . Monat 



(13) Wing Commander 2 

(-) Desert Strike 

(-) Body Blows 



Origin 



21. Monat 



Electronic Arts 



1. Monat 



Team 17 



1 . Monat 



(17) Comanche 



(18) Wizardry7 



Novalogic 



5. Monat 



Sir Tech 



7. Monat 



(15) Sensible Soccer 



Renegade 



9. Monat 



(-) Der Patrizier 



Ascon 



1. Monat 



(-) Ultima 7 Part 2 - Serpent Isle 



Origin 



1. Monat 
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Strategie, Eroberung und Diplomatie im Zeitalter 
der interstellaren Raumfahrt. Ein kosmisches Epos. 
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Demnachst fur IBM PC-kompatible und Commodpre Amiga Gerate erhaltlich. 
MicroProse Ltd. The Ridge, Chipping Sodbury, Avon. BS17 6AY 
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Dlfj . 
TR^umf^i 



1869 «+ 

7rhGu*s1 ł 

A-lroin 44 

A-Train ConstriKtion Set 44 

ŁUG + 

Abondoned Ploces 2 n 

A(«oi ihePacHk + 

Attsof the Porifk: 1946 4 

Aces over Europę 

Alone in the Darii 44 

Ambermoon ++ 

Amberslor ++ 

Ambush ot Sorinor 

AncierrtArtofWori I.Sktes 44 

Aimoredfrsl 

l-17ftghirigFof1t»ss 44 

BAT. 2 H 

Bards lole Construction Sel * 



99,95 
59,95 
99,95 
89,95* 
89,95 
29,95 
99,95* 
99,95 
LV. 
89,95 
99,95 
89,95 
99,95* 
99,95 
89,95 
79,95 



89,95* 

defekt 

i.V, 

89,95 

89,95 
84,95 
74,95 



Pirates Gold 

im Klassiker kehrl zuruckl In zeilgemafiem Super VCA Segeln 
rJunhsihilfl Ihr die Sudsee eineul ais Pital aul der Suche noch 
Schalien Licbe Familie und Abenteuern Hal mx von seinem 
Choinie eingebufll 
PC 99 95 PC CD LV MAC iV MO 129 95" SNES LV, 



Bonk lale Irilogie * 

Borne We 1 inc. Data Disk I 44 

Bartle We Dato Disk 2 4 4 

Beneath a Steel Sky 4 

Belrayal ol Krondot « 

Brue Focci 44 

Buck Rogers 2 łł 

Bundesliga Monoget Prof. 2 44 

Burnrrme 44 

Buining Steel 44 

Buining Steel Data Disks łł 

Bun Aldrins Race into Spocę 44 

Coiriers ot Wor 

(osik 2 4 

Choos Engine > 

Chessmoster 5 Billion • 

(ivfeation 44 

CloshoISleel 

Comonche 4+ 

(omoncbe Data Dkk ł+ 

Commond HQ I 

(onquesl ol long Bow Robin Hood 

Cyberroce 

Dark Merę ++ 

Darii Queen ol Krym ++ 

DoikSunl 

Deolb Knights of Krynn H 

Desert Strike 4 

Die Schone und das Biest 44 



99,95 
89,95 
49,95 
89,95* 
99,95* 
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Lands of Lorę 1 

WciiOTud Gemeslreiche ohne Ende Diesmnl gibl s mit Thione ol 
Chaos wieści emen 3D Roili mi Beholder look Die gigontischen 
Giolikun und Soundellekte smd mai so eben 20 MB hoih 
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Dungeonmoslei 1 44 
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Eishockey Monoger 4 4 
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Folcon 3.0 Oper. Fighling Tiger t 

Fantasy Empires 

Fields ol Glory 44 

Hashbactc 44 

Formuła I Gcond Prix 44 

f reddy Phorkos 44/4 

Front Poge Sports Football 

Golewoy2 

Gateway to Savoge Fiontier 44 

Global Conrjuest 4 

Goal 44 

Gumhip 2000 4 

Gunship 2000 Mksion Builoer 4 

Hannibal 44 

Hardbnll 3 4 

Horpoon 1.2.1 4 

Horpoon Battiesers 4 

Horpoon Szenorio Edilot 4 

Harrier Jump Jel 44 

High Commond 

HiredGuns 4 

History Lim 1914 -1918 44 

Hockey leogue Simulator 2 

Inaedible Mochine 1 44 

Indiana Jones 3 VGA 44 

Indiana Jones 4 44/4/44 

Inka 44 

Iron Helix 

Ishat2 44 

Jagged Allionce 
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NCAA Basketball 
Patiu*i 44 
Perfect General 44 
Petfecl General Data Disk 44 
Pinboll Dreorns 44 
Pinball Fantasies 44 
Pnales Gold SVGA 
Pirates Gold SVGA 44 
PlonetsEdge 44 
Police Ouest 3 44 
Pook of Darkness 44 
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Jungle Strike 

Dei ex|)losivet Nochfolgei des legendaren Desert Strike Mit 
Helikopter zu luli Sleallh Fighler und Koovetcraft gehl s 
den Dtogenbaionen an den Kragen 9 hatnmeihatle Level 
und 16 MEC vollet Aclion wat ten aul Euch und die 8PS 
MO 129.95 SNES 1 V 



Tornado 

Oie Macher vom Fakon 3 schlogen endlich wiedei zu Angebiiih 
werden ja diesmol auch die Nicht PC Besitzei von ihreni Dclail 
Wahn heimgesuchl Noch mehi Boden Delaik und Flugieulismus 
sind angesogl. 
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JOYSTICK FUGHTST1CK mc. Jetfighter 2 

JOYSTICK FlIGHTSTICK PRO 

JOYSTICK GRJWIS PRO 

JOYSTICK THRUSTMASTERFUGHT 

JOYSTICK THRUSTMASTERWEAPON 

JOYSTICK VIRTUAL PILOT 

Journeyman Pioject 

lut land 

Kings Ouest 5 44/4/44 

KingsQuesl6 44/4/44 

Lands of lorę I 44 

lany 1 VGA 4 

Lany 5 44 

Lauro Bow 2 44/4 

Legend ol Kyrondia I 44/4/44 

legend ol Kyrandia 2 44/4/44 

Lemmings2 44 

links 386 Pro SVGA 4 

Links Kursę ab 

Lionheart t-» 

Loom 44/4/44 

Lord ol the Rings 1 4 / 44 

lord ol ihe Rings 2 4/44 

lost Treosures of Infocom I 

Lost Treosures of Infocom 2 

Lost Ifikings 44 

lothor Mathdus Premier League 44 

Mad TV 44 

Maniąc Monsion 2 

Maniąc Mansion 2 44 

Mighl & Magie 3 44 

Might « Magii ' 44 

Mighl ' Magie 5 44 

Monkey Hlond 1 44 

Monkey Island 2 44 
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Populous2 4 

Powermonger 4 

Prince of Persio 2 4 

Prolosloi 1 ++ 

Ouest for Glory 1 VGA 

Ouest for Glory 3 44 

Roikood lycoon 4/4/44 

Railrood Tycoon Deluie SVGA 

Roikood Tycoon Deluxe SVGA 44 

RebelAssouli 

Red Baron 44 

RedCry-lol 

Return of the Phanlom 44 

Return to Zork 

Revell Motor Slars 

Ringworld 4 

Rules ol Engagement 2 

Seal Team 4 

Sensible Soccet 93 44 

Shodow of the Camel 44 

Shanghai 2 44 

Sheriock Holmes 1 44/4 

Siege 1 inc. Data Disk 
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Syndicate 

Oie Welthertschafl isl |tt wohl das rtnndeste, wos mun im 
Jahre 20"' erwoiten kmin Blade Runnei meels Popoulus 
ntade by Bullltog Die nuhl eulsihatfle US Veision gibl s 
selbslverslandluh bei uns aul Anlinge 
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Sileni Seryke 2 4 

SimAnt 44 

SimCityMuxe 4 

StmEarth 44 

Sim Form 4 

Simlife 44 

SOUNDBUSTER2.00aUXE 4 

SOUNDBLASTER PRO ASP 16 4 

SOUNDBLASTER PRO DELUXE 4 

SpaeeCrusode 44 

Spocę Hu* ł+ 

Spocę Ouest I 4 Pokel 

Spece Ouest I VGń 4 

Spocę Ouest 4 4+ 

Spoci Ouest 5 44/4 

SpoceshipWorlock 

Spoceward Hol 44 

Speciol forces 4 

Spelljammer I 44 

Siar Trele 25th Anni»ers«y 44/4/4 

Storloid 
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Deutschlands 
grófiter Shop fiir 
Video- und 
Computergames 



StreerHohler 2 44 

Strike Commander 4 

Strike Commander Missions 4 

Strike Commander Speech Disk 4 

Snonokold 

Slunl Island 44 

swon 

Syndkote 44 

Take o Bieok : Pcnhafl 

łask Forte 1942 4 

Tetmmator 2029 

The Games Summer Challenge < 

The legocy 44 

Their Finest Hout • 

Tony larusso Baseball 2 

Tony larusso Baseball 2 Dalandkks 

Tornodo 4 

Treosures of the Savage Frontier 4 4 

Tunicon 3 44 

Ultima 6 4 

Ultimo 7-1 Oie sdtwarze Pforte 44 

Ultima 7 1 MKskm Forge ol Virtue 1 

Ultimo 1 2 Serpent kle 4 

Ultima Hexalogie 16 

Uhimo Trilogie 1 3 
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Railroad Tycoon Deluxe 

Jelzl sleht Euch wiedei ( mai ) nachlelanges Schienenbuuen 
bevor In dei technik der 90er mit hothouflosendei 256 
Fuiben Ptathl wuiien ouch 2 neue Konlinenle Afnko und 
Sudamenka dotoul. veinelzl zu werden 
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Ultima Trilogie 4 6 
Ultima Ul 4 Wing Commander 2 
Ultima Ul Srygian Abyys 4 
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Uncharted Waters 
Unlimited Adventures 
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VforVktory4 
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Wall Street Manager - Rogs to Rkh* 44 94,95* 



Wayne Gtetzky Hockey 3 

Whales Voyoge 44 

When2Wori3sWar 

Wing Corrmonder 1 44 

Wing Commander 1 Academy 4 

Wing Commander I DelW 4 

Wing Commander 2 44 

Wing Commander 2 Deluxe 4 

Wing Commander 2 Zusatzdiskelten 

Wizardry6 44 

Wiiordry 7 44 

X Wing 4 

X Wing Missions 4 

Kenobots 
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Mario AM Stars 
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Handleranfragen erwiinscht! 



lÓSUMGSItKHER US OT 

Ambersloi 29,95 

Civilizahon Stiolegy Guide PRIMA 370 S. 59,95 
DSA 29,80 

Dyiwrnix Greot Wor Plones PRIMA 340 S. 59,95 

Empire Stiolegy Guide PRIMA 59,95* 

Eye ofibe Beholder 3 49.95 29,95 

Folcon 3.0 Air Combot+Oisk. PRIMA 365 S. 59,95 

Gunship 2000 PftIMA 230 Sehen 59,95 

lucosfim Air Combot PRIMA 470 Seiten 59,95 

Mighl&MogkS 49,95 29,95 

Uhimo 4 6 AvotorAdv PRIMA 400 Seilee 79.95 

Ultimo 7 Teil 2 59,95 29,95 

UhimoUnderworld2 49,95 24,95 

Wizordry 7 59,95 39,95 

X-Wing Slralegy Gi*Je PRIMA 420 Seiten 59,95 
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Himmlische Shopi auch m futer Nahe' Wit luihen Geschołlspariner 

filiolleiiei und Raumlichkeiien m allen deuisihen Giofisiodlen Habi Iht 
Interesie m emetn etsiklaisigen leum iv arbeiten wendehEuih bille an 
u 9 Ad/ciit Anftagen weiden disktei behandeli 



Alle Preise vetslehen sich ols Versondpteise! Lodenpreise yariieren, Lodenkouf isl leider mil hołteren Koslen yetbunden. Wir bitlen um Euer Verstandnis. Ittliinier und Preisonderungen sind yorbehollen. Die Preise sind giihig, solange unset Vocral 
reichl. Bis 100 OM Bestelłwert berechnen wir 10,50 DM Versondkosten, bis 200 OM: 6,50 OM, bis 300 DM: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50, doruber isl der gonze Spafi llmsonst. Posl-Express sowie UPS-Air koslen 8,00 OM mehr, Sicherheitskorton 43 
OM, Disketlentesl 43 DM. Bei Yorkasse -50% Versondkoslen, ab 200 DM Versondkostenlrei. Der Versand erłolgl wahlweise mil Posl oder UPS, zum gleichen Preisl Wit gewdhren oul SOFTWARE ein HALBESJAHR GARANTIE. Auf SEGA-, NINTENDO-, 
und NE0 GEO-Produkte sogar I Johr Garanlie. Allerdings wird keine Hoftung fiir die Kompabilitbt der Cortridges + Adapter iibernommen. Unser Anrufbeanlworler isl immer, wenn wir mol nicht da sind, fur Euch geschohet. Mil Slernchen 
gekennzeichnele Videogomes woren bei AnzeigenschluB (13.7.) noch nichl lieferbot, sind ober inzwischen (wenn piinktlich!) eingettoffen. Seid Ihr in Berlin, Hamburg oder Frankfurt, besuchl bitte unsere Liiden. Es gellen die AGB der Troumfobrik. 



Mitłenwalder Strofie 47 • 10961 Berlin • Tel.: 030 - 694 48 62 

100m vom U-Bhf Gneisenaustrafie Versandzentrale und Softworelempel 



Ostersłrafie 50 • 20259 Hamburg • Tel: 040 - 490 83 94 
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Hilfe! Uns wachst die Arbeit 

langsam aber sicher liber den 

Kopi. Unsere POWER PLAY- 

Testcrew wiihlt sich bis zum 

Umfallen durch den Wust an 

frischen Spielemustern 

und buddelt sich bis tief in die 

Nacht durch sackeweise Leser- 

post. Urn unsere Mannschaft 

vor der volligen Erschopfung 

zu bewahren, suchen wir zur 

festen Anstellung einen/eine 




Unser/e Wunschkandidat/in verfugt iiber Abitur oder 
eine abgeschlossene Berufsausbildung. Eine 
langjahrige Spielerfahrung sowie eine flotte Schreibe und 
gute Englischkenntnisse setzen wir ebenso voraus wie 
Teamgeist, Kreativitat und die Fahigkeit zum selbstandi- 
gem Arbeiten. Wer sich dann noch traut, mit unkonventio- 
nellen Kollegen zusammenzuarbeiten, beim Umgang mit 
technischem Gerat keine Schwellenangst verspurt und in 
der Lagę ist, termingerecht zu arbeiten, ist unser/e 
Mann/Frau. 

Aber Vorsicht: Bei uns in der POWER PLA / wird zwar 

ziemlich viel, aber nicht ausschlieBlich gespielt. Ais 

Redakteur/in recherchiert Ihr fur aktuelle Reportagen 

und Storys, betreut Rubriken, schreibt Schwerpunkt- 

j» artikel und Testberichte. Ihr verbringt viel Zeit damit, 

K bestehende Kontakte im In- und Ausland zu pflegen 

und naturlich neue Verbindungen zu knupfen. 

Zugegeben, wir verlangen eine ganze Menge, bieten 

dafur aber einen sicheren Arbeitsplatz in einem der wich- 

tigsten Fachverlage und beim fuhrenden Fachmagazin fur 

Computer- und Videospiele, eine lockere Arbeitsatmos- 

phare und gute Sozialleistungen. 

Schickt Eure Bewerbungsunterlagen (tabellarischer 
Lebenslauf, Zeugnisse, Lichtbild und zwei Probeartikel) an 
folgende Adresse: 

Markt & Technik Verlag AG 

Personalabteilung 

Kennwort: POWER PLAY 

z.Hd. Frau Sabinę Stadler 

Postfach 1304 

85531 Haar 
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600 Knoten schnell und 200 Ful) hoch - der Tornado im Ansturm 




Es ist noch gar nicht so 
lange her, da buhlten zwei 
Nobelsimulationen um die 
Gunst der Fliegerherzen. Die 
Redę ist von Spectrum Holo- 
bytes F-16 Falcon und Digital 
Integrations Flugpendant F-16 
Combat Pilot. Digital Integrati- 
on verlor damals den Luft- 
kampf und und zog im PO- 
WER PL4V-Wertungsgefecht 
den kiirzeren. Vor zwei Jahren 
startete Spectrum Holobyte mit 
einer frisch uberarbeiteten PC- 
Version durch: Falcon 3.0 
wurde ein Star am Simulati- 
onshimmel und gilt auch heute 
noch ais knackige Referenzsi- 
mulation. Digital Integration 
hatte es mit dem Nachfolger 
von F-16 Combat Pilot nicht 
ganz so eilig und lieG die Fans 
ganze drei Jahre mit den 
FuBen aut dem Boden. Aus 
verstandlichen Griinden sollte 
diesmal eine andere Maschine 
ais die F-16 auf die Simulati- 
onsbank - Digital lntegration's 
patriotische Wahl fiel auf den 
Vorzeigejet der europaischen 
Streitkrafte, den Tornado. Der 
Europavogel existiert in drei 
verschiedenen Varianten. Al- 
lerdings findet Ihr nur zwei die- 
ser Tomado-Typen in der 
Simulation wieder: Den soge- 
nannten IDS-(lnterdictor Stri- 
ke-) sowie den ADV-(Air 
Defence Variant-)Tornado. 
Dabei ist der ADV-Tomado 
zum Luft-Luft-Kampf und der 
ISD fur Luft-Boden-Einsatze 
pradestiniert. Die dritte Varian- 
te wird fast ausschlieBlich zur 
Luftaufklarung in Deutschland 
eingesetzt und tragt das Kurzel 
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ECR (Electronic Combat 
Reconnaissance). 

Digital Integration brachte so 
ziemlich alle Originalsysteme 
in der Simulation unter. An 
High-Tech wurde im Simulati- 
ons-Tornado nichts vergessen. 
Zur Flugunterstutzung steht 
Euch das ADFS-System, das 
den Tornado in 200 Meter Hó- 
he uber den Boden leitet, Ober 
das Laserzielsystem, bis zur 
automatischen Schubkontrolle 
zur Hand. Nur ein aktuelles 
System blieb auf der Strecke: 
Mittlerweile hat der Tornado 
ein System, das Schwenkflu- 
gel und die Klappen automa- 
tisch an die Geschwindigkeit 
des Flugzeugs anpaBt. Im 
Spiel bleibt diese Aufgabe 
Euch uberlassen. Dafur wer- 
den alle Waffensysteme, die 
am echten Tornado baumeln, 
auch in der Simulation einge- 
setzt. Das digitale Arsenał des 
Schreckens enthalt "normale" 



Nachdem Strike Com- 
mander die fraktale 
Luftschlacht eróffne- 
te, hatte wohl nie- 
mand mehr einen Pfif- 
ferling auf die kon- 
ventionelle Polygon- 
technik verwettet. 
Nachdem Aces over 
Europę bereits wieder 
einige Pluspunkte fur 
die Polyontechnik 
sammelte, zeigt nun 
Simulationsaltmeister Digital Inte- 
gration, was man aus dieser 
Technologie noch alles heraus- 
holen kann. Der Verzicht auf 
schummrig vernebelte Horizon- 
te setzt jede Menge Kapazitaten 
fur andere Feinheiten frei. Kein 
Wunder, daB man die Tornado 
Welt am besten mit einer sehr 
belebten Eisenbahnplatte ver- 
gleichen kann. Standig gibt es 
irgendwelche Neuigkeiten zu 
bestaunen, die Tankstelle von 
nebenan und der Bauernhof auf 
weiter Flur wirken fantastisch 
real. Das gewisse Etwas dieser 
Simulation ist die Pilotensicht, 
denn hier hat der Hobbypilot 
wirklich das Gefiihl, mit 600 Kno- 
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ten und 200 FuB uber 
der Oberflache zu flie- 
gen. Rundherum 
wurde die Simulation 
mit viel Liebe zum 
Detail gestaltet. Die 
massigen Optionen 
des Tornados befrie- 
digen nicht nur den 
Technikertrieb, son- 
dern lassen auch viel 
Freiraum fur leistungs- 
■ schwache Rechner 
ubrig. Die Features gehen Hand 
in Hand mit der Komplexitat des 
Programms. Die gehaufte Missi- 
onsauswahl laBt kaum Wunsche 
offen: Von den umfangreichen 
Trainingsmissionen bis zum 
ausgeklugelten Campaignmode 
wirkt das Programm wie aus 
einem GuB. Die anspruchsvolle 
Simulation ist das pure Gegen- 
teil zu Origins Strike Comman- 
der. Anstatt actionhaltiger Bo- 
denattacken miiBt Ihr mit Eurem 
Tornado eher strategische Auf- 
gaben lósen. Sehnt sich Euer 
Fliegerherz also nach neuen 
Luftabenteuern mit gehobene- 
rem Schwierigkeitsgrad, solltet 
Ihr Tornado nicht auslassen. 





Meeting: Eine MiG 
gesellt sich zu 
unserem Tornado 








Nebel des 

Grauens: 

Der Truck-Comroi 

hat die 

Nebelscheinwerfer 

eingeschaltet 


_ 











Luft-Luft-Raketen, wie Anti- 
Runway-Bomben, die kurz vor 
dem Aufschlag in zahlreiche 
Mini-Bómbchen zerplatzen. 
Bevor Ihr aber mit dem Torna- 




Schlicht, aber praktisch: die Waffenauswahl erganzt sich automatisch 



do durch die Wolkendecke 
stoBt, stehen einige Ubungen 
an. Wie es sich fur einen Si- 
mulator gehórt, wurde auch bei 
Tornado nicht auf die obligato- 
rische Trainingsoption verzich- 
tet. Hier durft Ihr Euch in ver- 
schiedenen Ubungsszenarien 
an die Bedienung Eures Jets 
gewóhnen. Schon im Trai- 
ningsmodus findet Ihr ein 
ganzes Spektrum an verschie- 
denen Missionen: Von der 
Freiflugubung bis zum ersten 
Ubungsbomben kónnt Ihr 
Euch fur die folgenden Kampf- 
einsatze rusten. Habt Ihr Euch 
erst einmal warmgeflogen, 
warten die ersten echten Ein- 
zelmissionen, in denen es 
dann ernster zur Sache geht. 
Neben vorgefertigten Auftra- 
gen gibfs auch sogenannte 
"freie" Missionen, in denen Ihr 
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in dem Einsatzeditor den Flug- 
plan sowie die gewunschten 
Ziele festlegt und aktuelle Wet- 
terbedingungen kontrolliert. 
Verhauł Ihr Euch bei der Pla- 
nung, gibt der Editor eine pas- 
sende Fehlermeldung aus. Im 
Gegensatz zu den gefahrlosen 
Trainingsmissionen schauen 
die Feinde in den regularen 
Einsatzen naturlich nicht mehr 
unbeteiligt zu, wenn Ihr ein 
Kernkraftwerk oder einen 
Bahnhof bombardiert, sondern 
schieBen gemein zuriick. 

Piloten, die keine Lust mehr 
haben, Solo-Auftrage zu flie- 
gen, greifen entweder auf die 
Duellvariante (per Modem oder 
Link-Kabel), den Campaign- 
Modus oder die Command- 
Option zuriick. Letztere laBt 
sich jedoch nur dann anwah- 
len, wenn Eurer Pilot einen 
entsprechend hohen Rang er- 
reicht hat. Ein Tip: Der Pilot, 
der beim Spiel mitgeliefert 
wird, ist schon so weit befór- 




Planung ist Flugvoraussetzung 



dert, daB Ihr mit ihm ais Com- 
mander eigenhandig Flugplane 
erstellt, strategisch wichtige 
Ziele markiert und den Einsatz 
im Verband mit anderen Tor- 
nados mitfliegt. Die Einsatzge- 
biete unterscheiden sich selbst- 
verstandlich vom Trainings- 
gelande. Insgesamt stehen 
Euch drei verschiedene Kampf- 
gebiete zur Auswahl. 

Seid Ihr in der Luft, kónnt Ihr 
die Umgebung nicht nur durch 
das Cockpit oder die Infrarot- 
optiken des Navigatorplatzes 
betrachten, sondern auf ver- 
schiedene zoom-, und drehba- 



Da hat sich Digital 
Integration kraftig Zeit 
gelassen, um eine 
vernCinftige Flugsimu- 
lation auf die Beine zu 
stellen. Aber das War- 
ten hat sich gelohnt: 
Nach dem vier Jahre 
alten F-16 Combat 
Pilot hebt endlich Tor- 
nado ab und startet 
erfreulicherweise 
senkrecht in die ma- 
ger besiedelte Atmosphare der 
Spitzensimulationen. An Torna- 
do scheint einfach alles zu stim- 
men. Der NATO-Flieger selbst 
wird bis ins kleinste Detail mit all 
seinen Eigenschaften und Appa- 
raturen simuliert - man merkt 
dem Programm den dreijahrigen 
RecherchierstreB regelrecht an. 
Doch auch spielerisch steht Tor- 
nado der Vorzeigesimulation Fal- 
con 3.0 kaum nach. Neben etli- 
chen Trainingsmissionen, die 
Euch feinfuhlig auf den spateren 
Pilotenstre3 vorbereiten, diirfen 
reine Kampfmissionen und einige 
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sehr knackige Cam- 
paigns gespielt wer- 
den. Besonderes Lob 
verdient die Zwei-Spie- 
ler-Option und der 
Command-Modus, in 
dem der Kleinkrieg 
ganz persónlich vor- 
bereitet, geflogen und 
verantwortet werden 
muB. Auch der Missi- 
onsplaner ist in seiner 
Einfachheit und Wir- 
kungsweise schlichtweg genial 
und gefallt mir noch um einiges 
besser, ais der des letzten Fal- 
cons. Obwohl der sehr automa- 
tisierte Tornado in vielen Situa- 
tionen keine gigantischen Anfor- 
derungen an das fliegerische 
Kónnen stellt und nebenbei eine 
gehórige Portion taktischen Fein- 
gefuhls voraussetzt, werden nur 
Simulationsliebhaber von Anfang 
an begeistert sein. Alle anderen 
werden sich erst nach einer Ein- 
gewóhnungsphase an die kom- 
plexe Elektronik des Fliegers 
gewóhnen. 




Schiisse, Bomben und Raketen: Fiir Abwechslung ist gesorgt 



...gehórt der Vergangenheit an 




re AuBenansichten zuruckgrei- 
fen. Ihr betrachtet Euren Flie- 
ger aus der Satellitenperspek- 
tive, vom Boden aus oder von 
au3en; per Tastendruck beob- 
achtet Ihr abgefeuerte Waffen 
auf dem Weg zum Ziel. Sogar 
alle anderen Flugzeuge oder 
Bodenobjekte lassen sich auf 
Wunsch untersuchen. Da rat- 
tern Zuge uber Gleise, Panzer 
rumpeln durchs Gelande, 
MiGs schwirren durch die Wol- 
ken und Helikopter flattern 
uber Hugel. Ein weiterer Clou: 
Jedes Kampfgebiet laBt sich 
via "Explore"-Modus genau 
unter die Lupę nehmen. Hier 
bekommt Ihr eine Landkarte 
des aktuellen Gelandes zu 
sehen, auf Knopfdruck wird die 
Umgebung in 3-D eingeblen- 
det. Per Maus "fliegt" Ihr nun 
vóllig unbeschwert und kónnt 
jedes Bodendetail in Ruhe 
begutachten. cd 

Genre: Simulation 

Hersteller: Digital Integration 

Zirka-Preis: 120 Mark 

Testmuster: Digital 
Integration 




Grafik: 79% 



Sound: 46% 



Der normale Cockpitblick dient zum Angriff, der obere Bildschirm zeigt Euch die Fluginformationen. 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er, 640 KByte 
EGA, Maus 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib 

Geplantfiir: Amiga, ST, 
CD-ROM 
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Lohnt der Kauf fti r ein paar SuperVGA-Grafiken? 



Railroad Tycoon 



Deluxe 



Im Jahr 1991 setzte sich im 
Handumdrehen ein Strate- 
gieprogramm aus dem Hause 
Microprose an die Spitze der 
Beliebtheitskala und wurde 
von der POWER PM/sogar 
zum Spiel des Jahres gekiirt. 
Der Name des Programms ist 
mittlerweile ebenso Legendę, 
wie der Designer, der hinter 
dieser Softwareperle sleckt. 
Die Redę ist von Sid Meiers 
Railroad Tycoon. 

Nun schiebt Microprose eine 
Neuauflage des Klassikers mit 
Namen Railroad Tycoon Delu- 
xe nach. Spielerisch hat sich 



be i Railroad Tycoon Deluxe 
gegeniiber dem Vorganger 
nichts geandert. Ais frischge- 
backener Eisenbahnmogul 
muBt Ihr auf einem Gebiet 
Eurer Wahl (Europa, Sudafri- 
ka, Nordamerika, Sudamerika, 
oder die West-, und die Ostku- 
ste der USA) ein bluhendes 
und móglichst ertragreiches 
Bahnimperium errichten. Ihr 
verlegt auf der Landkarte, die 
aus der Vogelperspektive zu 
sehen ist, Gleise, baut Tunnels 
und Brucken, kummert Euch 
urn Aktienpakete und uber- 
wacht die Fahrplane Eurer 



Auf der Railroad Ty- 
coon Deluxe-Schach- 
tel sollte ein groBer 
Sticker mit der Auf- 
schrift "Mogelpackung" 
angebracht werden. 
Denn wer hinter der 
vollmundigen Be- 
zeichnung Deluxe ein 
Super- Railroad Ty- 
coon erwartet, wird 
gewaltig enttauscht. 
Unter dem Tarnman- 
tel der "Edel"-Version verbirgt 
sich nichts anderes ais das zwei 
Jahre alte (geniale) Originalspiel, 
das nur mit ein paar Super-VGA- 
Bildchen, einer Handvoll Digi- 
Sounds, sowie zwei neuen Kon- 
tinenten aufgepeppt wurde - und 
selbst dafur muBte noch eines 
der alten Gebiete (namlich Eng- 
land) weichen. AuBerdem sind 
die kosmetischen Veranderun- 
gen in keinster Weise neu: In 
den "GenuB" von Railroad Ty- 
coon Deluxe kamen bereits 
Maclntosh-Besitzer und Japans 
Hobby-Bahner. Im fernen Osten 
wird namlich eben diese Varian- 




*^™l _^^ te ais normales Rail- 
road Tycoon fur Nip- 
ponrechner verscher- 
belt. Weder die Limi- 
tierungen des Oldies 
(nicht mehr ais 32 Sta- 
tionen und 32 Zuge) 
noch die eigentliche 
Grafik des Spielfeldes 
wurde geandert. So- 
gar der Cheat-Modus 
des Originals befindet 
sich unverandert in der 
"angeblichen" Deluxe- Variante. 
DaB Microprose ein solche halb- 
herzige Neuauflage (die im Prin- 
zip keine ist) auch noch ais Voll- 
preisspiel anbietet und aufstei- 
gewilligen, registrierten Besitzern 
des Originals fur die De/uxe-Ver- 
sion nochmal eine Update- 
Gebuhr in Hóhe von zirka 70 
Mark abknópfen móchte, nenne 
ich schlichtweg Nepp. DaB wir 
uns nicht falsch verstehen: Rail- 
road Tycoon gehórt noch immer 
zu meinen absoluten Lieblings- 
programmen - Railroad Tycoon 
Deluxe ist zwar brillant, hatte 
aber mehr Sorgfalt verdient. 



Zuge. Per Mausklick hangt Ihr 
neue Waggons an Lokomoti- 
ven, verstellt Signale und 
erweitert bestehende Bahnhó- 
fe. Wie schon aus dem Klassi- 
ker gewohnt, stehen vier ver- 
schiedene Schwierigkeitsgrade 
zur Wahl, computergesteuerte 
Eisenbahn-Konkurrenten ba- 
steln ebenfalls an einem eige- 
nen Streckennetz. 



Traum aller 

Eisenbahner: 

Ein Schienen- 

strang von der 

Atlantik- bis zur 

Pazifikkiiste 



Neu sind bei der Deluxe- 
Version nicht nur zwei neue 
Gebiete, sondern vor allem die 
grafische Aufmachung. MuB- 
ten die Eisenbahner beim 
Oldie noch mit EGA-Grafik 
auskommen, unterstutzt Rail- 
road Tycoon Deluxe nun 
SuperVGA. AuBerdem wurden 
dem Programm digitalisierte 
Soundeffekte spendiert. mh 















■ 











Genre: Strategie 



Herstełler: Microprose 
Zirka-Preis: 130/70 Mark 
Testmuster: Microprose 



MS-DOS 89% 



Grafik: 49% Sound: 54% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386er mit 20 MHz, 
2 MByte RAM, 6 MByte 
Festplatte, SVGA 

Unterstutzt: Roland, Maus, 
Soundblaster (Pro), 

Erschienen: Macintosh 



Was heiBt hier Deluxe? Railroad Tycoon im neuen Gewand. 
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Nummer 5 lebt! 
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Start frei fur den Flight Simulator Nummer 5 



Flight 
Simulator 5 



Fliegen gehórt, spatestens 
seit dem verungliickten 
Hóhenflug von Ikarus, zu den 
altesten Menschheitstraumen. 
Dummerweise fehlen der Spe- 
zies Mensch von Natur aus die 
Voraussetzungen, um sich 
ohne Hilfsmittel in die Lufte zu 
heben. Aus diesem Grund 
fummeln seit Jahrhunderten 
Erfinder und Wissenschaftler 
an Geratschaften, die es dem 
plumpen Zweibeiner, trotz 
naturlicher Mankos, erlauben 
sollen, den Vógeln Konkurrenz 
zu machen. Dank moderner 
Technik scheint die Hurde nun 
endgultig genommen zu sein: 
Jedes Jahr jetten ein paar Mil- 
lionen Menschen Ober den 
Globus. Jedoch der Uralttraum 
ist immer noch geblieben: 
Denn wahrend wir gemutlich in 
der Touristenklasse unseren 
Kaffee schlurfen, traumen wir 
davon, selbst den Jet durch 
die Wolken zu steuern. Leider 
kommen nur wenige von uns 
in den GenuB, am Steuerknup- 
pel eines Flugzeugs zu sitzen. 
Der GroBteil der Menschheit 
mu(3 mit den hinteren Platzen 
vorliebnehmen. Mit Hilfe der 
Computertechnik kónnen auch 
Otto-Normal-Burger - aller- 
dings nur auf dem Bildschirm - 
fur ein paar Stunden den Thrill 
des Fliegens erleben. 

Computersimulation heiBt 
das Zauberwort, das aus je- 
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dem von uns einen waschech- 
ten Piloten werden Ia3t. Simu- 
lationen, insbesondere Flugsi- 
mulationen, erfreuen sich des- 
halb seit Jahren ungebroche- 
ner Beliebtheit. Im Regelfall 
sind die meisten Simulationen 
militarischer Natur. An Bord 
eines schnittigen Kampfjets 
brausen wir Ober Feindterritori- 
um, bombardieren vorgegebe- 



Ich gebe offen zu, 
da(3 ich mich nie so 
richtig mit dem Flight 
Simulator und seinen 
Kollegen wie dem 
ATP anfreunden 
konnte. Zugegeben, 
der Flight Simulator ist 
schlichtweg eine der 
realistischsten - wenn 
nicht gar die reali- 
stischste - Simulation 
die es fur PCs gibt. 
Von den Funkfeuern der Flug- 
hafen, uber das Flugverhalten 
der Maschine bis zu den Wet- 
terbedingungen, stimmt hier ein- 
fach alles bis auf den letzten 
Pixel. Der Flight Simulator ist 
sogar so genau, daB er in den 
USA ais Hilfsmittel zur Piloten- 
ausbildung offiziell zugelassen 
ist. Das ist alles schon und gut, 
aber wenn ich mit der Cessna 
oder dem Learjet von Chicago 
nach New York fliege, ist das 
zwar unheimlich realistisch, aber 
auch unheimlich langweilig. Hier 
eine Kurskorrektur vornehmen, 
da einen Funkspruch loslassen, 
dort den Óldruck kontrollieren 
bieten mir persónlich nicht genu- 
gend Aufregung, um mich langer 
ais ein paar Stunden an den 
Monitor zu fesseln. DaB wir uns 
hier nicht falsch verstehen: Der 
Flight Simulator 5 ist ein tolles 
Programm und einige Flugsitua- 
tionen machen einen Heiden- 
spaB (z.B. ein nachtlicher Rund- 




flug uber Chicago oder 
eine Umkreisung des 
Eiffelturms), aber auf 
Dauer reicht mir das 
nicht. Ich ziehe - aller- 
dings nur ais Simula- 
tion - einen span- 
nungsgeladeneren 
Kampfeinsatz mit Fal- 
con 3.0 oder im Tor- 
nado-Cockpit einfach 
vor. Hier hilft nur das 
Warten auf einige der 
angekiindigten Zusatzdisketten: 
Beispielsweise ist eine Kampfjet- 
Szenariodisk in Vorbereitung, mit 
der man sogar von einem Flug- 
zeugtrager starten darf. Ein 
dickes Lob geht hingegen an das 
Grafikerteam um den Flight 
S/mu/afor-Erfinder Bruce Artwick. 
Wurde die Langeweile im Flight 
Simulator-5-y organger noch 
durch die schlichte Polygon-Gra- 
fik verstarkt, bietet Nummer Funf 
in puncto Optik jede Menge 
Abwechslung. Von den akribisch 
bebauten Stadten, bis zum 
nachtlichen Sternenhimmel und 
zahlreichen Bodenobjekten wer- 
den viele optische Schmankerl 
geboten, die allerdings nur auf 
entsprechend potenten Rech- 
nern voll zur Geltung kommen. 
Die hohe SVGA-Auflósung sieht 
zwar gut aus, ruckelt aber kraf- 
tig. Die niedrige Auflósung ist 
ausreichend schnell, um ein flot- 
tes Flugefuhl zu garantieren und 
macht auch schon was her. 



ne Ziele oder liefern uns mit 
den computergesteuerten 
Feindfliegem heftige Duelle am 
digitalen Himmel. So beliebt 
die Militarspiele auch sind, 
Simulationsspitzenreiter ist seit 
rund 10 Jahren ein hóchst zm- 
ieś Programm: Der beruhmte 
Flight Simulator. Dieser Tage 



erscheint nun die neuste Fas- 
sung des Oldies: Der Flight 
Simulator 5. Am grundsatzli- 
chen Spielprinzip hat sich 
gegenuber der Vorgangerver- 
sion nur wenig geandert. Wie 
gewohnt, fliegt Ihr an Bord 
einer Cessna oder eines Lear- 
Jets Ober die Flughafen dieser 





Oben: Die Piste von Flight 5, 
darunter die Version aus Teil 4 



Links: Ein nachtlicher 
Landeanflug auf den Flughafen 



9/93 



7S37 



computerspiele/tests 




lnklusive: Ein Rundflug liber Miinchen 



Mit dem Lear-Jet liber Paris 



Die eigene Maschine von aufłen 



Welt. Ebenfalls wieder mit 
dabei ist der beliebte Doppel- 
decker Sopwith Camel, mit 
dem Ihr Eure Runden drehen 
kónnt. Im Grundprogramm die- 
nen derzeit eine Handvoll 
Stadte wie Chicago, New York 
und Paris ais Flugszenario, 
weitere Flughafen werden in 
Form von Zusatzdisketten 
separat angeboten. Besitzer 
alterer Szenariodisketten brau- 
chen ubrigens nicht gleich zu 
verzweifeln: Flighł Simulator 5 
futtert anstandslos altere Zu- 
satzflughafen. Diese werden 
dann allerdings mit der alten 
Flight-Simulator-4-GraUk dar- 
gestellt. 

Geblieben ist auch die kom- 
plexe Steuerung sowie zahlrei- 
che Einstelloptionen. Flightsi- 
mulator 5-Anfanger stellen kur- 
zerhand ein simpleres Flugver- 
halten ein, schalten den Treib- 
stoffverbrauch und die Kollisi- 
onsabfrage aus. Im "Ultra- 
leichf-Modus ubemimmt der 
Computer sogar auf Komman- 
do das komplette Landemanó- 
ver fur Euch. Wollt Ihr spezielle 
Situationen "nachspielen" hel- 
fen einige Tutorial-Optionen 
iiber die ersten Startschwierig- 
keiten hinweg. Profis und 
Veteranen der alteren Flight- 
Simulator- Versionen picken 
sich die hyperrealistische Vari- 
ante heraus. Hier startet und 
landet Ihr selbstverstandlich 
selbst, Ihr uberwacht den 
Funkverkehr mit dem Tower 
und anderen Fliegem, brettert 
bei starkem Seitenwind iiber 
vereiste Pisten, probt einen 
Instrumentenblindflug bei 
Nebel oder zieht in finsterer 
Nacht Eure Kreise iiber Man- 
hattan. In weiteren Meniis 
stellt Ihr die aktuelle Wetterla- 
ge ein, sucht Euch eine pas- 
sende Tageszeit heraus und 
bestimmt wieviel "Verkehr" im 



aktuellen Fluggebiet herrscht. 
Das Spektrum reicht hier von 
"absolut ruhig" bis "Luftraum ist 
uberfullt". Der Computer steu- 
ert dann alle anderen Flugzeu- 
ge am Himmel, Ihr mii3t nur 
noch darauf achten, daf3 Ihr 
nicht einem landenden Jumbo 
oder einen auf der Startbahn 
verberauschenden Tanklaster 



eine Auflósung von 640 x 480 
Punkten in 256 Farben gebo- 
ten. Letztere ist jedoch nur fur 
extrem schnelle PCs zu emp- 
fehlen, schwachere PCs flie- 
gen lieber in der niedrigen Auf- 
lósung. Statt der schlichten 
Polygon-Landschaft haben die 
Designer nun die "nackten" 
Flachen mit Textures iiberzo- 




Auch in der niedrigen Auflósung sieht die Grafik gut aus 




Mit dabei: Eine Fun-Landschaft Wir iiben das Landemanover 



rammt. 

Angesichts heutiger Power- 
PCs wurde fur die funfte Aufla- 
ge des Klassikers vomehmlich 
an der Grafik und am Sound 
gefeilt. So unterstutzt der 
Flight Simulator 5 nicht nur 
eine erweiterte "normale" Bild- 
schirmauflósung von 320 x 
400 Punkten, sondern nutzt 
auch verschiedene SuperV- 
GA-Karten aus. Hier wird dann 



gen, am Himmel ziehen 
"echte" Wolken vorbei, Stadte 
protzen mit zahlreichen Hoch- 
hausern und dazugehórigen 
Wahrzeichen. In Paris steht 
der Eiffelturm, in Miinchen das 
Olympiazentrum, in New York 
kreisen wir iiber dem Central 
Park. Aber auch der Sound 
kommt nicht zu kurz: Der 
Flight Simulator 5 unterstutzt 
verschiedene Soundkarten, 



und liefert mit einer digifahigen 
Kartę (z.B. Soundblaster) die 
passende Gerauschkulisse. 
Ein Clou am Rande: Die Effek- 
te sind ais WAV-Files abge- 
speichert, Mncfows-Benutzer 
kónnen diese Files verschiede- 
nen Windows-Aktivitaten zu- 
ordnen. Wer schon immer mit 
dem Gerausch eines ausfah- 
renden Fahrwerks begruBt 
werden wollte, kann diesen 
Sound jetzt einbinden. 

Zu guter Letzt bietet der 
Flight Simulator verschiedene 
AuBenansichten, die Ihr auf 
Tastendruck aktivieren kónnt. 
Nąben einer Ubersichtskarte 
des Fluggebietes, und einem 
Blick aus dem Flughafentower, 
Iaf3t sich die AuBenansicht 
individuell einstellen und ver- 
gró3ern. Ihr bestimmt, von 
welchem Winkel Ihr Euer Flug- 
zeug betrachtet, per Klick blen- 
det Ihr das gewiinschte Sicht- 
fenster ein oder schaltet den 
kompletten Bildschirm urn. 
Ebenfalls neu: Eine Link-Opti- 
on mit der Ihr Rechner via 
Kabel verbinden kónnt. mh 

Genre: Flugsimulation 

Hersteller: Microsoft 



Zirka-Preis: 160 Mai 

Testmuster: Intel 



MS-DOS 80% 



Grafik: 79% Sound: 41% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386er mit 25 MHz, 
640 KByte 

Unterstutzt: Soundblaster, 
Adlib, Maus, Joystick, 
XMS-Speicher, SVGA 

Geplant fiir: - 




Diese vier Flieger diirft Ihr steuern: Die Sopwith Camel, den Lear-Jet, die Cessna und ein Segelflugzeug (von links nach rechts) 
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Dir jeden Monat: 

Getestet und gnadenlos beurłeilt! 



Oie neues 
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Griindlich und absolut objekf iv gepruft! 
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Three Sixty's High 

lommand laBt sich 

sehr kurz und mit nur 

3inem Wort treffend 

jmschreiben: hart. So- 

wohl die Bedienung 

ais auch die verfug- 

baren Optionen und 

Spielelemente spren- 

gen den Rahmen der 

Vorstellungskraft un- 

bedarfter Computer- 

spieler. Nicht umsonst 

liegt dem Spiel ein knapp zwei- 
Jiundertseitiges Handbuch bei, 
" Jas zu 95 Prozent reine Spielin- 

Iformation in kleiner Schrift ent- 

lalt. Wer das Handbuch nicht 

<omplett lesen will, braucht erst 

jar nicht anzufangen High Com- 
nand zu spielen. Besonders die 

tesource Allocation Phase ist, 




dank unzahliger meist 
spielentscheidender 
Aufgaben das sicher 
komplizierteste, anfal- 
ligste und unuber- 
sichtlichste Spielele- 
ment aller Zeiten. 
Trotz dieses abartig 
komplexen Spielsy- 
stems ubt das Spiel 
einen nicht zu unter- 
schatzenden Reiz aus. 
Eine militarische Stra- 
tegieschlacht mit Wirtschafts- 
und Diplomatie-Elementen gab 
es in dieser Form nur selten. Wer 
sich gem an harten Strategie- 
spielen die Zahne ausbei3t und 
schon den Vorganger V for Vic- 
tory zum Friihstuck verspeiste, 
ist bei High Command an der 
richtigen Addresse. 
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ubertólpeln, wobei ein Zug 

hem Monat entspricht. Jeder 

fielzug gliedert sich dabei in 

Phasen. Die erste Phase ist 

Force Allocation Phase, in 

Ir neu produzierte Einheiten 

|fs Hexfeld gestellt und ver- 

loben werden kónnen. 

łase Nummer 2 ist die 

Uource Allocation Phase. 

jr steuert Ihr die Material- 

imung von den 01- und Erz- 

łderstatten zu den Industrie- 

Jindorten und gebt zu produ- 

Vende Einheiten in Auftrag. 

ahrend dieser Phase darf 

eh politisch agiert werden, 

jem Diplomatiepunkte und 

onomische Hilfen an Haupt- 

idte diverser Lander verteilt 

jrden. Auch in zukunftige 

'rschungsprojekte darf inve- 

ert werden. In der Air Alloca- 

n Phase legt Ihr die Pfade 

' Eure Flieger fest. Dabei 
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Ubersichtskarte. 



diirfen Bomben- oder Raketen- 
angńffe und CAP-Missionen 
zusammengestellt werden. 
Nun folgt die Air-Execution- 
Phase, wahrend derer Eure 
Flieger loslegen. Wahrend der 
Kampfe kommt es bei den Ein- 
heiten auf zwei Attribute an: 
Die Organisation und die 
Kampfkraft. Streben beide 
gegen Nuli, kann sich Eure 
Einheit weder gut verteidigen, 
noch kann sie wirksam angrei- 
fen. La(3t Ihr die eigenen Man- 
nen in Gruppen angreifen, 
erhoht sich die Kampfkraft 
dementsprechend. 

Die nun folgenden Naval 
Allocation, Naval Execution, 
Land Allocation und Land Exu- 
tion-Phasen sind mit denen 
der Luftwaffe fast identisch. 
Bevor der Spielzug abge- 
schlossen wird, folgt noch eine 
zweite Air-Allocation- und Air- 
Execution-Phase, mit der Ihr 
angeschlagenen Feinden den 
Rest geben durft. 

Nach jedem Zug darf der 
Spielstand naturlich abgespei- 
chert werden. Alle Einheiten 
erholen sich zudem ein wenig 
nach jedem Zug. kn 



Genre: Strategie 

Hersteller: Three Sixty 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Galaxy 



MS-DOS 76% 



Grafik: 40% 



Sound: 9% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386SX, 3 MByte 
Ram, Festplatte 8 MByte, 
Maus, SVGA 

Unterstutzt: Adlib, 
Soundblaster 



Geplant fiir: - 
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Das Hexfeld laRt sich bei Bedarf natiirlich ausblenden 

High Command 

Europę 1939-45 



Strategiespiele haben es 
heutzutage schwer. Be- 
schaftigen sich diese zudem 
mit des Deutschen dunkelster 
Epoche zwischen 1933 und 
1945, gehórt einiges an Fein- 
gefuhl dazu, die Balance auf 
dem dunnen Drahtseil der 
Geschichtsaufarbeitung zu hal- 
ten und nicht in den Abgrund 
der Geschmacklosigkeit zu 
purzeln. Three-Sixty beweist 
nach dem locker-leichten V for 
Victory mai wieder, wie ein 
knochentrockenes Strategie- 
spiel fur Experten auszusehen 
hat, ohne in patriotische Lob- 



hudeleien zu verfallen. High 
Command simuliert dabei nicht 
nur den militarischen Schlag- 
abtausch zwischen Alliierten 
und Axenmachten, sondern 
gibt Euch auch das Zepter 
uber ókonomische und diplo- 
matische Entscheidungen in 
die Hand. 

Zu Beginn bietet High Com- 
mand neben einem Tutorial 
und vier Ubungsmissionen je 
ein Kriegsjahr ais eigentlichen 
"Missionseinstieg" an. Wahlt 
Ihr zu Beginn zum Beispiel das 
Jahr 1939, habt Ihr 78 Spielzu- 
ge, urn den jeweiligen Gegner 



Three Sixty's High 
Command laBt sich 
sehr kurz und mit nur 
einem Wort treffend 
umschreiben: hart. So- 
wohl die Bedienung 
ais auch die verfiig- 
baren Optionen und 
Spielelemente spren- 
gen den Rahmen der 
Vorstellungskraft un- 
bedarfter Computer- 
spieler. Nicht umsonst 
liegt dem Spiel ein knapp zwei- 
hundertseitiges Handbuch bei, 
das zu 95 Prozent reine Spielin- 
formation in kleiner Schrift ent- 
halt. Wer das Handbuch nicht 
komplett lesen will, braucht erst 
gar nicht anzufangen High Com- 
mand zu spielen. Besonders die 
Resource Allocation Phase ist, 




dank unzahliger meist 
spielentscheidender 
Aufgaben das sicher 
komplizierteste, anfal- 
ligste und uniiber- 
sichtlichste Spielele- 
ment aller Zeiten. 
Trotz dieses abartig 
komplexen Spielsy- 
stems ubt das Spiel 
einen nicht zu unter- 
schatzenden Reiz aus. 
Eine militarische Stra- 
tegieschlacht mit Wirtschafts- 
und Diplomatie-Elementen gab 
es in dieser Form nur selten. Wer 
sich gern an harten Strategie- 
spielen die Zahne ausbeiBt und 
schon den Vorganger V for Mo- 
tory zum Frtihstuck verspeiste, 
ist bei High Command an der 
richtigen Addresse. 



zu iibertólpeln, wobei ein Zug 
einem Monat entspricht. Jeder 
Spielzug gliedert sich dabei in 
10 Phasen. Die erste Phase ist 
die Force Allocation Phase, in 
der neu produzierte Einheiten 
aufs Hexfeld gestellt und ver- 
schoben werden kónnen. 
Phase Nummer 2 ist die 
Resource Allocation Phase. 
Hier steuert Ihr die Material- 
strómung von den Ól- und Erz- 
fórderstatten zu den Industrie- 
standorten und gebt zu produ- 
zierende Einheiten in Auftrag. 
Wahrend dieser Phase darf 
auch politisch agiert werden, 
indem Diplomatiepunkte und 
ókonomische Hilfen an Haupt- 
stadte diverser Lander verteilt 
werden. Auch in zukunftige 
Forschungsprojekte darf inve- 
stiert werden. In der Air Alloca- 
tion Phase legt Ihr die Pfade 
fur Eure Flieger fest. Dabei 
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durfen Bomben- oder Raketen- 
angriffe und CAP-Missionen 
zusammengestellt werden. 
Nun folgt die Air-Execution- 
Phase, wahrend derer Eure 
Flieger loslegen. Wahrend der 
Kampfe kommt es bei den Ein- 
heiten auf zwei Attribute an: 
Die Organisation und die 
Kampfkraft. Streben beide 
gegen Nuli, kann sich Eure 
Einheit weder gut verteidigen, 
noch kann sie wirksam angrei- 
fen. LaBt Ihr die eigenen Man- 
nen in Gruppen angreifen, 
erhóht sich die Kampfkraft 
dementsprechend. 

Die nun folgenden Naval 
Allocation, Naval Execution, 
Land Allocation und Land Exu- 
tion-Phasen sind mit denen 
der Luftwaffe fast identisch. 
Bevor der Spielzug abge- 
schlossen wird, folgt noch eine 
zweite Air-Allocation- und Air- 
Execution-Phase, mit der Ihr 
angeschlagenen Feinden den 
Rest geben durft. 

Nach jedem Zug darf der 
Spielstand naturlich abgespei- 
chert werden. Alle Einheiten 
erholen sich zudem ein wenig 
nach jedem Zug. kn 
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Genre: Strategie 



LA^Ai 



Mit dem Panel auf der rechten Seite bedient Ihr das Spiel. Oben seht ihr die Ubersichtskarte. 



Hersteller: Three Sixty 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Galaxy 



MS-DOS 76% 



Grafik: 40% Sound: 9% 

Schwierigkeit: ein st ellbar 

Minimal: 386SX, 3 MByte 
Ram, Festplatte 8 MByte, 
Maus, SVGA 

Unterstutzt: Adlib, 
Soundblaster 

Geplantfiir: - 
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Street Gang: Wiirden Sie diesen netten jungen Mann adoptieren? 



Blue Force 



Jim Walls halt es nicht lange 
an einem Arbeitsplatz. 
Seine Karriere ais Highway- 
Patrolman wurde durch ein 
schicksalsschweres Bleige- 
schoR abrupt beendet und die 
gutbezahlte Stellung ais Ad- 
venture-Autor bei Sierra (Poli- 
ce Quest, Codename: Iceman) 
ist inzwischen auch Geschich- 
te - Jim Walls wechselte zur 
Neugrundung Tsunami. 

Noch bevor sein ehemaliger 
Arbeitgeber Sonny Bonds in 
Police Quest zum vierten Mai 
auf Streife schickt, prasentiert 
der Abtrunnige einen direkten 
Konkurrenten zu Sierras be- 
kannter Polizisten-Saga: In 
Blue Force schlupft der Spieler 
ebenfalls in die Rolle eines 
Polizisten-Rookies in einer 



amerikanischen Kleinstadt. 
Jake Ryan heiBt der strebsa- 
me Neuling, dessen Eltern vor 
Jahren tragisch ums Leben 
kamen: Sie wurden vor seinen 
Augen erschossen. Naturlich 
wollt Ihr dieses bisher unge- 
klarte Verbrechen aufklaren, 
doch ais Frischling muBt Ihr 
Euch zu Beginn mit den alltag- 
lichen Aufgaben eines Strei- 
fenpolizisten auseindersetzen: 
Hier einen Strafzettel fiir den 
Falschparker, dort einen Alko- 
holiker aus dem Auto befreien 
oder einen Raufbold uberwalti- 
gen. 

Kenner von Police Quest 
bemerken sofort eine schwer- 
wiegende Neuerung bei Blue 
Force: Jake Ryan bewegt sich 
mit einem schweren Motorrad 



iilW 




Gab es die Szene 
nicht schon in Police 
Quest 37 Kenne ich 
das nicht aus Police 
Quest 2? - Blue 
Force-Spieler haben 
ein Deja vu nach dem 
anderen: Jim Walls 
kann seine Vergan- 
genheit nicht verieug- 
nen und bietet dem 
Spieler Police Ouest- 
Grafik, Police Quest- 
Aufgaben und ein Police Quest- 
Spielgefuhl. Gliicklicherweise 
verzichtete Otficer Walls diesmal 
auf langatmige Phantombild- 
spielchen und zeitraubende 
Geschicklichkeitsiibungen bei 
der Fahrt von Tatort zu Tatort - 
auf Ratsel wurde allerdings auch 
verzichtet: Ohne die genannten 




Zwangspausen kón- 
nen erfahrene Cops 
Blue Force an einem 
Tag durchspielen. 
AuGerdem wird die kli- 
scheehafte Geschich- 
te knochentrocken und 
ohne Humor prasen- 
tiert - trotzdem wird 
man wie mit Hand- 
schellen an den Bild- 
schirm gekettet und 
verfolgt die phasen- 
weise spannende Polizeiarbeit. 
Adventure-Einsteiger und alte 
Police Ouesf-Haudegen durfen 
Blue Force konfiszieren: Der 
niedrige Schwierigkeitsgrad 
macht Blue Force fiir die erstge- 
nannte Gruppe interessant und 
die zweite Gruppe kann sowie- 
so nichts mehr schrecken. 





Wer Sierra kennt, 
kennt auch 
Tsunami: 
Das Kontroli- 
system ist dem 
Sierra-Standard 
mehralsahniich 






H^! ■ B^^iiiil 


Feuerfrei: 

Ais Polizist ist man 

schneller ais 

jeder Krimineller 


fe*G ^JM^fc^k 





Tsunami-Eigenwerbung im PC Der Gauner macht Rast im Knast 



durch Jackson Beach - Sonny 
Bonds kurvte mit einem Auto 
durch Lytton. Auf einer Uber- 
sichtskarte von Jackson Beach 
kónnt Ihr mit der Maus diverse 
Orte auswahlen und schon 
nach wenigen Sekunden er- 
reicht Jake den Schauplatz. 
Jakes polierte Polizeimarke 
ist durch kleine Aktions-lcons 
geschmiickt und erscheint 
nach einem Druck auf die 
rechte Maustaste. Die Symbo- 
le erinnem an das bekannte 
Sierra-System: Ihr kónnt lau- 
fen, sprechen und Objekte auf- 
nehmen und manipulieren. 



Eure Besitztumer werden per- 
manent am unteren Bild- 
schirmrand angezeigt und las- 
sen sich ebenfalls verwenden. 
Wollt Ihr zum Beispiel jeman- 
den erschie3en, klickt Ihr auf 
die Pistole und danach auf das 
potentielle Opfer - alles weite- 
re erledigt das Programm ohne 
moralische Bedenken. js 



Genre: Adventure 



Hersteller: Tsunami 
Zirka-Preis: 120 Mark 




Jackson Beach in seiner ganzen Pracht: Es gibt sogar eine Polizeistation - wer hatte das gedacht? 



Minimal: 386/16 MHz, VGA, 
640 KByte, Maus, Festplatte 
14 MByte 

Unterstiitzt: Soundblaster. 
Roland, Adlib 

Geplant fiir: - 
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DLI 150, DLI 250 



...noch viel besser, die Kleinen sind gewachsen! 

Wir sind die kleinen 24-Nadel-Drucker von 
Fujitsu. 

} Von den GroBen haben wir die Oualitat und 
Perfektion. Klein, leise und superflink sind wir 
sowieso. 

DLI 150: 

• Zwei Schachte fur Einzelblatteinzug 

• Hochleistungsbetrieb fur alle, denen es nicht 
schnell genug gehen kann 

• 1 1 eingebaute Schriften und 4 Emulationen 
Fur noch mehr Gestaltungsmóglichkeiten 

• 1 10 Spalten auf A4 quer 

DLI 250: 

• 1 36 Spalten auf A3 quer. Der preiswerte 
Drucker fur groBe Tabellen 







Und wie wdr's mit Farbę - kein Problem, wir 
lassen uns nachtrdglich ganz leicht zum Farb- 
drucker umrusten. 
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iebe rostet nicht 




Die Schóne und 
das Biest 



Wir kennen es alle. das 
Marchen von der schnu- 
keligen Braut und dem graB- 
lich haRlichen Biest. Ais Zei- 
chentrickfilm weltweit mit uner- 
hórtem Erfolg durch die Kinos 
gelaufen, bringt Disney das 
wunderschóne Madchen im 
Marchen nun auch aut heimi- 
schen Computermonitoren 
zum gluckseligen Weinkrampf. 



In der herrschaftlichen Biest- 
residenz ist zu Ehren von 
Belle ein prachtiger Bali fur 
zwei geplant und Ihr durft nun 
bei der Vorbereitung fleiBig 
helfen. In funf Disziplinen habt 
Ihr den kleinen SchloBgehilfen 
unter die Arme zu greifen. Ist 
alles erledigt, darf man Belle 
plus Biest im Ballsaal tanzen 
sehen und ein herzzerreiRen- 




Ende gut, alles gut: Belle und ihr Biest geben sich im Ballsaal die 
Ehre und die Hausmannschaft feiert feste mit 




Waschtag: Madame Kommode sammelt Stoffe fiir Belles Abendkleid 



des Ende miterleben. Dabei 
wird zwischen zwei Schwierig- 
keitsgraden und einem Ubungs- 
und Abenteuer-Modus ge- 
wahlt. Habt Ihr im "Leicht"- 
Modus eine Aufgabe gelóst, 
darf bereits der Abspann be- 
wundert werden. Eine der 
Denk- und Geschicklichkeits- 
aufgaben findet in der Wasch- 
kuche statt. Hier sammelt Ihr 
unter Zeitdruck farbgleiche 
Stoffe und schiebt sie Madame 
Kommode in die Wannę. Im 
Garten muf3 hingegen fur 
Fraulein Federwisch das 



schneebedeckte Blumenbeet 
in Memory-Manier enteist wer- 
den. Gleichzeitig begleitet Ihr 
in der Kuche fur Madame Pot- 
tine kullernde Eier auf ihrem 
Weg in die Backform und ach- 
tet darauf, daf3 sie nicht 
zerschellen. Kerzenstander 
Lumiere hat seinerseits fur den 
Abend eine Show geplant. Auf 
einer Torte steuert Ihr den Ker- 
zenhalter auf der Suche nach 
vermif3ten Kirschen und muBt 
dabei den Kuchen ganzlich 
erklimmen. Teekannchen ma- 
chen Euch dabei das Leben 
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PC 


A - Train 


DV 82.50 95.50 


History Linę 


DV 79, 


79, 


Abandoned Places 2 


DV 62, 




Incredible Machinę 


DV -.- 


69, 


Aces over Europa 


DA -.- 


77, 


James Pond 2 


DA 50, 


62, 


Airbus A320 USA 


DV 89, 


89, 


Lemmings 2 


DA 63, 


79, 


B 17FlyingFortress 


DA 66, 


87, 


Links 386 PRO 




87, 


Battle Isle 2 


DV 49.- 


■1!>. 


Links 386 Course je 


E 


44, 


Betrayal at Krondor 


E 


77, 


Lionheart 


DA 58, 




Body Blows 


DA 49, 


-.- 


Lost Vikings 


DV 68.50 82.50 


Burning Steel Data 1 


DV -, 


37, 


Maniąc Mansion 2 


DV -.- 


89, 


Burning Superschiffe 


DV ,- 


37, 


Michael Jordan in Flight DA -.- 


77, 


Buzz Aldrins Race 


DA -, 


89, 


Might & Magie 5 


E 


77, 


Campaign Da 


DV 42.50 42.5( 


Oxyd 


DV 59, 


59, 


Chaos Engine 


DA 51, 




Reach for the Skies 


DV 54, 


59, 


Comanche Data Disk 1 


DV 


51, 


Ringworld 


E 


69, 


DDay 


DA 89, 


... 


Sensible Soccer 92/93 


DA 51, 


58, 


Daughter of Serpents 


DV -, 


77, 


Sim Life 


DV 82.50 89.50 


Dogfight 


DA -.- 


87, 


Space Quest 5 


DV -, 


69, 


Dune2 


DV 55, 


63, 


Space Quest Saga (1-4) E 


82, 


Eishockey Manager 


DV 75, 


79, 


Strike Commander 


DA -, 


87, 


Empire Deluxe 


E 


77, 


StrikeCom. Speech Pack DA -.- 


37, 


Entity 


DA 65, 




Syndicate 


DV 63, 


79, 


Eye of the Beholder 3 


DV -.- 


89, 


The Legacv 


DV -.. 


87, 


Fields of Glory 


DA -, 


87, 


Tornado 


DA -, 


69, 


Flashback 


DV 63, 


69, 


Ultima 7 Teil 2 


DA •.- 


77, 


Freddy Pharkas 


DV -, 


69, i 


► Walker 


DA 58, 




Goal(KickOff3) 


DV 54, 




War in the Gulf 


DV 68.50 75.50 


Gunship 2000 


DA 65, 


87, 


Whales Vbyage 


DV 63, 


69, 


Gunship 2000 Scenario 




55, 


Wizardry 7 


DV v 


89, 


Harrier Jump Jet 


DA -.- 


87, 


XWing 


DA v 


87, 
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Magazm* noch nicht lieferbar. 
Versandkosten : Bei Vorkasse DM 7.00 1 bei Nachnahme 
Post DM10.00; UPS DM 15.00: Ausland nur Vorkasse per EC-Scheck DM 17.00 
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^-CTjPro bierne bei Rollenspielen ? 
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'Bei ms ethalten Sie Kompleltlosungen (ind. 
dlinen uni bdauteiunaen) liii (hut) alle much 
flioentuie - uni TZellentpiele. 3mm Hetipiel w; 



Abandoned Places 

Alone in the Dark 

Amazon 

Amberstar 

Buck Rogers 2 

Cruise for a Corpse 

Curse of Enchanlia 

Darkseed 

Das schwarze Auge 

eon Master 



I I ! I 



Eco 'Ouest 1 & 2 

Elvira 1 & 2 

Eternam _ 

Eye of the Beholder 1, 2 & 3 

Fate - Gates of Dawn 

Gobliins 2 

Heim dali 

Hook 

Inrfianp .Inni-; ! A 4 



ndianu Jones . : 
*3S mretoeu 



ishar 

Immortal, the 

Kathedrale, die 

King's Ouest 5 & 6 

Laura Bow 2 

Legend 

Legend of Kyrandia 

Legends of Valour 

I^jrds of Doom 

Loom 

Lure of the Temptress _ i 

Might and Magie 3, 4 & 5 I 

Monkeylslandl&2 

Obitus 

Planet 9 froąouter Space 

l-redih-markas 

Police u est '.i 
Prophecy of the Shadow 
Ouest for plpryj 
Return ot the tTiantom 



^ 



Hingworld 

Robin I lood /\dventure 

Sherlock Holmes 

Shininc in the Darkness (MD) 

Space Ouest 4&S 

Spirit of Adventure 

Star Trek Adventure 

Treasures of sav. F-ronticr 

Ultima Underworld 1 & 2 

Veil of Darkness 

Warriors of eternal Sun (MD) 

Waxworks 

Ween 

Wizardry 6 & 7 




^sung 20 DM plus Vu "hnuhim- UMAI (Ausland :0 DM) b/v. 5 DM bri \otkiiss,: {Ausland 

ft'.-^ [;-ll LiTii^i-n .ii' i-i) dvi rritiaiirn viii- i vn ii.u-.u-ii i 'hk v,T" : -łii. -i . bnunwr und E^eiaflodcfungtto bchalt 



IBagie Linę 



»ib» r Tei, 030/391 84 95 

lleslellungen Mo-Er 13-19 l/hr. Sonst Anrufb 



ęAMŁ3 



MEGADRNE 




JuifJeStrke 


10950 


Cod Spot 


109^0 


LanrJstaker 


94^0 


Streetfir/ita 2 


9450 


Fatal Rjy 


109.90 


Mero Macriies 


9950 


rAitant L Footb. 


10950 


Mortal Combat 


« 


Gods 


10950 


SUPER f«S 




TifTfcan 


129- 


Afen3 


139- 


RoyaJ Rurbto 


139- 


Shadowan 


C9- 


Powermonger 


139- 


FatalFuy2 


139,- 


Mcrtal Corrbat 


•• 



MarUi Luther sir33 
71636 Ludwlgsbu-g 
Tet 07141/903404 
Fax 0714v903409 



AMK3A 
Dune 2 
Syndicate 
Goal! 
Morph 



6950 
6950 
6150 
6150 



Gunsh. 2000 76,90 

PC 

Pirates GoW 99,90 
Aces oEuropc 9150 

Pinball Dr. 6950 

Railroad deL 9150 

Day of Tent 8450 



SEGA CD 




Sega CD 


699- 


Ecco 


109- 


Finał Fight 


109- 


Jaguar XJ 


109- 


Prince oP. 


109- 


Time Gal 


109- 


Batman Ret 119- 


NEOGEO 




NeoGeoPAL 699- 


Falal Fury 2 


399- 


Worid Her. 2 399- 


Art of Figh. 


399- 


Sengoku 2 


399- 


3 Count Bout 399- 



STAiNOG NEUHEUEN 
PRBSUSTE AhFORDERN 



computerspiele/tests 



Bereits der Kinofilm 
war eine Freude fur 
die ganze Familie: 
Wahrend Mama ta- 
schentucherweichend 
in Papas Arme fiel, 
traumte Tochter Susi 
bereits von ihrem Prin- 
zen und Sóhnchen 
Steffen vom zukunfti- 
gen TraumschloB. In- 
fogrames' Computer- 
spiel spricht dabei die- 
selbe Zielgruppe an. Die fiinf 
kleinen Knobelspiele sind wie- 
derum fur die ganze Familie 
geeignet und zeichnen sich 
durch einfachste Steuerung und 
anspruchslose Aufgabenstellun- 
gen aus. Die Grafik bewegt sich 
dabei auf gewohnt hohem Dis- 



j-"^ ney-Niveau: Niedlich 
gezeichnete Hinter- 
grunde und perfekt 
animierte Figurchen 
iiberzeugen selbst 
Disney-Freaks. Auch 
musikalisch darf die 
Familienbande ihre 
Ohren verwóhnen. 
Hartgesottene Com- 
pułerspieler sollten die 
Knuddelorgie, dank 
mangelnder spieleri- 
scher Herausforderung, besser 




im Regal stehen lassen. Die 
Schóne und das Biest ist hinge- 
gen ein padagogisch wertvolles 
Spielchen fur 5- bis 10jahrige 
und dereń Elfem, die ihre Vorur- 
teile Computerspielen gegenuber 
unbestatigt sehen werden. 




Knack und Back: 
Drei Kuchen 
miissen Kir den 
groBen Bali 
angerichtet 
werden 



schwer. Die letzte Disziplin fin- 
det in der Bibliothek bei Herm 
von Unruh statt. Er zeigt Euch 
der Reihe nach Symbole, die 
Ihr anschlieBend in der Biblio- 
thek in gleicher Reihenfolge 
zusammenklicken durft. Ahn- 
lichkeiten zu MB's "Senso" 
sind rein zufallig. kn 





Herr von Unruh wartet in der 
Bibliothek auf Euren Besuch 



Minimal: 286/16 MHz, 
640 KByte, VGA. Maus, 
Festplatte 3 MByte 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, Sound Source 




Fraulein Federwisch spielt Gaftnerin: Wir schaufeln die Blumen frei. 



Die neue Dimension 

fiir Games + Zubehor 

aus Berlin... 



Spiele PC 

AlO Warlhog ■ a.A. 

Abondoned Places 2 aA 

Aces Ol The Pacific 85,95 

Aces Over Europę * 95.95 

Airbus A320 79.95 

Alone In The Park 99.95 



Ambush At Sorinot * 

Battle Isle Data Disk 2 

Beauty&The Beasl 

Body Blows 

Burntime ' 

Burning Steel 

Burning Steel Data Disk 

Burning Steel Schifte Disk 

Buzz Aldrin 

Campaign 2 ' 

Carmen Sandiego in Space ' 

Chaos Engine 



Comanche 89.95 

Comanche Dala Disk 55,95 

Dune 2 69.95 

Der Patrizier 89,95 

Doom ' a.A. 
atah^^^^^^^^^9S95 

Eco Ouest 2 75.95 

Eishockey Manager 89.95 

Empire Deluxe 79,95 

Eye Ol The Beholder 3 79.95 

Fields Ol Glory 99.95 

Fire & Ice 69.95 

Flashback 79.95. 

Freddie Pharkas 79.95 

Goal(Kick OH 3) 69.95 

Grand Prix 89.95 

Gunship 2000 89,95 

Hislory Linę 89,95 

Home Alone 2 29,95 



Indiana Jones 4 99.95 

Ishar 2 ' 89.95 

Jurassic Park " 89,95 

Kings Ouest 6 89.95 

Lands Ol Lorę ' a.A. 

Legacy 99.95 

Legend Ol Kyrandia 2 89,95 

lemmings 2 89.95 

Lionhearl 85.95 

Liverpool " 59.95 

LosI Vikings 89.95 

Maelslroem ' 89.95 

Michael Jordan In Flight 89.95 

Monkey Island 2 dl. 89.95 

Might & Magie 4 89,95 

Might & Magie 5 99,95 



Amina 



69.95 
79.95 



(D-ROM fiir PC 



Patrio! " 89.95 

Pinball Dreams ■ 75.95 

Power Politics " 79.95 

Prince Ol Petsia 2 79,95 

Privateer ' a.A. 

Railroad Tycoon Deluxe 109.95 

Return Ol The Phantom 89.95 

Sim Lite 79.95 

Sim Farm ' a.A. 
Shadow Of The Comel ' 

Sherlock Holmes 89.95 

Spocę Quest 5 79,95 

Sternenschweil (DSA 2) ' 89.95 

Strike Commander 95.95 

Strike Com. Speech Pack 39,95 

Syndicale 89,95 

Tosk Force 1942 95.95 

Tornado 79,95 
Traps 8i Treasures ■ 

Ultima 7, Teil 2 89.95 

Ultima Underworld 2 79.95 

Unlimiled Adventure 69,95 

Whales Voyage 69.95 
Wing Commander 
Wing Commander Academy ■ a.A. 

Worlds Ol Legend 2 ■ 85.95 

X-Wing 89.95 

X-Wing Mission Disk 49.95 

Soundkarten 

Gamę Blasler Stereo 119.95 

Soundblaster 2.0 199.95 

Soundblaster Pro 299,95 

Soundblaster 16 Bil 429.95 

Soundblaster 16 ASP 499.95 

Stereo- Lautsprecher 59.95 



/ieie CD ROM Titel berę' 1 



7th Guest (Europa Version) 
Chessmasler 3000MCP 



149.95 
109,95 







49.95 


49.95 


79.95 




89.95 


69.95 


89,95 


79.95 


89,95 


75.95 


39,95 




39.95 




99.95 




89,95 




89.95 









Dracula 




Erie The Unready 


69.95 


Eye Of The Beholder 3 


79.95 


Gunship 2000+Missions 


109.95 


Indiana Jones 4 


99.95 


Jurassic Park 


aA 


Kings Ouest 6 


99.95 


Laura Bow 2 


89,95 


Maniąc Mansion 2 


99.95 


Rebel Assault 


a.A. 


Ringworld 


89.95 


SWOTL & Sceneries 


89,95 



59.95 
69.95 



a.A. 
79.95 
79,95 

a.A. 
79.95 
59.95 



Sherlock Holmes 3 



Sternenschweil (DSA 2) * 
Ultima Underworld & WC 2 
Wing Commander & Ultima 6 
Wing Commander 2 Deluxe 



109.95 
59.95 
99.95 



CD-ROM Laufwerke fur PC 

CD-ROM intern ab 499 — 

CD-ROM exlern. Photo CD-komp ab 659 — 
auch ais Audio CD-Player nutzbar 





Festplatten intern 


130 MB. AT-Bus 


369,- 


I30 MB. SCSI 


459 — 


220 MB. AT-Bus 


499 — 


220 MB. SCSI 


599,— 



69.95 


Andere Gróssen auf Anfrage 




59.95 


\ mi ya Hardware 




75.95 


Amiga 600 


399.-- 


69.95 


Amiga 1200 


699- 


79.95 


Aufpreis fur 40 MB HDD intern 


399 - 




Aufpreis tur 85 MB HDD intern 


499-- 


;.5v',l 


Aulpreis IGI 210 MB HDD mlern 


999 



89.95 
79,95 



69.95 
59.95 
59.95 
69.95 
85.95 

89.95 
79.95 



Amiga Zubehor 

Exl. Harddisks (Or A 500, z.B 120 MB 599 — 

3.5" Diskdrive exlern 129 — 

512 KB RAM-Card mit Uhr lur A500 59.95 

HF-Modulator fur A500 59.95 

Maus fur Amiga 39,95 

Joysticks 

Adv Gravis Joystick (AMtST) 59.95 

Adv Gravis Joystick (PC analog) 79.95 

Ouickjoy I (AMłST) 7,95 

Ouickjoy Supercharger (AM*ST) 19.95 

Ouickjoy M6 (PC analog) 19.95 

Gamecard PC (2 Porls) 29.95 



DisUlIUl 



513.5 MF2DD 
3.5" MF2HD 



a.A 

85.95 



a.A 



B— 17 Flying Fortress 
Chaos Engine 
Civilization 
Lemmings 2 
Sensible Soccer 92/93 
Super Caldraun 
Transarclica 



Atari ST 

89.95 
69,95 
95,95 
75,95 
59.95 
79.95 
79.95 



Apple Macintosh 

Indiana Jones 4 109.95 

aA Kings Ouesl 6 99,95 

Railroad Tycoon 99.95 

„ . Sim City Deluxe 109,95 

6995 Sim Life 99.95 

°- A - Unlimiled Advenlures 89.95 
79,95 
79,95 



Spielkonsolen 



Standig alle aktuellen Games aut lagę 



Atari Lynx 
69.95 Gamę Boy 
49.95 



a.A 
99.95 



Gamę Gear mit 4 Spielen 24995 

Mega Dnve ab 



Super NES ab 199,95 

' bei Drucklegung noch nicht erschienenl 

Fordem Sie unter Angabe Ihres Systemtyps 

gegen Ruckporto unseren Katalog ani 

Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSI 

Irrlumer und Preisanderungen vorbehallen 

yersandkostenió.oO bei Vorkasse. 

9.50 bei Nachnahme. 

15.- bei Ausland (nur Vorkassel). 

ab 250.- versandkostenlrei 



Jonasstr 28 MSClIO rOinT Sa 10-14 Uhr 
12053 Berlin-Neukólln^ Mo-Fr 10-18 Uhr 

Tel. 030 - 621 60 21 ^^^^ Fax 030 - 622 90 15 
Autom. Ansagedienst fur aktuelle Angebote: 030 - 622 85 28 
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computerspiele/tests 



Mein Hooligan ist FuBballfan 




Es wird immer augen- 
scheinlicher: Soft- 
warefirmen verdienen 
ihre Brótchen zuneh- 
mend mit Neuaufla- 
gen erfolgreicher Klas- 
siker. Virgins Goal! 
darf ebenłalls in diese 
Schublade gesteckt 
werden: Trotz einiger 
Neuerungen sieht die 
Rasenjagd KickOff2 
sehr ahnlich und laBt 
uns vor allem innovative Momen- 
te im Spieldesign vermissen. Die 
Idee mit der zweiten, hóheren 
Perspektive ist zwar nett ge- 
meint, bringt dem Spieler aber 
herzlich wenig: Unsere Mannen 
sind nicht mehr genau zu steu- 
ern, da allzu klein geraten und 




ein gutes Dribbling 
wird ganzlich unmóg- 
lich - der Bali ist 
genau ein Pixel groB. 
Lobenswert hingegen 
sind die zahlreichen 
Einstellmóglichkeiten 
und unzahligen inte- 
grierten Mannschaf- 
ten. Die Steuerung ist 
der des klassischen 
Kick Offs sehr ahnlich: 
AuBerst gewóhnungs- 
bedurftig und komplex wird sie 
nur bei eingefleischten Kick-Off- 
Fans ausgesprochen gut ankom- 
men. GelegenheitsfuBballer hal- 
ten sich besser an Renegades 
Sensible Soccer, Freaks und alt- 
eingesessene Dino-Dini-Fans 
durfen auch mit Goal! anstoBen. 



Da hilft kein Zetem und kein Klagen. hier miifit Ihr eine Ecke schlagen 



Goal! 



Dino Dini ist der Soccer- 
Papst britischer Compu- 
terspieler. Selbst die beruchtig- 
ten Liverpooler Hooligans ver- 
ehren den zweifachen Kick- 
Or7-Macher, wie die Bayern 
ihre WeiGwurst. Nachdem Mei- 
ster Dini sich einige Jahrchen 
auf den Lorbeeren und gewal- 
tigen finanziellen Schuben 
ausgeruht hat, war es an der 
Zeit, einen dritten Teil der 
umstrittenen Rasenjagd aufzu- 
legen: Goal! heiRt der gut 
getarnte K/c/c-Off-2-Nachfolger. 
Wie nicht anders zu erwar- 
ten, befa3t sich Goal! mit Fu3- 
ball. Dabei stellt Ihr Euch auf 
die Seite einer Mannschaft und 
unterstutzt die Spieler dersel- 
ben mit Joystick und Geschick 
im Kampf gegen den Gegner. 
Ziel ist es dabei naturlich, den 
kleinen Bali mit FuB oder Kópf- 
chen ins gegnerische Tor zu 
schlenzen. Meist wird die 
feindliche Elf vom Computer 
gesteuert - bei Bedarf laBt 



sich jedoch auch ein Kumpel 
einklinken, der den Computer 
ersetzt. Bevor sich Eure Man- 
nen auf dem Rasen tummeln, 
gilt es jedoch, sich in bester 
Kick-Off-Man\er durch Unmen- 
gen Menus zu klicken. So ste- 
hen ein Trainingsspiel, Einzel- 
spiele, eine Liga und der Arca- 
de-Modus zu Auswahl. In die- 
sem spielt Ihr in allen funf 
Schwierigkeitsgraden urn 
einen High-Score. Ais Teams 
stehen Euch sowohl alle 
europaischen Nationalmann- 



schaften ais auch die Liga- 
Teams von sieben Nationen 
zur Verfiigung. Mit dem einge- 
bauten Editor lassen sich 
naturlich auch eigene Teams 
erstellen. 

Endlich auf dem Rasen 
angekommen, seht Ihr das 
Geschehen aus der Vogelper- 
spektive und steuert den ball- 
nachsten Spieler. Auf Knopf- 
druck wird geschossen - haltet 
Ihr den Feuerknopf gedruckt, 
paBt Euer Spieler. Neben 
Kopfballen und Hackentricks 
lassen sich Schusse auch an- 
schneiden. Zum besseren 
Uberblick wird, wie gehabt, 
eine Spielfeldubersicht einge- 
blendet. Neu ist dabei jedoch, 
daB auf eine noch hóher gele- 
gene Vogelperspektive umge- 



schaltet werden darf, die noch 
besseren Uberblick bietet. 

Eigene Mannschaften, Ligen 
und Spielstande lassen sich 
ebenso wie tolle Torszenen 
abspeichern. kn 




Die Bayern ohne Matthaus 



Genre: Sport 



Hersteller: Virgin 



Zirka-Preis: 80 Mark 




Testmuster: Virgin 



Ligalust: Der 
Mannschaftskampf 
laBtsichnach 
individuellen 

Wiinschen 
verandern 



AMIGA 



Grafik: 64% Sound: 59% 
Schwierigkeit: einstellbar 
Minimai: 1 MByte 



Unterstutzt: Zweitlaufwerk 



Geplant fiir: MS-DOS 




Ansichtsache: Links seht Ihr eine Torszene in der "erhohten" Perspektive, rechts in der "normalen' 
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DER SCHNEL&.STE WEG ZU IHREM MECH -HANGAR: 




BATTLETECH-ZENTRALEN 

bieten ihnen: Alle BałtleTech-Produkte der Firmen 
FASA (BT englisch), Fantasy Productions (BT 

deutsch), Rai Partha (Zinnfiguren), Heyne 
(Romanę) und Pacific Rim (BałtleTechnology), 

neueste Produktinformationen, limiłierte 

Sonderauflagen sowie einen Bonusrabatt fur 

Mechforce-Miłg I ieder* . 



"ouł ale nicht prasgebundeneii Artiel 



;pv 



>Die BotticTe<łvZentTote nchlel im Sept. die folgende Vetanstdhjng mis. 

Masters ol Light ft 
Ruterstr. 69 
22041 Hamburg 
040/684750 
>Moster Gamę Room 

Trivial Book Shop fi 
Morienstr. 3 
30171 Hannom 
0511/329097 
>Earth 93 Con 






V 



JOIMHI MIlHlOlWi: 

<Verden Sie Mitglied der Mechłorce Germany, 
. ffiziellen BaftleTech-Spielerorganisci: 

Mechforce Germany 
Broicher Waldweg 183 
45479 Mulheim/Ruhr 



Comicloden fi 

Schwonallee 22a 
35037 Marburg 
06421/14526 
>Do: BT-Vorfuhrung 

Fantastic Shop t 
Konkordiasłr. 61 
40219 Dusseldorf 
0211/397667 
>BT-Turniere 

Fantastic Shop fi 
Morgensstr. 8 
52064 Aochen 
0241/405303 
>BT-Turmere 

Neutopia fi 

Bernstorffstr. 13 
13507 Berlin 
030/4347006 
>Lanzenkampfe 

Aladin * 

Jakobstr. 40 
90402 Nurnberg 
0911/208251 
>Fr: Spielabend 

Drochenei # 

WinterhudeWegllO 
22085 Hamburg 
040/2278628 

>Kompag./Solaris-Ligo 

Dragon World fi 

FuMsburłler Str. 761 
22337 Hamburg 
040/5000650 
>Strategiespieiabend 




Merlins 

Spritzengasse 4 
55116 Moinz 
06131/233349 
>ll/9:BT-Demo 

Merlins fi 

De Laspee Str. 1 
65183 Wiesbaden 
0611/307385 
>25/9: BT-Demo 

Bits & Bytes * 

Am Bahnhof 35 
57072 Siegen 
0271/22120 
>Do: BT-Turniere 

Games-ln fl 

Karlstr. 43 
80333 Munchen 
089/555767 
>BT-Turnier 

Damage Unlimited fi 
Mariahilfer Str. 23-25 
Eingang Theobaldgasse 
A-T060Wien 
1/5865686 



Limbus Spiele 
Osterstr. 15 
28199 Bremen 
0421/556133 

Spieleloden 
Sdiwarzer Bar 5 
30449 Hammer 
0511/4582626 



Playsoft 
Teicnwe 

35043 Marburg 
06421/481972 



JMorburo 



Kult * 
Luisenstr. 18 
42103 Wuppertal 
0202/446610 

Virgin Megastore * 
Zerf 47-49 
60313 Frankfurt 
069/2997800 

Software Wizard * 
Durlacher Str. 3 
75172 Pforzheim 
07231/353742 

U.F.O. Buchhandlung * 
Bertoldstr. 46 
79098 Freiburg 
0761/37280 



Virgin Megastore 
Speersort 2-6 
20095 Hamburg 
040/325566212 

dozy Gomes 
NeueSrr.2 
24768 Rendsburg 
04431/28180 

Spiel & Co. 

Grevenbroicher Str. 4(M2 
41065 Mónchenglodbach 
02161/44004 

Comic Power 
Zahringer Str. 47 
76133 Karlsruhe 
0721/386902 

ImpsShop 
Zinglerstr. 51 
89077 Ulm 
0731/619463 



Neuhń 
WHeMi 64 

13593 Be*i 

Gandajpłi 
Hokn/6 
24937 Flensbwg 

X-Comm-X 
Alt Petri Sti. 2 

31134 HJdesheim 

Bral & Spiele 
BaifOsser Sir. 9o 
35037 Marburg 

Spiekom 
Frouenstr 40 

48143 Munslei 

Spieltioum 
Hasestr. 48 
49074 Osnobruck 

HeinzfciT.airckn 
KonigsiT. 20 
70173Sruttgort 

Spelunkę 
łioderraestT. 12 
76133 Knnsuhe 



(omkrme • 

Hunokfcgroben 1 1 
861S0 Augsbutg 

Fonlasy Bozon 

35 Rue du X. Septembie 

L-4320 Esth/Abette 



faul t Ca 

imw* 



Póppel&Co 

27356 Rołenfaug 



Swhun 

30141 Hm* 



MfsOnkUii 

42451 Soingn 



ik i Ga Sm 
54290 Iw 



Ms Sc h '. m 
UllSSnMdn 



Farl 

91154 



Neu im September: 

Assumption of Risk 

Battlespace 
Hollander B2K-F3 
Albatross ALB-3A 

Jenner IIC 
Warhammer IIC 



Soli auch Ihr Ladenlokal eine 

BattleTech-Zenłrale werden? 

Wenden Sie sich an 

Fantasy Productions 

Postrach 1416 

40674 Erkrath 



computerspiele/tests 



Verdreht 



Iron Helix 



Irgendwann in ferner Zukunft 
ist es soweit: Die letzten 
Kriege sind beendet - die 
Menschheit lebt in friedlicher 
Eintracht und Harmonie. Doch 
diese Epoche edler Humanitat 
findet ein jahes Ende: Einer 
stinkigen Alienrasse ist der 
blaue Planet ein Dorn im 



Auge, und kurzerhand begin- 
nen die Thanatosians gegen 
die Erdbevolkerung zu stan- 
kern. Nach einigen intergalak- 
tischen Póbeleien ist es dann 
soweit, die ersten Ubergriffe 
beginnen. Mit dem vorerst kal- 
ten Krieg beginnt das unver- 
meidliche Wettrusten der bei- 



den Hypermachte. In den hei- 
matlichen Gefilden sieht die 
Lagę gar nicht rosig aus. Erst 
nachdem zeitraubende Proble- 
me beseitigt sind, kommt die 
Rustungsindustrie der Erde 
wieder in Schwung. Mit massi- 
ver Hilfe von Wissenschaft und 
Technik stehen bald neue 
Dimensionen von ultramoder- 
ner Kampftechnik zum galakti- 
schen Schlagabtausch bereit. 
Ein Produkt dieses Rustungs- 
infernos ist die SS Jeremiah 
Obrian, bestiickt mit einer 
Waffe, die so geheim ist, daf3 
selbst die Besatzung nichts 
von ihrem Gluck weiG. Das 
gefahrliche Baby an Bord des 



Sternenzerstórers ist eine neu 
entwickelte H-Bombe, gefahr- 
lich genug, urn aus dem Uni- 
versum ein Haufchen Welt- 
raumasche zu machen. 

Der Zerstórer der Ceberus- 
Klasse dreht gerade eine 
Manóverrunde in der Nahe 
des feindlichen Gebiets, ais 
der Zentralrechner des Raum- 
schiffes die Sache etwas zu 
ernst nimmt. Aus ungeklarten 
Grunden ubernimmt der Com- 
puter die komplette Steuerung 
des Schiffes und leitet einen 
Angriff gegen einen Planeten 
der Thanatosian ein. 
Grundsatzlich gar nicht 
schlecht gedacht, doch leider 




Mit stolz gewolbter Brust 

prasentiert Spectrum Holobyte 

ihr erstes Mac-Spiel - Iron Helix 

Flinke FiiBe: Der Defender- 

Robot (Kreuz) kann nur mit einer 

Jam-Taste desorientiertwerden, 

dann kann man nur noch schnell 

verschwinden 

Sechs Decks miissen von Euch 

durchleuchtet werden - DNA und 

Schliissel wollen gefunden 

werden 



<i5SI * 



etwas zu fruh. Mit dem irren 
Computer an Bord, nimmt das 
Unheil seinen Lauf. Streng 
sein Programm abarbeitend, 
scharft der Zentralrechner die 
Bombę und setzt dabei einen 
tódlichen Virus frei. Nun hat 
die Besatzung der SS Jere- 
miah Orbian ein echtes Pro- 
blem, denn innerhalb weniger 
Stunden klinkt ein Mann- 
schaftsmitglied nach dem 
anderen aus. Ein irrer Compu- 
ter und ein tódlicher Virus - 
kann es noch schlimmer kom- 
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Minni ist vom SchloGherren von Arbaless, dem ge- 
hornten Kónig, gefangengenommen worden. 
Klar, daB der sich nicht gerade freut, ais Mickey 
Mouse sich auf den Weg macht, um Minni zu be- 
freien. Verhelft Mickey auf seinem schwierigen 
Weg durch die 28 Level zum Happy-End! 
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computerspiele/tests 



men? Es kann, denn der 
umgehende Virus verandert 
die DNA-Struktur der infizierten 
Kollegen, daraus ergibt sich 
das eigentliche Problem - die 
TLiróffnung der Schiffsraume. 
Die funktioniert namlich nicht 
mehr mit bronzenen Schlus- 
seln, sondern spricht auf die 
DNA des jeweiligen Mann- 
schaftsmitgliedes an. Mit dem 
DNA-verandemden Virus auf 
der Pelle stehen die armen 
Besatzungsmitglieder vor ver- 
schlossenen Turen und kón- 
nen gerade noch einen Funk- 
spruch in Richtung Hauptquar- 
tier abschicken. Hier klappt 
einigen Offizieren der Kiefer 
herunter, denn die Situation 
kónnte wohl kaum dramati- 
scher sein: Ein unbemanntes 



ausgeriistet, doch dafur steht 
Euch ein Forschungsroboter 
zur Verfugung, der allen virulo- 
gischen Angriffen standhalt 
und auBerdem noch DNA-Par- 
tikel scannen kann. Mit dieser 
ferngesteuerten Drone macht 
Ihr Euch auf den Weg, urn den 
Zentralrechner zur Rechen- 
schaft zu ziehen und die Obri- 
an wieder auf den richtigen 
Weg zu bringen. Doch dies ist 
leichter gesagt ais getan, denn 
auBer den Viren stromert ein 
waffenstarrender Verteidi- 
gungsroboter durch die sechs 
Decks der Obrian. Also hoo- 
vert Ihr Euch immer schon vor- 
sichtig durch die Gange und 
habt immer ein Auge auf Lei- 
tern und Fahrstuhle des 
Decks. Urn in alle Raume vor- 



Ein Wunder, daB Iron 
Helix nicht zur letzten 
Oskar-Nominierung 
vorgeschlagen wurde: 
Drew Pictures hat mit 
Iron Helix kein Com- 
puterspiel sondern 
einen interaktiven 
Computerfilm insze- 
niert. Vom Mis- 
sionbriefing bis zur 
Zwischensequenz darf 
sich der Spieler an 
Computeranimationen und Video- 
filmen sattsehen. Die Oualitat der 
Sequenzen spricht dabei fur sich. 
Drew Hoffman, Firmenchef von 
Drew Pictures und Ex-ILM-Mann, 
der fur die Animationen verant- 
wortlich zeichnet, sollte fur Iron 
Helix mit dem Oskar der besten 
Spezialeffekte ausgezeichnet 
werden. Allerdings lebt ein Spiel 
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nicht nur von seinen 
Zwischensequenzen, 
doch Iron Helix braucht 
sich auch sonst nicht 
zu verstecken. Blitz- 
sauber gerenderte 
Raumschiffgrafiken, 
hochwertige Sampels 
und die schon erwahn- 
ten Zwischengrafiken 
zeigen, was im noch 
relativ jungen Medium 
Compact Disc steckt. 
Die zugegebenermaBen etwas 
abgedrehte SF-Story verieiht dem 
Ganzen einen mystischen Schim- 
mer. Enge Raumschiffgange, 
Zeitdruck und der standig pra- 
sente Defender-Roboter heizen 
schnell die klaustrophobische 
Stimmung an. Kurzum: Wartet 
Euer Mac auf Scheibenfutter, 
dann holt Euch Iron Helix. 
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Schliissel sind auf der Oriban 

tabu: In der Neuzeit werden 

Turen mit der menschlicher DNA 

gebffnet. 

Raumschiff, von einem militari- 
schen Computer geleitet, steu- 
ert auf einen thanatosiani- 
schen Planeten zu - ein ver- 
heerender Krieg, womóglich 
die komplette Vemichtung der 
Galaxis scheint unausweich- 
lich. Die allerletzte Hoffnung 
der Menschheit hangt an 
einem Funkspruch, der sich an 
in der Nahe aufhaltende Schif- 
fe wendet. 

Rein zufallig macht Ihr gera- 
de ein paar Meteoriten-Probe- 
bohrungen in der Nahe des 
Unglucksschiffes. Zwar seid Ihr 
in dem Forschungsschiff India- 
na nicht gerade mit durch- 
schlagender Waffentechnik 
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dringen zu konnen, mussen 
ersteinmal DNA-Proben von 
verschiedenen Besatzungsmit- 
gliedern eingesammelt wer- 
den. Mit einem Scanner unter- 
sucht Ihr die verlassenen 
Gange des Raumschiffes auf 
herumklebende DNA. Gelingt 
es Euch, menschliche DNA zu 
finden, kónnt Ihr drei Proben in 
Eurem Roboterranzen verstau- 
en. 



Mit der eingesammelten 
DNA kónnt Ihr verschlossene 
Raume óffnen und Euch so 
langsam in der Obrian vorta- 
sten. Dabei geht es immer 
schon der Nase nach: Die 
DNA von Besatzungsmitglie- 
der mit niedriger Schiffs-Prio- 
ritat fischt man aus der ersten 
Ecke, die Kommandanten- 
DNA nur mit verschiedenen 
anderen DNAs in einem 



schwer erschlieRbaren Raum. 
Da Ihr keinen blassen Schim- 
mer uber den Computer und 
den Verteidigungscomputer 
des Schiffes habt, bleibt Euch 
ais lnfoquelle nur das bordei- 
gene Videosystem. Verschie- 
dene Filme der Besatzung 
klaren Euch uber die Funktion 
des Verteidigungsroboters und 
des Zentralrechners auf. Habt 
Ihr die richtigen Infos im Kopf, 
geht es dem gefahrlichen Ver- 
teidigungsroboter an den Kra- 
gen. Ist dies erledigt, muB 
innerhalb von funf Minuten 
noch der richtige Zugangscode 
zum Zentralrechner gehackt 
werden. Drei Anlaufe stehen 
Euch zur N/erfiigung, urn das 
Raumschiff flott zu machen. 
Eure Fortbewegung ist mit 
Lands of Lorę zu vergleichen: 
Ihr kónnt nicht stufenlos voran- 
gehen, sondern werdet in klei- 
nen Happchen vorgescrollt. 
Fur atemberaubende Perspek- 
tiven ist aber auch bei dieser 
Art der Fortbewegung gesorgt: 
Robbt Ihr mit Eurer Drone die 
Luftschachte hoch, schwenkt 
Euer Blick nach oben und kippt 
auf waagerechtem Boden wie- 
der zuruck. cd 



Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Drew Pictures 
Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Spectrum Holobyte 




Grafik: 78% Sound:71% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 4 MB RAM, 
8-Bit-Farbgrafik 

Unterstiitzt: mehr Speicher 

Geplantfiir: MS-DOS-CD 
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Play hard, Play safe; Preiswert 





In der Luft 

Schauplatz ist der Zweite Weltkrieg. Nehmen 
Sie zusammen mit anderen Mannern und 
Maschinen an einer aufregenden Luftschlacht iiber 
dem Pazifik teil. Greifen Sie feindliche 
Flugzeugtrager und Luftwaffenstutzpunkte an, und 
verteidigen Sie sich gegen die besten Piloten, die der 

Feind aufzubieten 

Aces of the Pacific 

"Der Benchmark der 90er 

fur Flugsimulatoren" 

— Simulation Magazine 



Play Safe 

QEMM-386 ermóglicht Ihren 
Spielen den automatischen 
Zugriff auf den gesamten 
Arbeitsspeicher Ihres PC. 
Deshalb wird dieser Speicher- 
manager von so vielen 
Spieleherstellem empfohlen. 



Mit dem Erwerb des 

QEMM-386 Gamę Paq erhalten Sie 

gegen einen geringfugigen Aufpreis 

zwei aufregende Spiele - solange 

der Yorrat reicht. 




OEMM-3866.0 



hat. Realistische Y a°c°\ i ' Wl Bei QEMM handelt es sich urn eines 

Simulation von 30 S™* ***&*** S P iel * " solange/ ^ ^^ Programme zur 
Kampfflugzeugen ^s,^ " er V° rra Ł NBicnt. ^^ ^Speicheryerwaltung. Es wird nicht nur der 
und Bombern aus dem ^^^^^^^^^^^Betrieb von Spielen verbessert sondern auch die 
Zweiten Weltkrieg; legendare Wahrscheinlichkeit von Systemabstiirzen verringert. Fur 

feindliche Helden, gegen die Sie kampfen Ihre TSR-Programme oder Netzwerk-Utilities und speicher- 

werden; aufregende Landungen auf einem Flugzeugtrager. Sie kónnen ver- intensiven Programme, wie z.B. WordPerfect oder MS Windows wird genugend 

schiedene Kampfeinsatze oder sogar einen vollstandigen Krieg inszenieren. Und |^^^^^ Platz zur Verfiigung gestellt. QEMM macht das Arbeiten an Ihrem 

wenn Sie wollen, kónnen Sie sogar zum Feind iiberwechseln. Ausfuhrliches 240-1 x v / PC angenehmer. 

seitiges Handbuch mit vielen Fotos und Karten. etaS^^ł 



Auf dem Spielfeld 

Stiirzen Sie sich rein ins Spielvergniigen. Bei dieser Sport-Simulation han- 
delt es sich urn eine auSerst realistische 3-D-Simulation des American- 

Football-Spiels. Sie 

front Page Sports: football 

". . .dieses vollstdndige American-Football- 

Spiel ist selbstfiir eingefleischte Kenner eine 

Herausforderung..." 

— Electronic Games 



kónnen gegen eine 
gegnerische 
Mannschaft oder 
gegen den Computer 
antreten. Die mit der 
von Ihnen position- 




Sie sparen mehr ais 200 DM ! 

Beeilen Sie sich. Fragen Sie noch heute im Fachhandel nach 
diesem Angebot oder senden Sie den Bestellcoupon an QEMM 
Games Offer. P.O. Box 777, 7600 AT Almelo, Holland. 



An/. Produkt 201-07-0593 



Preis G esamt 



| QEMM-38 6 Gamę Paq D eulsche Yersion ' |299DM 



I Angebot 
unbedingt nutzen! 



'Alle Spiek sind in englischer Sprache 
Sie kiiimen mich anrufen: Das Angebot gilt 
solange der Yorrat redli 



Versandkosttn: 

Gesamt 



ierten Kamera 

aufgenommenen Spielszenen kónnen jederzeit sofort wiederholt werden. Ihnen 
stehen bis zu 28 vollstandige Mannschaften mit je 47 Spielern (pro Liga 1400 
Spieler), einschliefilich Ersatzspielern, zur Verfugung. Sie kónnen aus iiber 200 
aufgezeichneten Spielen, iiber 300 Spielstatistiken oder einer gesamten 
Spielsaison wahlen. 

Quarterdeck Office Systems GmbH, Willstatter Strafie 15, D-4000 

Dusseldorf 11, Tel. 02 11 - 59 79 - 0, Fax 02 11 - 59 41 26 

Quarterdeck International Ltd., B.I.M. House, Crofton Terrace, Dun Laoghaire 

Co. Dublin, Ireland Tel : (353) (1) 284-1444 Fax : (353) (1) 284-4380 

Bel beiden Spielen handelt es sich um voll funkrioasfahige Veraonen. Aus versandtcchnischen Griinden werden jedoch die 

einzelnen Spieleverpackungen nicht mitgelieferl. 

©1993 Quarterdeck Office Systems. Alle Warenzeichen sind Eigentum der entsprechenden Hersteller 



□ Visa □ MasterCard Q Access □ Eurocard □ Amex 



| Karten-Nr. 
-□Scheck 
I MwSt 



Lieferzeit ca. 15 Tage. 
Giiltig bis 
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Firma 

Adresse_ 
Land 
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EG-MilgliedSMIcn - Im fm, 
tsl die MehrwertsłeutT von 
17,5% gemA dcm Mehrwtrt- 
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MeherwertsteiKT ab 
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Mehnwtsleueryonl?^ 
ab und /jhkni soinil 255 DM 
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Cybermapping: Das Interface zeigt Euch, wo es weitergeht 

The Journeymcm 
Project 



Jeden Sommer lauft bei den 
gro3en Fluggesellschaften 
das gleiche Spiel: Heerscha- 
ren von Touristen drangeln 
sich in ihren Sitzen und krii- 
meln ihre Kekse. Fur die 
Urlaubsreise nach LArenal, 
Miami oder Goa nimmt der 
erholungswillige Urlauber jede 
Strapaze in Kauf. Den Reisen- 
den im 24. Jahrhundert bleibt 
diese Art von StreB erspart. Im 
letzten Werk der Macintosh- 
Newcomer-Mannschaft Presto 
Studios durft Ihr probefliegen. 
Nach dem groBen Knall im 
21. Jahrhundert wurde den 
Menschen das Kriegsspielen 
langweilig und man entschloB 
sich, zukunftig aut militante 
Aktionen zu verzichten. Er- 
staunlicherweise scheint es 
diesmal zu klappen, die Politik 
des friedlichen Zusammenle- 



bens fruchtet, und die Mensch- 
heit besinnt sich auf eine neue 
Humanitat. Erst mit der Ent- 
deckung der Zeitmaschine 
kommt wieder Leben in die 
Menschheitsgeschichte. Nicht 
umsonst haben die groBen 
Weltpolitiker Angst, daB einige 
Schlaumeier sich in die Ver- 
gangenheit beamen kónnten 
und so den Lauf der Geschich- 
te zu ihren Gunsten verandem. 
Ais Superagent des Temporal 
Security, einem Spezialkom- 
mando gegen Vergangenheits- 
sabotage, habt Ihr eine Frei- 
flugkarte in die alten Tage. Wie 
es sich fur einen echten Su- 
peragenten gehórt, habt Ihr 
Euch nicht die Reichtumer der 
Geschichte unter den Nagel zu 
reiBen, sondern die Vergan- 
genheit vor unbefugtem Zutritt 
zu schutzen. Eure Zeitreise 






The Journeyman Pro- 
ject darf sich mit allen 
Vor- und Nachteilen 
ais reinrassiges CD- 
ROM-Spiel verstehen. 
Schon im Intro ent- 
schuldigen sich die 
Entwickler fur die 
Ladezeiten und tat- 
sachlich fiihlt man 
sich nach den ersten 
lntrosequenzen in die 
Zeiten ais noch die 
gute, alte 1541 am C64 ratterte, 
zuruckversetzt. Allerdings wird in 
diesen Verschnaufpausen edel- 
ste Ware vom Silberling gesaugt. 
Alle Grafiken des Spiels wurden 
mit einem Macintosh-Render- 
programm erzeugt und blitzen 
mit feinsten Lichteffekten. Ne- 
benbei wird noch Musik direkt 
von der CD gespielt. Auch die 
Atmosphare des Journeyman 
Project ist nicht von schlechten 
Eltern. Die gelungene Mischung 
aus Cyberspace und Zeitma- 





schinen strahlt einen 
ganz eigenen Flair 
aus, der durch die 
futuristische Grafik 
glanzvoll untermalt 
wird. Leider kommen 
die Ratsel aus einer 
anderen Epoche. Die 
Aufgaben, die auf 
unseren Zeitagenten 
lauern, scheinen auf 
die Zeitzone um 200 
Millionen vor Nuli ge- 
eicht zu sein. Eingleisig zieht Ihr 
Eure Bahn durch die verschie- 
denen Zeitzonen und bringt ab 
und zu einen mitgeschleppten 
Gegenstand an. Dróge Simpel- 
ratsel, lange Ladezeiten und eine 
horrende Preispolitik lassen nur 
mein Dreiergesicht im Testka- 
sten erscheinen. Trotzdem ist 
Journeyman Project ein interes- 
santes Spiel, habt Ihr einen 
Hochgeschwindigkeits-Mac, soll- 
tet Ihr das Journeyman Project 
auf jeden Fali probespielen. 



beginnt in den Fernen des Alls 
auf der Forschungsstation Cal- 
doria: Von hier aus stiirzt Ihr 
Euch satte 200 Millionen Jahre 
zuruck. Hier ist an einem gut 
getamten Ort das Journeyman 
Historical Log versteckt, das 
fur jeden anstandigen Zeitrei- 
senden ein unverzichtbares 
Utensil ist. Ais die ersten Zeit- 
maschinen in Betrieb genom- 
men wurden, baute man fur 
Vergangenheit und Zukunft je 
ein Log. Das modernę Log 
funktioniert wie ein allwissen- 
der Geschichtsspeicher und 
schreibt die aktuelle Geschich- 
te mit. Zu diesem Teil des Log 
habt Ihr von Eurem Buro der 
Temporal Security Zugriff, der 
unveranderte Teil liegt in 
einem Versteck in der Vorzeit. 
Habt Ihr auf beide Teile Zugriff, 
kónnt Ihr die aktuelle Ge- 
schichte wieder auf den alten 
Stand bringen. Also zieht Ihr 
los, um die Geschichte wieder 
auf Vordermann zu bringen: In 
einer Art Rollenspielumgebung 
muBt Ihr das eine oder andere 




Ratsel bestehen und Euch 
durch die Zeiten winden. Wie 
in einem klassischen Adventu- 
re, kónnt Ihr dazu verschiede- 
ne Gegenstande aufsammeln 
und in Eurem Agentengepack 
verstauen. Eine Grundausru- 
stung habt Ihr naturlich immer 
am oder besser im Mann. So 
bekommt Ihr samtliche Infor- 
mationen uber ein Monocular 
Neurprosthesis Biotech Im- 
plantat, das mit Eurem Auge 
verbunden ist. Ober dieses 
Moduł trefft Ihr spielorganisato- 
rische Entscheidungen. Im 
weiteren Spielverlauf kónnt Ihr 
Euch weitere nutzliche Zusatz- 
module besorgen, unter ande- 
rem steht Euch dann ein Auto- 
mapping-lnterface zur Verfu- 
gung. Wie es sich fur einen 
rassigen Spezialagenten ge- 
hórt, durft Ihr Euch relativ frei 
bewegen. Dabei wird nicht 
gescrollt, sondern von Bild zu 
Bild gesprungen. In animierten 
Zwischensequenzen werdet 
Ihr (iber den Spielverlauf auf- 
geklart. cd 

^^^^^^^^^^^. 

Genre: Adventure 

Hersteller: Presto Studios 

Zirka-Preis: 250 Mark 

Testmuster: Panda Soft 




Grafik: 81% Sound: 80% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 4 MByte RAM, 
8-Bit-Farbgrafik 

Unterstiitzt: mehr Speicher 

Geplantfiir: MS-D0S-CD 



4-D imension - wir kommen schon: In The Journeyman Project beamt Ihr Euch in die Vergangenheit 
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angetrunken, obwohl er dies 
natiirlich bestritt. Nach einem 
kleinen Gesprach mit Doc 
Gillespie nahm sich Freddy das 
Whiskyglas und verlieB das 
Lokal durch die Hintertur. 



Im Hinterhof fand er auf dem 
FaB einen Eispickel und in der 
alten Kutsche ein Elixier. 
Nachdem er beide Dinge 
eingesteckt hatte, machte er 
sich auf den Weg zur Schule. 



MONATS 

Freddy Pharkas 

-Frontier 

Pharmcmst 

Oliver Runge aus Wellmitz 
zieht schneller ais sein 
Schatten und kommt mit einer 
knackigen Komplettlósung aus 
der Prarie zuruck. 

Ein Tip in eigener Sache 
vorab: Wollt Ihr dieses ur- 
komische Spiel in Ruhe und vor 
allen Dingen allein genieBen, 
solltet Ihr unbedingt am 
Karaoke-Wettbewerb teil- 
nehmen. Ihr werdet sehen, wie 
schnell sich der Raum leert 
(wenn Ihr versteht, was ich 
meine!?). Bei mir hafs jedenfalls 
hervorragend geklappt. Doch 
dann heiBt es anschnallen und 
ab ins Abenteuer!!! 

1 . Akt: Der Coarsegold-Traum 

Alles begann in der kleinen 
und etwas verschlafenen 
Cowboystadt Coarsegold des 
Jahres 1888. Noch konnte 
unser Held Freddy nicht ahnen, 
was fur ein groBes Abenteuer 
auf ihn wartet. Er spazierte wie 
ublich durch sein geliebtes 
Stadtchen und plauderte ein 
biBchen mit Billy, der gerade 
das schóne "Dirty Sheet Hotel" 
dichtmachte. Aus Mom's Cafe 
lieB Freddy eine leere 
Bohnenbuchse mitgehen, die 
ihm spater noch einmal das 
Leben retten sollte. Im Golden 
Balls Saloon traf er auf seinen 
alten Kollegen Doktor Gillespie. 
Der Doc war wie immer etwas 

50 



Spielregeln 



Damit Ihr in Zukunft móg- 
lichst schnell und sicher zu 
Eurem Geld kommt, hier un- 
sere "Spielregeln" fur die PO- 
WER-TIPS-Seiten: 

Goldesel 

Jeder von uns veróffentlich- 
te Tip wird mit einer Geldpra- 
mie belohnt. Fur einfache 
Cheats gibfs 40 Mark, fur den 
Tip des Monats machen wir 
777 Mark locker. Zwischen 
diesen beiden Marken ist fast 
alles drin. Der Betrag hangt 
von Umfang, Aktualitat und 
Gehalt Eurer Arbeit ab. Soll- 
ten mehrere gleichwertige Ló- 
sungen zum gleichen Spiel 
eintrudeln, dann entscheidet 
das Datum des Poststempels. 

Wohin mit 
dem Geld? 

Bitte gebt bei allen Einsen- 
dungen Eure Bankverbin- 

dung (Kontonummer, Kredit- 
institut, Bankleitzahl, Halter 
des Kontos) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 
Wer ganz sicher gehen will, 
teilt uns seine Telefonnummer 
mit. Sollten wir noch Fragen 
haben, dann bekommt Ihr ei- 
nen Anruf von der POWER 
PLAY. 

Abschreiben 

Es gibt immer wieder 
Schlaumeier, die aus alteren 
Ausgaben, diversen Konkur- 
renzblattern und professionel- 
len Lósungshilfen abschrei- 



ben. Macht Euch nicht die 
Muhe, und erspart uns und 
Euch damit unnótigen Arger 
und Arbeit. - Die "Falschun- 
gen" landen sowieso im Pa- 
pierkorb. 

Faxomanie 

Bitte keine Tips mit der Fax- 
maschine schicken. Unsere 
Assistentin steht vor lauter Pa- 
pierrollenwechseln kurz vor 
dem Nervenzusammenbruch. 
AuBerdem sind die Tips & 
Tricks meist unleserlich und 
wandern direkt in den Abfall- 
eimer. 

Ja, bitte! 

Verschónert Ihr Eure L6- 
sungen mit Karten und Zeich- 
nungen, dann benutzt bitte 
weiBes Papier ohne Linien 
oder Karos und nehmt einen 
schwarzen Stift. Noch lieber 
sind uns naturlich mit Malpro- 
grammen angefertigte und 
ausgedruckte Karten und Le- 
vel-Ubersichten. 

Sollte irgendwo auf Eurer 
Festplatte ein Schreibpro- 
gramm schlummern, dann 
schickt uns die Texte auf Dis- 
kette. Ob Word, Winword, 
Works oder Mikado ist uns 
egal, die Konvertierungsprofis 
in der Redaktion werden das 
Ding schon schaukeln. 

Eure Meisterwerke schickt 
Ihr bitte an folgende Adresse: 

Markt & Technik 

Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach 1304 

85531 Haar bei Miinchen 



Dort schnappt er sich im 
richtigen Moment die Leiter 
von der Rutsche. (Ein echter 
Gentleman eben! Kleinen 
Kindem einfach das Spielzeug 
stehlen!) Im Laden neben dem 
Hotel nahm sich Freddy eine 
braune Einkaufstute vom 
rechten Regal und verschwand 
dann wieder. Er landete vor der 
altehrwiirdigen Kirche des 
Ortes. Unser Held óffnete die 
groBe Kirchentur und ent- 
wendete dann etwas Kerzen- 
wachs. (Der Mann kennt 
wirklich keine Grenzen!) Nach 
einer naheren Untersuchung 
des Turschlosses fand er sogar 
noch einen Schliissel, den er 
auch mitgehen lieB. Nun hatte 
Freddy endgultig die Lust am 
Spazieren verloren und machte 
sich deshalb auf den Heimweg. 
Bevor er jedoch seine ge- 
liebte Apotheke betrat. sprach 
er noch ein Wórtchen mit dem 
ehrenvollen Stammeskrieger 
Dominick und schloB dann mit 
dem passenden Schlussel die 
Tur auf. Ais Freddy endlich 
hinter dem Tresen stand, 
erschien auch schon der erste 
Kunde: Freddy's heimliche 
Liebe, die Lehrerin Penelope, 
brachte ein Rezept vorbei. Also 
machte sich Freddy ubereifrig 
an die Herstellung der ge- 
forderten Mixtur. Dazu ging er 
in das Hinterzimmer und setzte 
sich dort an seinen Labortisch. 
Nun schaute er sich den 
Rezepturzettel etwas genauer 
an und mixte dann die 
benótigte Medizin zusammen. 
Und das war im Grunde 
genommen soooo einfach: 

1. MeBbecher aus dem 
untersten Fach ganz rechts auf 
die Arbeitsflache stellen. 

2. 40 ml Pepticlymacine 
Tetrazole in MeBbecher fullen. 

3. Das Ganze in einen 
Medicine Bottle kippen und 
Korken darauf. 

Und schon war das Heil- 
wasserchen komplett zube- 
reitet. Freddy ging wieder in 
den Verkaufsraum und iiber- 
gab der geliebten Penelope die 
Medizin mit den besten 
Wunschen. Ein paar nette 
Worte von Penelope genugten, 
urn unseren Berufspharma- 
zeuten in den siebten Himmel 
zu befórdern. Da storte es 
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kaum, daB Penelope zufal- 
ligerweise vergessen hatte zu 
bezahlen. Kaum hatte die 
Geliebte den Laden verlassen, 
da erschien auch schon Mrs. 
Back, die ebenfalls eine 
Rezeptur vorbeibrachte. Auch 
dieses Gemisch fertigte Freddy 
ohne Probleme an. Hier seine 
Notizen: 

1 . Becher aus der Mitte des 
unteren Regals und MeB- 
becher auf die Arbeitsflache 
stellen. 

2. 15 ml Bismuth Entero- 
salicyline in MeBbecher fiillen. 

3. 30 mg Phenodol Oxytri- 
glychlorate in die Waage fiillen. 

4. Beide Sachen in den 
Becher kippen und mit einem 
Stab kraftig umruhren. 

5. Den Inhalt des Bechers in 
die Pillenmaschine fullen. 

6. Gesamten Inhalt der 
Pillenmaschine in eine Me- 
dicine Bottle abtullen (Nicht 
vergessen, Korken draufzutun). 

Nachdem er Mrs. Back die 
Medizin gegeben hatte, betrat 
die reizende Sadie, Besitzerin 
des órtlichen Etablissements, 
den Laden. Freddy konnte 
ihrem Charme nicht wider- 
stehen und wollte auch ihre 
Medizin zubereiten. Doch leider 
konnte er kaum etwas auf dem 
Rezeptzettel entziffern und 
nahm deshalb das Whiskyglas 
zur Hilfe. Zu allem Ungluck war 
das Rezept auch noch falsch. 
Also machte er sich nochmals 
auf den Weg zum Saloon. 
Nachdem Freddy dem Doc das 
falsche Rezept gezeigt hatte, 
erhielt er endlich die richtige 
Rezeptur. Mit dieser ging's 
dann zuruck zur Apotheke, wo 
Freddy fachmannisch das 
Gebrau nach folgendem 
Schema zusammenstellte: 

1. 15 mg Bimethylquinoline in 
die Waage fullen und an- 
schlieBend in das Keramik- 
gefaB (Mortar & Pestle) 

2. 15 mg Metyraphosphate in 
Waage fullen und ebenfalls in 
KeramikgefaB kippen - das 
Ganze kraftig durchruhren. 

3. 6 Medizintucher móglichst 
nebeneinander auf der Ar- 
beitsflache verteilen. 

4. Das Pulver aus dem 
KeramikgefaB mit Hilfe des 
"5gm Measuring Spatula" 
gleichmaBig auf den 6 
Medizintuchern verteilen. 

5. Die 6 Tucher werden nun 
in eine Rezeptbox (Prescription 
Box) gepackt und fertig. 

Freddy uberreichte der 
freizugigen Damę die Box und 
arrangierte gleichzeitig ein 
Treffen fur die kommende 
Nacht. Schon stand der gute 
alte Smithie im Laden und 
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wollte eine Tubę Prepare G. 
Diese holte Freddy aus dem 
vorderen linken Regal. Zu 
Freddys Verwunderung konnte 
Smithie das Heilmittel sogar 
bezahlen. Doch die Freude 
hielt nicht lange an, denn der 
Sheriff erschien und schło B den 
Laden bis auf weiteres 
(angeblich wegen mangelnder 
BrandschutzmaBnahmen). 

2. Akt: Die Geschichte 

vom unfreiwilligen Feuer- 
wehrmann 

Es war der Tag gekommen, 
an dem man die Luft in 
Coarsegold nicht mehr ein- 
atmen konnte und auch sonst 
in der Stadt alles drunter und 
druber lief. Also muBte unser 
Cowboy etwas unternehmen. 
Ais erstes ging er in sein 
Schlafzimmer und óffnete dort 
die alte Truhe, die Kommode 
und das Nachttischchen. So 
fand er eine alte Uniform, ein 
Schlusselchen und einen Ab- 
holschein. Mit dem Schlussel- 
chen konnte er den Sekretar in 
seinem Arbeitszimmer óffnen. 
In dem Sekretar befand sich 
ein Safe und in dem wiederum 
der Brief eines alten Freundes. 
Nun muBte Freddy sich daran 
machen, so schnell wie nur 
móglich eine Atemmaske 
zusammenzubasteln. Dazu 
begab er sich zu "Smithie's 
Blacksmith" und steckte von 
dort den Lederriemen, das Seil 
und die Kohle aus der 
Feuerstelle ein. 

Jetzt bearbeitete er mit dem 
Eispickel die leere Bohnendose 
und legte die Kohlen hinein. 
Nur noch den Lederriemen 
durch die Dose gezogen und 
schon war die Atemmaske 
perfekt. Diese Atemmaske 
benutzte Freddy auch hin und 
wieder, um nicht an der 
atzenden Luft in Coarsegold zu 
ersticken. Dann endlich ging er 
zum Barbier 0'Hanahan und 
lóste dort seinen schon langst 
veralteten Abholschein ein. Ais 
Gegenleistung erhielt er ein 
Paar alte Stiefel. Um der 
Luftverschmutzung in Coarse- 
gold ein Ende zu setzen, 
beschloB Freddy, etwas zu 
unternehmen. Zuerst einmal 
benótigte er eine Probe vom 
Kot der scheinbar erkrankten 
Pferde, die sich fur diese 
Misere verantwortlich zeigten. 
Dazu ging er zu einem der 
vielen Pferde, die in der Stadt 
herumlungerten und besorgte 
sich mit der braunen Ein- 
kaufstiite ein paar Pferdeapfel 
(allerdings muBte er den 
richtigen Moment abpassen, 
denn die Tiere wedelten mit 
dem Schweif). Diese Probe 
untersuchte er in seinem Labor 



nach folgendem Ablaufplan: 

1. Das Elixier (aus dem 
lnventar) in den Brenner tun 
und anzunden. 

2. Gaseous Spectroscope 
vor den Brenner stellen und die 
Tutę mit dem Pferdekot 
davorhalten. 

3. 40 mg Sodium Bicar- 
bonate in der Waage aus- 
wiegen. 

4. 15 ml Furachlordone in 
den MeBbecher fullen. 

5. Beide Chemikalien in den 
Becher (Beaker) tun und mit 45 
ml Wasser und 5 mg Ma- 
gnesium Sulfate verdunnen. 

6. Das Ganze mit einem Stab 
umruhren und in eine Medicine 
Bottle fullen - Korken drauf. 




Damit hatte Freddy endlich 
ein Gegengift zusammen- 
gemixt, das er auch gleich in 
die Pferdetranke schuttete. Und 
siehe da: die Pferde waren 
prbmpt wieder gesund! Das 
Happy End fur unseren Helden 
lag allerdings noch in weiter 
Ferne. Schon gab es in der 
Stadt eine neue Plagę, die es 
zu bekampfen galt. Doch 
Freddy ging erstmal in aller 
Ruhe in den Saloon und kaufte 
sich dort ein paar Flaschen 
Bier, die er mit dem Kir- 
chenschliissel óffnen konnte. 
Danach verlieB er die Stadt in 
westlicher Richtung uber die 
klapprige Brucke. Aber nein, 
nicht doch fur immer! Er wollte 
sich nur der Schneckenplage 
ein wenig zuwenden. Und zwar 
mit Hilfe der schaumenden 
Bierflaschen, die er auf die 
Staubwolke kippte. Daraufhin 
machten die Schnecken einen 
tollen Abgang in bester 
"Lemmings"-Manier. Das freute 
nicht nur die hungrigen Prarie- 
geier, sondern auch die Ein- 
wohner der Stadt. Nur einer 
konnte sich nicht freuen, der 



Inder Srini, der gerade auf 
einem Ameisenhugel meditierte. 
Doch Freddy konnte auch 
ihm helfen. Er legte die Leiter 
auf den Ameisenhaufen und 
befreite Srini von seinen 
Oualen. Dieser zeigte sich 
dankbar und wurde ab sofort 
der neue offizielle Helfer in 
Freddy's Apotheke. Derweilen 
gab es schon wieder neue 
Probleme in der Stadt. Also 
ging Freddy zum Wasserturm, 
um der Sache auf den Grund 
zu gehen. Dort drehte er den 
Wasserhahn auf und zapfte 
etwas Wasser in die leeren 
Bierflaschen ab. Ais er dann 
einen Schluck daraus nahm, 
wuBte er sofort, was zu tun 
war, denn mit dem Trinkwasser 
stimmte offensichtlich etwas 
nicht. Aus diesem Grunde mixte 
er ein Gegengift nach folgen- 
dem Schema zusammen: 

1 . Jeweils nacheinander 25 
ml Bismuth Subsalicylate und 5 
ml Orphenamethihydride in den 
MeBbecher fullen. 

2. Beides zusammen in die 
Test Tubę kippen. 

3. Brenner anzunden und die 
Flussigkeit erhitzen. 

4. Nun die Medizin in eine 
Medicine Bottle abfullen und 
Korken drauf -fertig! 

Dieses Heilmittel muBte 
Freddy nur noch irgendwie in 
den Wasserturm bekommen. 
Dazu ging er erstmal zum 
Ameisenhugel zuruck und 
holte sich von dort die Leiter. 
Diese stellte er dann an den 
Wasserturm und kletterte 
hinauf. Von dort oben angelte 
er noch einmal hinunter, um die 
Leiter zu holen. Jetzt stellte er 
die Leiter an den roten 
Wasserbehalter und bastelte 
sich aus dem Seil (lnventar) ein 
taugliches Lasso. Freddy holte 
einmal kraftig Schwung und 
warf dieses Lasso auf die 
Spitze des Daches. So 
gelangte er endlich an die 
kleine Lukę auf dem Dach, die 
er dann óffnete. Unter den 
freundlichen Zurufen seiner 
Mitmenschen schuttete er nun 
das Gegengift in den Was- 
serspeicher. Damit waren die 
Leute von ihren schrecklichen 
Oualen erlóst. Doch, wie sollte 
es anders sein, gab es schon 
wieder neuen Trouble in 
Coarsegold. 

Tief in der Nacht wurde 
Freddy von seinem Helfer Srini 
panikartig geweckt, denn ein 
Feuer breitete sich im 
Nachbargebaude, der "Assay 
Office", aus. Freddy fackelte 
nicht lange und handelte. Er 
rannte aus dem Gebaude und 
nahm sich die Sacke, die links 
neben dem Eingang seiner 
Apotheke standen. Dann ging 
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unser Hobbyfeuerwehrmann 
nach rechts zum brennenden 
Haus. Um das Feuer jedoch 
loschen zu kónnen, bedurfte es 
einer List. Freddy legte die 
Sacke auf den rechten Teil der 
Wippe und setzte sich 
anschlieBend in die Schaukel. 
Jetzt holte er ein paar Mai 
kraftig Schwung und sprang im 
richtigen Augenblick auf das 
Dach der Schule. Von dort 
oben sprang er dann wieder 
hinunter auf das linkę Ende der 
Wippe, worauf das Lóschpulver 
in das brennende Gebaude 
katapultiert wurde. 
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Das Feuer war somit in 
Windeseile gelóscht. Zu 
schade, daB kein Mensch 
Freddy's sagenhafte Heldentat 
gesehen hatte. Da Freddy 
sowieso nicht mehr schlafen 
konnte, machte er einen klei- 
nen Abstecher zum Friedhof. 
Dort fand er am Grab von Philip 
D. Graves eine Schaufel. Mit 
der Vorgehensweise eines 
professionellen Totengrabers 
begann er, das Grab auf- 
zuschaufeln. SchlieBlich sprang 
er in das offene Grab und fand 
dort unten einen Safeschlussel. 
Bevor er das Grab wieder 
zuschippte, nahm er sich noch 
eine Handvoll Erde davon. 
Nach dieser unheimlichen 
Friedhofsbegehung ging 
Freddy frohen Mutes in das 
órtliche Bordell. Hier konnte er 
ein interessantes Gesprach 
zwischen dem Sheriff und dem 
Bankier mitverfolgen. Daraufhin 
betrat Freddy das Freudenhaus 
und vergniigte sich mit den 
offenherzigen Damen. 

Auf dem Tisch des Hauses 
befanden sich ein paar 
franzósische Postkarten, die 
er vorsorglich einsteckte. 
SchlieBlich erschien die 
Besitzerin des Bordells, mit der 
Freddy ja schon ein Ren- 
dezvous vereinbart hatte. Sie 
nahm unseren unmoralischen 
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Helden (die arme Penelope!) 
mit in ihr Schlafgemach und 
erzahlte ihm, in welcher Gefahr 
er schweben wiirde, wenn er 
nicht sofort die Stadt verlassen 
wurde. Doch Freddy stórte das 
nicht im geringsten. 

3. Akt: Der Falschspieler 

Nach einer schónen Nacht 
mit Sadie erwachte er in 
seinem Schlafzimmer. Frisch 
und munter verlie6 er die 
Apotheke, um drauBen in der 
Stadt nach dem Rechten zu 
sehen. Vor der Apotheke lagen 
ein paar Pferdeapfel, die 
Freddy aus unverstandlichen 
Grunden einsteckte. Dann ging 
er in MonYs Cafe, um sich eine 
Tasse Kaffee aus dem 
Kaffeeautomaten zu besorgen. 
AuBerdem legte er die 
gefundenen Pferdeapfel auf 
den Boden des Lokals. 
Daraufhin verlieB Freddy das 
Cafe und ging auf den 
Hinterhof des Saloons. Dort 
stand auf dem Fensterbrett zu 
Mom's Cafe ein groBer, 
leckerer Kuchen, dem Freddy 
nicht widerstehen konnte. Mit 
dem Safeschlussel, den er 
gestem Nacht aus dem Grab 
von Phil gestohlen hatte, ging 
es nun zur "Bank of Bob". 

Nachdem Freddy diesen 
Schliissel dem Bankier uber- 
geben hatte, erhielt er eine 
kleine Truhe, die sofort geóffnet 
wurde. Im Innern befanden sich 
zwei Pistolen und ein Halstuch. 
Alle drei Dinge lieB Freddy in 
seinen Besitz wandern. Da die 
Pistolen noch nicht funk- 
tionsfahig und zudem sehr 
verstaubt waren, muBte Freddy 
dem Sheriff einen Besuch 
abstatten. Er bestach ihn mit 
Kaffee und Kuchen und erhielt 
ais Gegenleistung ein Rei- 
nigungsset und ausreichend 
Patronen. Beide Dinge, 
Patronen und Reinigungsset, 
benutzte Freddy mit den 
Pistolen. Endlich war seine 
Ausrustung komplett. Es fehlte 
lediglich an etwas Praxis im 
Umgang mit den SchieBeisen. 
Aus diesem Grunde begab sich 
Freddy zum Friedhof, wo ihn 
schon sein treuer Helfer Srini 
erwartete. Freddy stellte die 
leeren Bierflaschen auf den 
alten, kaputten Zaun und 
begann mit den SchieB- 
iibungen. 

Nach der erfolgreichen 
Beendigung muBte er sich auf 
die Suche nach einem neuen 
Ohr machen, da er seines ja 
bekanntlich in einem pak- 
kenden Duell verloren hatte. 
Also ging er in den Shop neben 
dem Hotel und zeigte dort dem 
alten Willy das gestohlene 
Kerzenwachs. Dann verlieB 



Freddy den Laden, um ihn kurz 
darauf wieder zu betreten. Der 
alte Willy war nun plótzlich 
verschwunden und hatte sein 
altes Messer liegen lassen. Mit 
diesem Messer schnitzte sich 
Freddy ein Ohr aus dem 
Wachs. Danach ging er zuriick 
in die Apotheke und nahm dort 
das Amulett von der rechten 
Wand. Im Labor (Arbeits- 
zimmer) machte er sich dann 
an die Fertigstellung seines 
neuen Ohres: 

1 . Wachsohr in die Tonerde 
einformen. 

2. Brenner mit Streichhólzern 
anzunden. 

3. Medaillon in den Crucible 
tun und anschlieBend erhitzen. 

4. Die Ohrform ebenfalls mit 
Hilfe des Brenners erhitzen und 
dann in den Crucible tun. 

5. Das Silberohr aus der 
Form pulen und an den Kopf 
setzen. 

4. Akt: Das groBe Finale 

Freddy hatte endlich sein 
wohlverdient.es Ohrlappchen 
und war somit gut gerustet fur 
das groBe Finale. Ais erstes 
ging's zum Barbier 0'Hanahan. 
dem Freddy die franzosischen 
Postkarten schenkte. Der 
Friseurmeister zeigte sich von 
den einzigartigen Karten 
fasziniert und gab Freddy ais 
Gegenleistung eine Dose 
Lachgas. Dann verlieB Freddy 
den Laden und besuchte den 
Golden Balls Saloon. Dort 
konnte er einen Falschspieler 
dabei beobachten, wie er 
gerade die armen Einwohner 
von Coarsegold abzockte. Also 
nahm Freddy den Kerl mai 




etwas genauer unter die Lupę. 
Dabei entdeckte er eine dritte 
Hand, die er erstmal anschaute 
und dann packte. 

Damit war das falsche Spiel 
des Ganoven aufgeflogen. 



Doch dieser Betruger zog 
unfairerweise seine Kanone 
und richtete sie auf Freddy's 
Stirn. Unser Held sprang 
geschwind zur Seite und schoB 
mit seiner Pistole auf die 
Trittleiste der Bar. Auf diese 
etwas ungewóhnliche Weise 
wurde der alte Gauner auBer 
Gefecht gesetzt. Die Leute 
feierten Freddy prompt ais 
ihren neuen Helden. Aber 
etwas schien die Idylle zu 
truben: DrauBen waren schon 
wieder neue Fieslinge, die die 
Stadt unsicher machen wollten. 
Doch Freddy konnte das nur 
wenig schocken. Diesmal hatte 
er sich etwas ganz Besonderes 
fur die ungebetenen Gaste 
einfallen lassen. Er verlieB das 
Lokal durch die Hintertur und 
machte sich auf den Balkon 
des Dirty Sheet Hotels. Ohne 
die Ganoven aus den Augen zu 
verlieren, stellte er die Flasche 
Lachgas auf das verzierte 
Gelander des Hotels. Unbe- 
merkt schlich er sich nun zum 
Pavillon, der neben dem 
Bordell stand. 

Dabei ging er den Ver- 
brechern geschickt aus dem 
Wege (auf den richtigen Weg 
achten!). Im Pavillon nahm 
Freddy seine Waffe zur Hand 
und zielte auf die Flasche 
Lachgas, die noch gut zu 
erkennen war. Mit ein biBchen 
Gluck traf er dann auch das 
gewunschte Ziel. Die gerade 
noch so miesgelaunten 
Gangster waren plótzlich die 
lustigsten Burschen, die die 
Prarie jemals gesehen hatte 
(neben Freddy naturlich). Ais 
Freddy die HauptstraBe des 
Ortes wieder betrat, wurde er 
schon von den gefurchteten 
Lever Brothers erwartet. Nach 
einer kleinen Unterhaltung 
ging's dann ans Eingemachte. 
Freddy muBte in einer Art 
SchieBbude beweisen, was er 
all die Jahre gelernt hatte. 
Dabei durfte er nur die 
Gangster treffen, ansonsten 
hieB es "GAMĘ OVER". 
Nachdem er die Lever Brothers 
in die Ferne geschickt hatte, 
erschien ein geheimnisvoller 
Fremder. Freddy muBte er- 
kennen, daB es sich hierbei um 
den gefurchteten Revolver- 

helden "Kenny the Kid" handelte. 
Es blieb ihm nichts anderes 

ubrig, ais die Waffe zu ziehen 
und zu hoffen, daB Kenny 
einen schlechten Tag erwischt 
hatte. Doch Kenny war 
letztendlich schneller und 
schoB unseren Helden kran- 
kenhausreif. Freddy mobili- 
sierte seine letzten Krafte, 
nahm das Halstuch und 
wickelte es um sein ver- 
wundetes Ohr. Sein einziger 
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Gedanke war, seine geliebte 
Penelope vor den Klauen der 
Bosewichter zu retten. Also 
schleppłe er seinen schwer- 
verwundeten Kórper ins 
Schulhaus. Doch Penelope 
verhielt sich sehr seltsam 
Freddy gegenuber. Sie war 
nicht mehr die Frau, die er zu 
lieben gelernt hatte. Uber- 
raschend zog Penelope ihren 
Revolver und richtete ihn auf 
Freddy. Dieser verstand nun 
die Welt nicht mehr. Doch es 
blieb ihm keine Zeit, um noch 
groB daruber nachzudenken. 
Er legte seine Waffen ab (mit 
Hand-lcon auf Freddy klicken) 
und versuchte die Ruhe zu 
bewahren. 

Im richtigen Augenblick 
schnappte er sich die kleine 
Tafel, die links neben ihm auf 
dem Tisch lag. An das, was 
nun kam, konnte sich unser 
Held nicht mehr erinnern... 
Nachdem er aus dem Reich 
der Traume zuruckgekehrt war, 
saR er gefesselt auf einem 
Stuhl im Keller des Schul- 
hauses. Penelope verab- 
schiedete sich von ihrem 
Verehrer auf eine etwas 
merkwurdige Weise. Sie hatte 
das Gebaude kurzerhand in 
Brand gesetzt. Freddy blieb nur 
noch sehr wenig Zeit, um 
dieser tódlichen Falle zu 
entkommen. Also kippelte er 
mit dem Stuhl so lange, bis 
dieser umkippte. Dann han- 
gelte er sich zu dem ver- 
lorengegangenen Silberohr und 
steckte es ein. Dieses Silberohr 
bedeutete seine Rettung. Er 
schliff es noch ein wenig auf 
dem Boden des Kellers und 
schnitt anschlieRend damit 
seine Fesseln durch. 

Im Klassenraum traf Freddy 
wieder auf seine Ex-Geliebte 
Penelope, die immer noch 
Widerstand leisten wollte. 
Blitzschnell griff sich Freddy 
den zweiten Sabel von der 
Wand. Trotz der Fechtaus- 
bildung Penelopes war es ihm 
ein Leichtes, die holde 
Weiblichkeit dingfest zu 
machen. Plótzlich betrat der 
alte Bekannte Kenny den 
Raum. Diesmal wollte er 
Freddy endgultig in die ewigen 
Jagdgrunde schicken. Doch in 
Windeseile nahm Freddy sein 
Silberohr und warf es Kenny 
entgegen. Damit waren beide, 
Kenny und Penelope, auRer 
Gefecht gesetzt. Unser Held 
Freddy Pharkas war nun am 
Ende seines atemberaubenden 
Abenteuers. Noch viele Jahre 
danach waren seine Helden- 
taten in aller Munde. Und wenn 
er nicht gestorben ist, dann 
sucht er noch heute nach dem 
idealen Ohrlappchen... 



9/93 



F 15 III 
(MS-DOS) 

Gag am Rande von Henning 
Rauth aus Trippstadt. Stellt das 
Szenario auf Korea und fliegt 
Tokio an. Das geht am besten 
im Trainingsmodus. Mitten in 
der Stadt steht kein geringerer 
ais Godzilla. Besser nicht 
angreifen - der grune Dino ist 
kein feindliches Ziel. 

Deserł Strike 
(Amiga) 

Philipp Killius aus Herrenberg 
halt ein paar Codes fur 
ungeduldige Chopper-Piloten 
bereit. 

2. Mission - Scud Buster 
OOJMRAK 

3. Mission - Embassy City 
BLLKEJG 

4. Mission - Nuclear Storm 
PTEKFTG 



TheLost 

Vikings 

(Amiga) 



Die beiden Oberwikinger 
Alexander Kalpakli und Michael 
Miggel aus Duisburg liefern uns 
die PaRworter zu Interplays 
Geschicklichkeitsspektakel. 
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Michael 
Jordan In 
Flight 

Christian Schrobenhauser 
aus Kaufering ist ein alter 
Basketball-Fan und liefert erste 
Tips zum eleganten Korbwurf. 

Das (Dream-)Team 

Passpieler: Michael "Air" 
Jordan 

Linker Flugel: Roland "Heir" 
Parker 

Rechter Flugel: Dwayne 
"Downtown" Brown 

Auswechselbank: Ritchie 
"Sky" Williams 

Mit diesem Team habe ich 
gleich beim ersten Mai die 
Meisterschaft durchgespielt. 

Die "Hot"-Position fur Michael 
Jordan (siehe beiliegende 
Kartę) 

Spieltips 

- sehr schnell erzielt man 
Punkte, wenn man System 3 
vorgibt, mit Jordan nach rechts 
paRt, den Bali wieder bekommt 
und dann gerade auf den Korb 
lauft (Dunk) - der Computer- 
Schiedsrichter pfeift nicht sehr 



streng; man kann ruhig 
versuchen, gerade auf den 
Korb zu stoRen und in einen 
Gegenspieler zu laufen 

- versucht oft, den Bali des 
Gegners zu stehlen, denn 
Jordan macht das gar nicht mai 
schlecht 

- schaut Euch die Taktiken 
im Handbuch genau an; sind 
auch noch viele nutzliche Tips 
drin (Ihr konnt z.B. eine Taktik 
etwas abwandeln, um sie zu 
verbessern) 

- die Stimme von Jordan 
unter dem Spiel nicht ab- 
schalten, denn ab und zu gibt 
er Euch sehr nutzliche Tips 
zum aktuellen Spiel 

- immer daran denken, den 
Bali nach einem Rebound 
auBerhalb der 3-Punkte-Linie 
zu bringen 

Tips zum Turnier 

- wenn Ihr das erste Spiel 
gewonnen habt, abspeichern, 
dann weiterspielen; solltet Ihr 
gegen Ende des nachsten 
Spiels zu verlieren drohen, 
dann den PC ausschalten und 
das Spiel wieder ab dem 
Spielstand beginnen; so muRte 
es Euch móglich sein, jedes 
Tumierspiel zu gewinnen !!! 





Beste SchuRpo&ition tur Michael Jordan 












V \ 1 1 ' 




\\ * - 


\ Wann Jonłan « ie h Madtin «ttllt 
eri£ft.rfc,tj.«Un3*r!!! 



Die Profis bei Problemen mit schweren Rollenspielen 



Lósungssenrice Berry & Strothe 



DEUTSCHE KOMPLETTLOSUNGEN inki. PLANE 



' Amberstar 

' Bane ol the Cosmtc Forge 

' Bards Tale 3 

1 Buck Rogers 

' Captive - 1 Mission - 

' Champions ol Krynn 

' Chaos sirikes back 

' Curse ol Enchamia 

' Dark Oueen of Krynn 

1 Dealh Knighls ol Krynn 

' Dragonllignt 

' Dungeon Master 

1 Eh/ira 1 t 2 

' Etemam 

" Eye of the Beholder 1 

• Eye ol the Beholder 2 

■ EYE OF THE BEHOLDER 3 



' Fate-Gales ol Dawn (DM 39,) 

' Hexuma 

' Indiana Jones 3*4 

' Kings Ouest 1-6 

' Larry 1 -3/Larry 5 

' Legend 

' Legend ol Faerghail 

" Lure ol the Temptress 

' Maniąc Mansion 2 

' Might & Magie 2 

• Might & Magie 3 

- MIGHT & MAGIC 4 

- MIGHT & MAGIC 5 

' Monkey Island I ♦ 2 

• Police Ouesl 1 -3 
' Pool ot Radience 

' Prophecy ol the Shadow 



" Ouest lor Glory 1 3 

• REX NEBULAR 

■ Sherlock Holmes 

• Space Ouest 4 

■ Splrit ot Adventure 

" Treasure ot the Savage Frontiere 

• Ultima 5-7 

• ULTIMA UNDERWORLD 1 ♦ 2 

• VEIL OF DARKNESS 

• WAXWORKS 

• WIZARDRY 7 

charakter criitnrrn 

Wi-jinlry 7 

Mighl i Magie •/, Mighl i Magie S 

Tre\urr nflhe Sayagt 

FMMim je I)M 19.95 



Preise lUr Kpi. Lósungen inki. dęta 
ab 3 Kpl.-Losungen inki Piane keine 



Bestellung rund um die Uhr bei: 

Lbsungsservice RICHARD BERRY 

Poppenreuther Str. 3, 90765 Furth 



Piane DM 27.- zuzugl. Versandkoslen. NN DM 10.-, Vork. VS DM 4. 
VersandkostenM Drucktehler und Preisanderungen vorbehlten. 



Tel.: 0911/79051 02, 
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Lemmings 2 

Severin Schnura aus 
Heiningen steht auf Du und Du 
mit allen Lemmingen. Trotzdem 
hatte er im zweiten Teil an 
einigen Stellen arge Probleme. 
Sollte es Euch ahnlich gehen, 
kónnen vielleicht seine Karten 
weiterhelfen. 



EGYPTIAN 
Wave Pathway 





Legendę : 
A - Anfang 
Z - Ziel 
W - Wasser 
F - Falle 
X - Stein 



h « \ 



1) Sofort eine senkrechte Wand bauen . 

2) Wenn fertig dann nach rechts springen. 

3) Nach unten und dann nach rechts graben. 

4) Eine Brlicke iiber das Wasser bauen. 

5) Nach unten-rechts-unten-rechts-un ten graben. 
6 ) Briicke bauen . 

7) Nach unten und nach links graben. 

8) Nach rechts graben. 



SNADOW 
Moonswings 



a csei^ffi^ 



Legendę: 

A - Anfang Z - Ziel 

W - Wasse* F - Falle 



SPORTS ' 
Take up Archery 




A 

4 




i. 




• 




























;n zweiten Lemming mit Musik be- 

:haf t igen . 

ler baut der erste Lemming nach- 

;m er sich vom Tanzen befreit hat 
eine Treppe (6 Stufen) und gieBt 
den Leim aus ( 3X ) . 

3) Treppe bauen (2X). 

4) Hier haut der Lemming eine verr.ikale 
in den Boden (Stomper). 

5 ) Treppe bauen . 

6) Den Pflanzer benutzen. 

7) Den Musiker befreien. 



1) Der erste Lemming muB laufen. 2) Hier springt er al 
3) Hier schieBt er 2 mai in die Wand 4) Er springt wi« 



ab. 
. jpringt wieder. 
3J Hier wirft ein normaler Lemming ein Speer. 
6) Der Laufer springt. 7) Von hier aus schieBt er 3 Pfeile ab 
8) Wieder springt er. 9) Er schieBt wieder 3 Pfeile ab. 

10) Hier mufl der Laufer den Pfeil so abfeuern damit der Pfeil 
in einem Winkel von 90 Grad auf den Boden (alit. 

11) Der Laufer feuert ein Seil ab 12) siehe 10 
13) Hier feuert wieder der Laufer ein Seil ab. 
Legendę: 

A - Anfang Z - Ziel 
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HIGHLAND 
Eat my Shrapnel 



Legendę : 
A - Anfang 
Z - Ziel 
W - Wasser 



A 



A > 




1) Den vierten Leraraing mit Musik beschaf tigen . 

2) Hier gibt raan dem Lemming eine Bombę und schickt 
ihn mit einem Balon in die Luft. Der Lemming 
explodiert und hinterlaBt ein kleines Loch in der Wand. 

3) Mit einem Sprung schickt man den nachsten Lemming. 

4) Hier muB er an die Wand springen und hochklet tern . 

5) Im Loch angekommen sprengt er die ganze Wand mit einem 
Mdrser veg. Der Weg ist frei. 

6) Hier baut der Lemming eine Brucke(2X). 

7) Mit einem Sprung befreit man den Musiker. 

SPACE 
Odyssey 



Legendę: 

Al - Anfang 1 

A2 - Anfang 2 

Z - Ziel T - Teleporter 

F - Falle 




CLASSIC 
Flying The Mad Pursuit 



Legendę: 
A - Anfang 
Z - Ziel 
W - Wasser 



2/ VI 


r 






1) Sofort springen. 2) Eine senkrechte Wand bauen (2X) und hoch- 
klettern. 3) Den Stampfer benutzen. 

4) An dieser Stelle Benutzt raan den Laser Blaster und zwar sehr 
Zielgenau damit die Lemminge weiter gehen kónnen. 

5) Man springt auf eine sich bewegende Schaukel. 

6) Man wartet bis sich der Lemming auf der Schaukel in einer 
Llicke befindet. Wenn das geschieht befreit man ihn schnell. 

7) Mit dem Laser Blaster sprengt man ein Loch iiber sich. 



1) Der zweite Lemming baut eine Treppe. 

2) Der erste Lemming baut eine Treppe. 

3) Der dritie und der vierte Lemming baut eine Treppe. 

4) Auf der Treppe »on dem ersten Lemming stellt man einen Stoppe 

5) Nach rechts graben. 

6) Man grabt diagonal nach rechts. 

7) Man baut eine Treppe urn den Miner zu stoppen. Der Lemming 
kehrt um und grabt sofort nach unten. 

8) Hier baut mon eine Treppe (2X). 

9) Man baut eine Treppe. Hier verwandelt man den Lemming in 
einen Schuebelemming . 

10) Man klettert hoch. 

11) Man grabt nach unten (ca. lem). 

12) Hier baut man eine Treppe (2X). 

13) Man grabt nach unten. 

14) Mit einem gezielten Schlag in die Treppe befreit man den 
Stopper . 
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Lemmings 2 
(Amiga) 

Von Annegret Hannappel 
aus Duisburg stammt eine 
interessante Móglichkeit, alle 
Level direkt anzuwahlen. 

Bewegt man im Hauptmenu 
den Mauszeiger nacheinander 
in alle vier Ecken und druckt 
dort jeweils beide Maustasten 
hintereinander (linkę/ rechte), 
kann man alle Level frei 
anwahlen. 
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X-Wing 



Bastelfutter fur alle Byte- 
Fummler bietet Arno Candel 
aus Untersiggentahl in der 
Schweiz. Mit seinen Hex-Editor- 
Tips kónnt Ihr alle Missionen 
jeder Tour anwahlen, die 
Scores aufbessern, Euch be- 
fórdern, befreien oder wieder- 
beleben lassen, zum Top Ace 
werden und alle Combat-Mis- 
sionen schaffen. 

Vorbereitung 

Am besten ladt man zuerst 
X-Wing, erstellt einen neuen 
Piloten, wahlt "Enter Space- 
port" und verlaBt danach sofort 



das Spiel mit ESC, Exit to DOS. 
Dazu braucht man nur den 
Hex-Editor zu laden, urn einige 
Hex-Werte zu verandern. Alle 
Eintrage in der Pilotendatei 
namen.plt sind auf 00 gestellt, 
bis auf die 8 FF's in der Zeile 
000002E0, abęr das ist so in 
Ordnung. Der Ubersichtlichkeit 
halber wurde in die HEX- 
Tabelle hineingeschrieben, wo 
sonst nur lauter Nullen sind, 
aber wichtig fur Euch sind nur 
Zeilennummer und Spalte. 
Doch nun gehts ans Andern. 

Erklarung zu Score 

Uberall, wo man den Score 
eingeben kann, gilt folgendes: 



00 ist der kleinste Wert, FF der 
gróRte (Beispiel: Training Score 
A-Wing max. bei FF FF FF FF). 
Im Hex-Format sind die 
Zeichen von 0-9 und die 
Buchstaben von A-F erlaubt. 
- A entspricht dem Wert 1 0, 
B dem Wert 1 1 usw. bis 
maximal F entspricht 15 1 hex 
= 4 bits (16 Móglichkeiten). 

Erklarung zur Tour 

Bei der Definition der Tour 
muR man an 2 Stellen das 
Richtige (wichtig!) eingeben. 

Allgemeines 

Das Spiel wird die Pilotendatei 
von alleine verandern, sobald 



man das Spiel ladt. Das 
bedeutet, wenn man zur Defi- 
nition einer anderen Tour plótz- 
lich sieht, daR einige Zeichen bei 
Zeile 00000280 verandert 
wurden, so ist das nicht weiter 
schlimm. Man muG vielmehr 
darauf achten, daf3 man die 
Zeichen fur die neue Tour 
korrekt eingibt, d.h. wirklich alle 
Zeichen die angegeben wurden, 
auch eingibt und nachkontrolliert. 
Wenn man z.B. fur Tour 2 in 
Zeile 00000280 nur 01 eingibt 
und den zweiten Hex-Code 00 
vergi(3t, kann nicht gewahrleistet 
werden, daf3 die Tour 2 auch 
wirklich erscheint. Genaueres 
findet Ihr auf der Zeichnung. 



X-WING 




Pilotendatei namen.plt im Hex-Editor: 






Pilot auf Listę (00: ja, 01: nein) 






Status (00: Active, 01 : Captured, 02: Killed) 






Dienstgrad (00: Flugkadett, 01: Flugoffizier 05: General) 






TOD Score Erfahrungsscore (Rookie - Top Ace) 






4)i 




1) 2) 3) 
- LFF FFJ_01 ] 01 l 0U 00 00 00 




00000000 : 
00000010 : 
00000020 : 


00 

00 


00 


00 | 05 | FF FF FF FF 


01 


00 00 00 00 


00 00 


- 00 00 00 00 00 00 00 00 




00 00 00 Training- 


FF FF FF FF 


FF FF FF FF 


FF FF 




00000030 : 


FF FF I 00 Bestscores: 


X-Wing 


Y-Wing 


A-Win 


g 




00000040 - 00000210 : keine Anderung 


en móglich 




Combat Mission-Nr. 








12 3 4 5 6 7 8 


Vollendete Combat Missions : 




00000220 : 
00000230 : 
00000240 : 


01 01 01 01 01 01 01 01 


— X-Wing (00: unvollendet, 
— Y-Wing 01: vollendet) 
A-Wing 


01 01 01 01 01 01 01 01 


01 01 01 01 01 01 01 01 


00000250 : 


00 00 00 00 00 00 00 00 


- 00 00 00 00 00 00 00 00 




00000260 : 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00 






00000270 : 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00 






00000280 : |rx)2 o0"|| oo oo oo oo oo|]od|| 00 00 00 00 00 00 OU UU 






00000290: 00 


00 00 00 00 00 00 


00 - 00 00 00 00 00 00 00 00 






000002A0: 00 


00 00 00 00 00 00 


00 - 00 00 00 00 00 00 00 00 






000002B0: 00 


00 00 00 00 00 00 


00 - 00 00 00 00 00 00 00 00 






000002C0: 00 


00 00 00 00 00 00 


00 - 00 00 00 00 00 00 00 00 






000002D0 
000002E0 
000O02F0 


00 


00 00 


00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 


00 - 00 00 00 00 00 00 00 00 
00 - FF FF FF FF FF FF FF FF 
00 - 00 00 00 00 00 00 00 00 




ru2~"02' o"i 


00 00 00 




00000300 : 00 00 00 00 00 00 00 


00 - 00 00 00 00 00 00 00 00 














Bei Zeile 00000280 Zeile 000002EO . 


(00: Mission 1,..., 06: Mission 7 




Tourl 00 00 01 00 00 


0A: Mission 11 OD: Mission 14) 

Tour 1&2: 12 Missionen 
Tour 3: 14 Missionen 


Tour 2 01 00 01 01 00 


Tour 3 02 00 02 02 01 


Leaende: 




Erklaruna zu Scores: 


1) Corelliart 


isches Kreuz (00: nein. 01 : ja) 00 ist am wenigsten 




2) Mantooine Medallion (00: nein, 01: ja) 






3) Stern von Alderaan (00: nein, 01 : ja) FF ist am meisten 






4) Halbmond des Kalidor (00: nein, 01 : ja) 




Dezimal 





1 


2 


3 


4 


5 


6 


7 


8 


9 


10 


11 


12 


13 


14 


15 


16 


255 


Hexadezimal 


00 


01 


02 


03 


04 


05 


06 


07 


08 


09 


0A 


OB 


0C 


OD 


0E 


0F 


10 


FI- 
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Ute 
Summoning 

Von Maik Baden aus Peine 
erreichten uns Hinweise zum 
Event Horizon Rollenspiel. 

Beginner One 

Dieser Level ist ein einfacher 
Einsteigerlevel. Man sollte auf 
jeden Fali die Arena oben links 
aufsuchen, urn seine Experten- 
und Kampfpunkte zu ver- 
bessern. 

Beginner Two 

Um durch den Gang 1 zu 
kommen, braucht man den 
"Round Key", den man bei 
Greek, "Last Keeper of Spiders" 
bekommt. Zum Kerker von 
Greek kommt man, wenn man 
durch den Teleporter geht. Mit 
dem "Round Key" óffnet man die 
Tur im ganz linken Raum, wo 



Lcfende: 

•der Ausgang 
i. porter 
P 1'laittonn 

icnkopf (Magischer Mund) 

niien 
i .buchtimg filr Iron loken ix]er Gold CoiB 

Zaubcr fiir Beginner I -3 und Broken Scal I -A 



Flarne Arruw 
Poiscn Gas 
Frceze 

Kano 
IlBłi 



DJ 

ACA 
CAK1 

OB 



Die meifll gebratichlcslen /auber sm. en nnd 

l iqiuly (FHi auilullcii von 1. mit Lebenscncrgie 

Von der Pflanze Nightshade mir die Bcercn essen urn Mayicjłunktc zu be- 
kommen, aber autkcuienfall die Blancr es- iftig) 

Im Level Beginner Two bekomnil emen Ai> 
tungenbeih 

MeiBt bekommi nu tiuM Schlueael ^«Jci cinen anderen wichiigcn Oegen- 
siand mir wenn raan eincn Oegner QM 



dann ein Teleporter sichtbar wird. 

Wenn man durch den 
Teleporter in einen neuen 
Raum gebeamt wird, geht man 
nach oben und nimmt die leere 
Flasche, die Pflanze (Night- 
shade) und die Flasche "Algit 
Potion", die Vergiftungen heilt. 
Die leere Flasche fiillt man mit 
dem Zauberspruch "Liquify" 
(Heiltrank). 

Nun wieder runter und nach 
links, wo man auf ca. 15 "Giant 
Spiders" trifft, darunter eine 
Giftspinne. Die einfachste Art, 
durchzukommen, ist, einfach 
bis nach oben rechts zu laufen 
und dann den Raum zu 
verlassen. Aber Vorsicht: Die 
Giftspinne ist schneller ais Ihr, 
wenn sie Euch sieht! 

In Raum 3 muR man dann 
den Schalter umlegen und 
durch die Schusse laufen (die 
Tur schlieBt sich nach einiger 
Zeit wieder). Der Rest sollte ein 
Kinderspiel sein. 



p t 
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Beginner Three 

Der Level ist żiemlich schwer, 
weil er eine eigene Unterwelt 
hat. Ais erstes geht es nach 
links, bis man zu einer Tur 
kommt. Man geht durch die Tur, 
nach rechts, wieder hoch und 
verfolgt den Gang, bis man in 




einem Raum das "Iron Token" 
findet und nimmt. 

Nun geht es bis zur Tur und 
dann rechts, bis man auf eine 
Ausbuchtung trifft, in die man 
das "Iron Token" legt. Ais 
nachstes den Gang hoch und 
dann rechts. Nun betritt man 
einen Raum mit 
Skeletten, die man 
besiegen muR, um 
vom letzten der 
Knochenmanner 
einen Schlussel zu 
bekommen. 

Nun zuruck zum 
Anfang, wo ein 
SchloR ist. Mit Hilfe 
des Schlussels 
óffnet man das 
SchloR und geht 
weiter nach oben. 
Jetzt muRte man 
einen Schalter 
sehen, den man 
umlegt. Die Tur, die 
sich óffnet, gewahrt 
uns Einblick in 
einen Raum mit 
zwei Mannern, die 
man unschadlich 
machen muR. 
Wieder bekommt 



man einen Schlussel, mit dem 
man nun einen Raum voll von 
Teleportem betreten kann. Der 
Haken an der Sache ist, daR 
uns nur ein bestimmter 
Teleporter durch den Raum 
bringt (namlich der in der linken 
oberen Ecke). 

Nun mussen wir den Gang 
verfolgen, bis eine Leiter 
sichtbar wird, die uns in die 
Unterwelt fuhrt. Umgekehrt 
mussen wir in der Unterwelt 
eine Leiter auftreiben, die uns 
wieder an die Oberflache bringt. 
Dann werden alle Schalter 
umgelegt. 

Wenn man zu einer Plattform 
kommt, muR man sie be- 
schweren, um den Gegen- 
stand zu erhalten. VergiRt man 
dies, landet man wieder in 
der Unterwelt. Bald sollte man 
in einen Raum mit vielen 
Gruben kommen. Jetzt wird's 
schwierig: Zunachst muR man 
zweimal auf die Plattform 
vor sich treten. Dann nach 
rechts gehen und die erste 
Plattform oben links zweimal 
betreten. 

Wieder nach rechts und nach 
oben und einen sehr schweren 
Gegenstand nach rechts auf die 
Plattform werfen - und der Weg 
zur Treppe in die Unterwelt ist 
frei. Wenn man durch die 
Unterwelt durch ist, sollte man 
bei 1 'rauskommen. 

Jetzt geht es nach oben: Man 
laRt sich in die Grube oben links 
fallen. Wenn man erneut die 
Unterwelt gemeistert hat, ist 
man bei 2 und geht bis zum 
Teleporter. Wenn man ihn 
betritt, kommt man bei 4 an und 
der Weg zum "Broken Seal" ist 
nicht mehr weit. 

Broken Seal Five 

Die Straucher am Anfang 
sollte man mit dem Bogen 
bekampfen - man kann sonst 
vergiftet werden. 

Die Zauber, die am 
haufigsten gebraucht werden, 
sind Kano (Óffnen von TLiren) 
und Liquify (Auffullen von 
Flaschen mit Lebensenergie). 

Von der Pflanze Nightshade 
nur die Beeren essen, um 
Magiepunkte zu bekommen - 
die Blatter sind hochgiftig! 
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Im Level Beginner Two 
bekommt man einen Algit 
Potion (heilt Vergiftungen). 

In Mesit bekommt man den 
Schlussel oder einen anderen 
wichtigen Gegenstand, wenn 
man einen Gegner besiegt. 



Cobra Mission 

Wolfgang Kestelspitz aus 
Gauting hat sich an Megatechs 
Asien-Rollenspiel gewagt und 
trotz weiblicher Versuchung alle 
Ratselklippen umschifft. 

Central Cobra 

Ais erstes sollte man ein paar 
Kampfe bestehen und sich dann 
zwei kleine Messer kaufen (Laden 
im Nordosten von C.Cobra). Im 
Suden der Stadt befindet sich 
eine Bar. Dort kann man die 
ersten Hinweise erhalten. 

Rechts von unserem Heim ist 
ein groRes Haus, in dem wir 
einen Job ais Lieferant an- 
nehmen. Wir erledigen nun die 
ersten vier Auftrage. Die Betten, 
Waschbecken und Schranke 
werden dabei genau unter- 
sucht. Unterwasche wird zu 
dem Fotografen gebracht, der 
links von unserem Heim lebt. 
Im Austausch erhalten wir 
schóne Fotos. 

In der Bar erhalten wir weitere 
Informationen. Im Norden 
befindet sich ein Versuchslabor. 
Fur $100 kann man sich dort 
einem Experiment unterziehen. 
Allerdings ist das nicht ganz 
ungefahrlich, und das Gegengift 
wird bald benótigt. Im 
Nordwesten befinden sich der 
"Club 10", ein Motel und der 
Bahnhof. Wir begeben uns in 
den Bahnhof. Dort hóren wir, 
daR der Ingenieur auf der 
Suche nach seiner Tochter ist. 
In der Bar hóren wir, daR 
Tacker wieder Madchen nach 
West Cobra gebracht hat. 
Dieser Tacker hat den 
Schlussel fur den Bahndamm. 
Ebenfalls hóren wir, daR der 
"Club 1 0" schóne Frauen sucht. 
Also begeben wir uns zum 
Club. Leider ist der Chef zur 
Zeit nicht zu sprechen, und 
deshalb vertreiben wir uns die 
Zeit mit ein paar Gegnern. Level 
6 oder 7 sollte reichen. Im 
Sudwesten ist ein Laden; dort 
mussen ca. 15 Giftpfeile 
eingekauft werden. Noch ein 
kleiner Abstecher in die Bar 
zwecks Info und dann geht es 
wieder in den "Club 10". Unsere 
Freundin wird nun eingelassen 
und von Tacker eingesperrt. 
Wir verlassen jetzt den Club 
und werden von Karategangs 
angegriffen (Achtung schwer). 
Notfalls sollten hier einige 
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Giftpfeile eingesetzt werden. 
Unser Weg fuhrt uns wieder in 
die Bar. Dort bekommen wir 
den Hinweis, da(3 wir uns ais 
Lieferant ausgeben sollten, was 
wir dann auch tun. Wieder im 
Club angelangt, setzen wir uns 
die Rocketcap auf und werden 
nun durch den Hintereingang 
eingelassen. 

Die Frau la(3t uns die linkę 
Tur passieren, nachdem wir sie 
angesprochen haben. In der 
Palmę (in diesem Zimmer) 
befindet sich der Schlussel fur 
die nórdliche Tur. Hinter dieser 
Tur wartet Tacker bereits auf 
uns. Mit den Giftpfeilen wird 
dieser erledigt. Durch den Sieg 
erhalten wir die Schlussel fur 
den BahnCibergang. Nun haben 
wir das erste Madchen befreit. 
Unsere Freundin wird befreit 
und wir begeben uns zum 
Bahniibergang, der sich nun 
óffnen laBt. Eine Verabredung 
mit Steffie sollte noch 
verschoben werden, weil in 
West Cobra ein Laden existiert, 
in dem gewisse Gerate gekauft 
werden kónnen, die das Leben 
ais Liebhaber vereinfachen 
konnen. Wir begeben uns also 
nach West Cobra. 
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West Cobra 

Im Nordwesten mit dem 
Ingenieur sprechen. Wir 
versprechen ihm zu helfen und 
bekommen dafur eine Pfeife. 
Die Kartę von West Cobra 
bekommt man, wenn die 
Lieferantenfiliale in West Cobra 
besucht wird. Die ersten vier 
Auftrage erledigen wir sofort. 
Dabei fallt uns der Mann auf, 
der im nordóstlichen Haus 
wohnt. Ein Besuch in der Bar 
ist hilfreich. 

Wenn wir nun bei ihm noch 
einmal liefern, werden wir ins 
Wohnzimmer vorgelassen. 
Nachdem die Flasche her- 
untergefallen ist, versprechen 
wir ihm, eine neue zu be- 
sorgen. Schnell in die Bar und 
neue Informationen einholen. 
Jetzt geht man in den Adult Toy 
Shop (ab jetzt kann man dort 
nichts mehr einkaufen) und 
spricht den Verkaufer auf den 
Whisky an. Wir bekommen 
zwei umsonst, wenn wir dereń 
Versteck finden. 

Nun begeben wir uns wieder 
in die Bar und sammeln Infos. 
Der Weg fuhrt uns in den 
Dowzing Club, im Suden der 
Stadt. Unsere Freundin lernt 
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A-Train, komplett deutsch 

1869. komplett deutsch 

Airbus A-320, USA-Edition, deutsch 

Ancienl Art ol War in the Skies. Handb. dl. 

Arabien Nights, komplett deutsch 

B 17, Handbuch deutsch 

Body Blows. Anleitung deutsch 

Battle Isle Data II. komplett deutsch 

Bundeshga Manager protess. 2 0, kpi. dl. 

Campalgn, komplet! deutsch 

Chaos Engine. Anleitung deutsch 

Chuck Rock II. Anleitung deutsch 

Oiiisation, komplett deutsch 

Combat Air Conlrol, Anleitung deutsch 

Cteepers. Anleitung deutsch 

D-Day. Anleitung deutsch 

Darkmere, deutsch 

Das Schwarze Auge, komplet! deutsch 

Desert Strike, Anleitung deutsch 

Dune II, komplett deutsch 

Eishockey Manager, komplet! deutsch 

Entity, Anleitung deutsch 

Eye ot the Beholder II, komplett deutsch 

Flashback, komplett deutsch 

Football Manager III, Anleitung deutsch 

Goal (Kick Ottlll) deutsche Version 

Grand Prix (MICROPROSE) Handbuch dt. 

Gunship 2000. Handbuch deutsch 

History Linę, komplett deutsch 

Humans. komplett deutsch 

Ishar II, komplett deutsch 

Legend ot Kyrandia, komplett deutsch 

Lemmings 2, Anleitung deutsch 

Lotus Compilation (1, 2 und 3) Anleil. dt 

Indiana Jones III. komplett deutsch 

Indiana Jones IV, komplet! deutsch 



89,00 Jonathan, komplett deutsch 89,00 

75,50 Lionheart. Anleitung deutsch 64.00 

99.00 Los! Vikings. komplett deutsch 74,50 

64 00 McDonald Land, Anleitung deutsch 53,00 

69,00 MAD TV. komplett deutsch 74,50 

72,50 Monkey Island I, komplett deutsch 74,50 

55,00 Monkey Island II, komplett deutsch 85,00 

49,00 Patrizier. komplett deutsch 75,50 

76,50 Pertect General, Anleitung deutsch 82.50 

69^00 Pertect General Datadisk, Anltg deutsch 55,00 

55 00 Pinball Dreams, Anleitung deutsch 57,00 

53,00 Pmball Fantasies. Anleitung deulsch 61 ,50 

82,50 Police Ouest III, komplett deutsch 69,00 

67,50 Push Over. Anleitung deulsch 64.00 

69.00 Railroad Tycoon, komplett deutsch 79,50 

92,50 Rampart, Handbuch deulsch 69,00 

82,50 Reach lor the Skies, Handbuch deutsch 64,00 

79,50 Romę, komplett deutsch 67,90 

62.50 Sensible Soccer 92/93 55,00 

57,50 Silem Service II, Handbuch deutsch 79,50 

79,90 Sim Ant. komplett deulsch 88,50 

67,00 SimEarth, komplett deulsch 88,00 

85,00 Sim Lile. komplett deutsch 89,00 

69,00 Sleepwalker, Anleitung deulsch 67.50 

76.50 Slreetlighter II, Anleitung deutsch 64,00 

55,50 Supet Frog, Anleitung deutsch 55,00 

79,50 Syndicate, komplet! deulsch 67,50 

69,00 Tornado, Handbuch deutsch 74,50 

79,50 Transarctica, komplett deutsch 55,00 

64,00 Walker, Anleitung deutsch 52,50 

55,50 War In the Guli. komplett deutsch 74,50 

64,00 Waxworks, komplet! deutsch 69,00 

69,00 Whales Voyage, kpi deulsch (auch A1200) 67,00 

64,00 WWF2 55.00 

69,00 Yo Joe, deutsche Version a.A. 

85.00 X-Copy Tools mil Hardware, komplet! dl. 79,50 
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A-Tram. komplett deulsch 95,00 

A-Train Conslruction Set, kpi deutsch 49,00 
Aces ol the Pncitic. 

Handb. dt./Aces Mission 79,50/49.00 

Aces over Europę, komplett deutsch 79.50 

Alone in the Dark. kompletl deutsch 95,00 

Ambush at Sorinor. komplett deulsch 95,00 

Battle Chess 4000, Anleil. deutsch (SVGA) 73,50 
Battle Isle Data II, komplett deutsch 49,00 

Beauty and the Beasl, komplett deutsch 89,00 
Betrayal at Krondor Handbuch deutsch 79,50 
Blue Force, komplett deulsch 76,50 

Bundeshga Manager Professional 2.0 76,50 
Burning Steel, Handbuch deutsch 89,00 

Burning Steel-Dala, 

„Superschiffe" u. „Data V. |e 39.90 

Burntime, komplett deutsch 89.00 

Chessmaster 3000 (auch Windows-Vers.) 74,50 
Civllisation, kompletl deutsch 95,00 

Comanche. Max.-Overkill. kompletl deutsch 95,00 
Commanche-Scenery-Disk, kpi. deutsch 55.00 
Cyberrace • 89,00 

Dogfight, Handbuch deutsch 95,00 

Dune II, komplett deulsch 69,00 

Eishockey Manager, komplett deutsch 89.00 
Eye ot the Beholder III, komplett deutsch 89.00 
Empire De Luxe 82,50 

F 15 III, Handbuch deutsch 89,00 

F 16 Falcon 3.0, Handbuch deutsch 99,00 

F 16 Falcon Missin Disk, Handbuch deutsch 64,00 
Fields ol Glory. komplett deutsch 95,00 

Scenery „Sound & Graphics Upgrade" (FS 4) 55.00 
Scenery „Deutsche Kusten" u. 
„Mittelgebirge" je 49,00 

Scenery 

„Ruhrgeb.-Rheinland" u. „Frankfurt" |e 49,00 
Flashback, komplett deutsch 74,50 

Freddy Pharkas, komplett deulsch 74,50 

Grand Prix (MICROPROSE), Handbuch dt. 95.00 
Gunship 2000, Handbuch deutsch 99,00 

Gunship 2000 Scenario, Handbuch deutsch 64,00 
Hannibal, komplett deutsch 89,00 

Harner Jump Jel (MICROPROSE) Handb. dt. 89.00 
High Command 89,00 

History Linę, komplett deutsch 89,00 

Inca, kompletl deulsch 99,00 

Incredible Machinę, komplelt deutsch 74,50 
Incredible Machinę II + 76,50 

Indiana Jones IV. komplett deutsch 97,50 

Ishar II, Anleitung deutsch 64,00 

Kings Ouest VI, komplett deutsch 88,00 

Lands ol Lorę ♦ a.A. 

Legend ot Kyrandia, kompletl deulsch 69,00 
Legend ol Kyrandia 2 • a.A 

Lemmings li. Anleitung deulsch 89,00 

Links pro 386er. Handbuch deutsch 89.00 

L. Course 

„M. Kea7"Plnehurst7"Banff'7Beltry je 47,00 
Chessmaster pro Windows CD-ROM 109.00 
Cyberrace CD-ROM + 99.00 

Dark Seed, Anltg. deutsch CD-ROM 89.00 
Dune I, komplett deutsch CD-ROM 82,50 

Inca. komplett deutsch CD-ROM 124,90 

Indiana Jones IV. deulsch CD-ROM 95,00 

Kings Ouest VI, Anltg. deutsch CD-ROM 88,00 
Laura Bow II, Anleitung deutsch CD-ROM 82.50 
Legend of Kyrandia, dt./engl. CD-ROM 82,50 



CD-ROM 98.00 
CD-ROM 99,00 



CD-ROM 139,00 
CD-ROM 113.50 



Der Patrizier, komplett deutsch 

Revell „Motor Stars", Anltg dt. 

Seventh Guest, 

Anltg. dt., m. Video 

Sherlock Holmes III 

Space Ouest lV/Willy Beamish, ieCD-R0M 83,75 

W, Commandei II iriki 

Speech u. 20 per. CD-ROM 1 09.50 

W Commander li u 

U -Underworld CD-ROM 109,50 

Lost Vikings, kompletl deutsch 89,00 

Maniąc Mansion II 

(Day of the Tent ), kpi. dt. 95,00 

Might & Magie V, komplett deutsch « 95,00 

Monkey Island II, kompletl deutsch 89,00 

Patrttlar, komplett deutsch 89.00 

Phantom of Opera, kompletl deulsch * 95.00 

Pinball I. Windows 74,50 

Pinball Dreams. Anleitung deutsch 69,50 

Pirates Gold, komplelt deutsch 95,00 

Prlnce ol Persia II., Handbuch deutsch 73,50 

Protostar, kompletl deulsch 73,50 

Rags to Riches, Handbuch deulsch 89.00 

Railroad Tycoon De Luxe, kompl. deutsch t 95,00 

Reach lor the Skies, Handbuch deutsch 69,00 

Red Baron, komplett deulsch 79.50 

Red Baron Mission Disk, kompletl deulsch 49.00 



Sensible Soccer, Anleitung deutsch 

Shadow ol the Comet, komplett deutsch 

Sherlock Holmes, kompletl deulsch 

Sim Earth. komplelt deulsch 

Space Hulk, Anleitung deutsch 

Space Ouest IV, kompletl deutsch 

Space Ouest V, komplelt deulsch 

Street Fighter II, Anleitung deutsch 

Strike Commander, Handbuch deulsch 

Strike Commander Speech Pck Anltg. dl. 

Stunt Island, komplett deulsch 

Syndicale, komplett deutsch 

Task Force. Handbuch deutsch 

The Legacy, komplett deutsch 

Tornado, Handbuch deulsch 

Transarctica, kompletl deutsch 

Ultima VII Teil II, Handbuch deutsch 

Ultima Underworld, Handbuch deutsch 

Ultima Underworld II, Handbuch deulsch 

War in the Gulf, kompletl deulsch 

Whales Voyage, komplett deulsch 

Wing Commander II, komplett deutsch 

Wino Commander II Speech Pack 

W. Comm. II. Special Operations I u. II 

Xenobots, Handbuch deutsch 

X-Wing. Handbuch deutsch 

X-Wing Mission Disk, Anleitung deutsch 

Soundblaster 2.0 De Luxe Edi.. Handb. dt 175,00 

Soundblasler pro, De Luxe Edit , Handb. dt 299,00 

Soundblaster pro 15 (CD : Qualitat), dt 375,00 

Soundblaster pro 16 ASP (CD-Oualitat) dt 499,00 

Gravis-Joystick. schwarz 76,50 

Gravis-Joystick „Analog Pro" 94,50 

Gravis-Elimmator Gamecard bis 50 MHz 64,50 

Virtual Pilot. Flug- u. Fahrsim.-Steuerung 175,00 



t = bei Drucklegung noch nicht lielerbar 
Anderungen yorbehalten ! 



69,00 
89,00 
88,00 
95,00 
89,00 
79,50 
79.50 
69,50 
95,00 
42.50 
99,00 
89.00 
89,00 
95,00 
74,50 
64,00 
89,00 
82,50 
82,50 
82,50 
76,50 
95,00 
39,90 
B 49,00 
82,50 
95.00 
47,00 



SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS). 

V0RKASSE 6,- • UPS-VERSAND 15,- • POST-NACHNAHME 9,- 

AUSLAND NUR EUROSCHECKS PLUS DM 25,- 

Rufen Sie uns an: 
1T 02103-42088 oder 02103/42022 

ODER SCHREIBEN SIE UNS: 

POSTFACH 404 • 40704 HILDEN 

Kein Ladenverkauf. nur Versand. 
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jetzt Dowzing und wir sind 
wieder allein. 

Inzwischen kónnen wir uns 
fur $100 mit der Frau in der 
Bar einige schóne Stunden 
machen. Danach holen wir 
unsere Freundin ab und gehen 
in den Toy-Shop. Alle Schranke 
werden untersucht. Der oberste 
der linken Reihe ist der richtige 
Schrank. Im Geheimraum 
dahinter finden wir in den 
Schranken die Whiskyflaschen. 
Wir reden noch einmal mit dem 
Verkaufer, der uns eine 
Flasche mit Gin schenkt. Dem 
unfreundlichen Mann ersetzen 
wir seine Flasche, mit der 
anderen gehen wir in die Bar. 
In der Bar machen wir den 
rechten Mann besoffen, indem 
wir immer wieder mit ihm 
reden. Er gibt uns viele Hin- 
weise und zeigt uns eine Mit- 
gliedskarte. Nun verlassen wir 
die Bar und kampfen ein wenig. 

Wir betreten die Bar wieder 
und stehlen dem Betrunkenen 
seine Mitgliedskarte. Mit dieser 
kónnen wir endlich in den 
Leather & Chains Club hinein. 
Hier mussen alle Teppiche 
genau untersucht werden. 
Jeder Flecken sollte grundlich 
betrachtet werden, die Be- 
lohnung ist ein Schlussel. Mit 
Hilfe von Giftpfeilen wird die 
Domina besiegt und die rechte 
Tur mit den Schlussel geóffnet. 
Ca. 20 Giftpfeile sollten noch 
ubrig sein. Wir betreten den 
Raum und befreien die Tochter 
des Ingenieurs. Beim Verlas- 
sen des Gebaudes stellt sich 
uns der BoB von West Cobra 
zum Kampf. Er wird mit 
unseren Pfeilen oder dem Gin 
besiegt. Die Pfeile sind besser. 
In Central Cobra gehen wir zur 
Bahnstation. Eine Verabredung 
mit Yvonne ist nun angesagt. 
Zuriick in West Cobra gehen 
wir zur Lieferanten-Filiale und 
kiindigen. Wir bekommen eine 
Kartę von Siid Cobra. Es 
empfiehlt sich, die besten Waf- 
fen und die besten Kleidungs- 
stiicke zu kaufen. Mit der Bahn 
fahren wir jetzt nach Siid 
Cobra. 

Siid Cobra 

Ais erstes sollten alle 
Gebaude und Busche unter- 
sucht werden; irgendwann 
finden wir eine Kartę von Ost 
Cobra. Die Waffen sollten 
gekauft werden, weil sie sehr 
gut sind. Das gleiche gilt fiir die 
Kleidung. Im Nordwesten gibt 
es einen Laden, der eine 
Brosche verkauft. Diese sollte 
gekauft werden. Im Osten von 
diesem Laden steht ein groBes 
Gebaude. Wir betreten es im 
Laufe des Spiels immer wieder. 
Durch die Brosche wird dort die 
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Angestellte besanftigt. Diese 
ruckt dann nach und nach 
Karten von der Festung 
General Fist' heraus. Im 
Nordosten steht ein Haus, zu 
dem man nur durch einen 
langen Weg kommt. Melissa ist 
die Assistentin von Donna und 
hat uns einiges zu sagen. Wir 
begeben uns in die Bar und 
sammeln Informationen. Wir 
hóren von einem Mann, der 
jungę Leute fiirs Militar an- 
werben mochte. Nicht weit ent- 
femt von der Bar gibt es ein 
Haus, das einem der Barbe- 
sucher gehort. 

Dort werden wir von einer 
Frau abgewimmelt. Wir ver- 
lassen das Haus und betreten 
es erneut durch den ostlichen 
Eingang. Hier treffen wir auf 
einen Jungen, der Biicher liest. 
Wir tun es ihm gleich. Alle 
Biicher, die in diesem Haus 
sind, mussen gelesen werden 
(Schranke durchsuchen). 
Nachdem das getan wurde, 
gehen wir zur Polizeistation, die 
im Westen liegt. Die Station 
wurde aber vom Militar besetzt. 
Wir gehen noch einmal Biicher 
lesen und besuchen Melissa 
ein zweites Mai. In der Nahe 
der Bar steht nun ein Mann 
vom Militar. Wir sprechen mit 
ihm, aber er findet uns nicht gut 
genug fiir die Armee. Frustriert 
gehen wir zuriick in die Bar und 
hóren von einem Depot. 

Dieses Depot ist siidlich der 
Polizeistation und laBt sich jetzt 
mit der Axt óffnen. In dem 
Depot sind Kleidungsstiicke fiir 
Soldaten, mit denen wir uns 
gleich eindecken. In der 
Polizeistation werden wir aber 
von dem Soldaten abgewiesen, 
weil unser Rang zu niedrig ist, 
deshalb gehen wir in die Bar 
und erfahren etwas von einem 
Colonel. Im Nordwesten steht 
ein Haus, das einem Bar- 
besucher gehort. Wir schicken 
den kleinen Jungen ins Bett 
und schalten den Fernseher 
aus. Danach reden wir mit ihm 
und er sagt uns, wo der 
Schlussel fiir die anderen 
Raume ist. Wir holen uns den 
Schlussel und betreten die 
Raume. Der Schrank wird 
durchsucht und die Abzeichen 
werden an die Uniform 
geheftet. In der Polizeistation 
macht uns der Soldat nun den 
Weg frei und wir gehen nach 
oben. Dort wenden wir uns 
nach rechts. Im letzten Raum 
mussen wir einen Soldaten 
tóten, der uns davor von einem 
Geheimgang erzahlt. Wir 
gehen nach links in den Raum 
mit den vielen Schranken und 
unsere Freundin findet etwas. 
Sie mochte ihren Dowzing Skill 
erhóhen, urn den Geheimgang 



zu finden und verlaBt uns 
deshalb. 

Wenn wir weiter nach rechts 
gehen und dann nach unten, 
stehen wir direkt hinter einem 
Soldaten. Die Tur laBt sich 
nicht óffnen, aber es gibt hier 
eine Geheimtur. Wenn wir sie 
nicht alleine finden, miissen wir 
mit unserer Freundin zuriick- 
kehren. Wir gehen nun zur Bar, 
in der wir fur $400 ein Madchen 
haben kónnen (der Preis kann 
heruntergehandelt werden). 
Jetzt holen wir unsere Freundin 
aus West Cobra ab und gehen 
wieder zur Polizeistation. Sie 
findet nun den Geheimgang, 
durch den wir in die Festung 
gelangen. Es ist hilfreich, die 
Statuen zu untersuchen. Das 
zweite Level der Festung ist 
einfach. An einigen Stellen 
ist der Boden dunkel gefarbt 
und ein Ritter greift uns an. 
Nachdem er besiegt wurde, 
finden wir an 
dieser Stelle 
einen 



MiBgeschick. Dabei haben wir 
ihn nur eine kleine Ohrfeige 
verpaBt. 

Durch das Haupttor ver- 
lassen wir die Festung und 
gehen nach Hause zuriick. 
Dort empfangt uns unsere 
Begleiterin mit der Tochter des 
Burgermeisters. 

Wir gehen in die Stadthalle 
(nordóstliches groBes Gebaude 
in C. Cobra) und bekommen 
dort eine Helferin, die die 
Tochter wahrend unserer Ab- 
wesenheit betreut. Nun kann 
man sich mit Melissa verab- 
reden. Dann begeben wir uns 
nach Ost Cobra, denn die 
Brucke ist endlich repariert. Wir 
miissen ein Gegengift fiir die 
Tochter des Burgermeisters 
finden. 

Ost Cobra 

Der erste Weg fiihrt uns in 
die Bar. Wir mussen einen 
Mann finden, der uns Anziige 
zum 




Schlussel; 

der die Tur óffnet. Das geht 
jetzt immer so weiter, bis wir die 
Mitte erreicht haben. Es ist zu 
erwahnen, daB nicht alle 
Schlussel bei einer dunkel 
gefarbten Stelle sind. Aber wo 
ein Ritter ist, ist ein Schlussel. 
In der Mitte angelangt, miissen 
wir alle Ritter vernichten und 
die Juwelen betatigen (einfach 
die Juwelen beriihren). Sie 
farben sich nun und wenn wir 
sie wieder beriihren, werden 
wir teleportiert. Der General 
erwartet uns hier. Wenn seine 
Leibgarde vernichtet wurde, 
tótet er sich selber durch ein 



Schutz 
gegen die Kalte 
geben kann. Anders kann man 
die Fabrik nicht betreten. Der 
Mann wohnt in einem Haus in 
der nordwestlichen Ecke von 
Ost Cobra. Leider will er uns 
die Anziige nicht geben. Im 
Lebensmittelgeschaft kaufen 
wir zwei Móhrenkuchen. Diese 
bringen wir der Frau, die im 
Norden von Ost Cobra wohnt. 
Sie gibt uns eine Waffe und 
zeigt uns ein Bild eines ver- 
miBten Madchens. Nun be- 
geben wir uns an den Strand. 
Im sudlichen Haus hóren wir 
eine Schauergeschichte iiber 
das Haus am nórdlichen Teil 
des Strandes. Also gehen wir 
zu diesem Haus. Unsere 
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Begleiterin muB warten, aber 
wir durfen es betreten. Nach- 
dem wir ein Glas getrunken 
haben, fallen wir in einen tiefen 
Schlaf. Wir werden durch 
unsere Freundin geweckt und 
finden bei der Frau ein 
Diamantarmband, welches 
offensichtlich etwas mit dem 
Burgermeister und seiner 
Tochter zu tun hat. 

Im Keller dieses Hauses 
befreien wir den Gefangenen, 
der uns ais Dank zu sich nach 
Hause einladt. Sein Haus ist 
ebenfalls im Norden von Ost 
Cobra, unweit von dem 
der alten Frau entfernt. Wir 
besuchen ihn, und er ver- 
spricht, uns zu helfen, an 
die Kalteschutzanziige zu 
kommen. Wir begeben uns 
wieder in das Haus im 
Nordwesten. 

Der Mann uberlaBt uns die 

Anziige, doch ais 

Pfand behalt er 



die Anziige wieder gegen das 
Armband eingetauscht. Jetzt 
gehen wir nach Hause, geben 
der Tochter das Gegengift und 
besuchen die Stadthalle. 

Friedhof 

Mit der Bahn fahren wir zum 
Friedhof, aber erst, nachdem 
wir einen Wachter besiegt 
haben. Am Friedhof sind alle 
Hauser zerstórt, bis auf eines, 
in dem wird der Burgermeister 
gefangengehalten. Nach seiner 
Befreiung schenkt er uns eine 
Kartę des Untergrunds. Wir 
fahren nach C. Cobra zuruck 
und treffen den Burgermeister 
in der Stadthalle. Nun kónnen 
wir uns mit Donna verabreden. 
Danach fahren 
wir zum Fried- 
hof zu- 
ruck 
•A- und 




Armband. Endlich kónnen wir 
die Fabrik betreten. Hier gilt es, 
an die Juwelen zu kommen und 
diese zu beruhren. Ist das 
getan, gehen wir nach Norden 
zum Computer und betatigen 
diesen. Er offnet uns die Tur im 
Osten, wo uns auch schon der 
Endgegner von Ost Cobra 
erwartet. Haben wir diesen 
vernichtet, steigen wir durch die 
westliche Treppe ein Stockwerk 
tiefer. Der Computer offnet uns 
wieder die Tur. Damit wurde 
Donna befreit. Sie erzahlt uns 
einiges und gibt uns ein 
Gegengift fur die Tochter des 
Burgermeisters. Nun werden 
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betreten 
den Unter- 
grund uber die 
westliche Statuę. 

Bevor wir den Untergrund 
uber die óstliche Treppe wieder 
verlassen, miissen wir alle 
Menschen angesprochen 
haben. Auf der Kartę sind 
Betten ais weiBe Flecken 
eingezeichnet. 

An jedem Bett steht auch ein 
Mitglied der Untergrund- 
organisation. Das gleiche gilt 
auch fur Schranke. Man sollte 
mit jedem Mitglied reden, weil 
man so zu den zwei ersten 
Karten des Schlosses kommt. 
Der Fiihrer der Organisation 
schickt uns zum Schmied. Zu 
ihm kommen wir, wenn wir im 



Siidwesten die linkę der beiden 
Treppen nehmen. Vom 
Schmied bekommen wir ein 
besonderes Schwert, welches 
von nun an unsere beste Waffe 
sein wird. Uber die rechte 
Treppe gelangen wir zu einem 
Depot, das gute Ausriistungs- 
gegenstande versteckt halt. 
Auch die offenen Kisten sollten 
durchsucht werden. 

Wir begeben uns jetzt nach 
Norden zu dem groBem Raum 
und kaufen dort die besten 
Kleidungsstucke, die es zu 
kaufen gibt. Ober die óstliche 
Treppe verlassen wir den 
Untergrund. Der Eingang zum 
SchloB ist durch eine Tur 
versperrt, aber unser Schwert 
offnet sie ohne Probleme. Nun 
kónnen wir das SchloB betreten. 

Das SchloB 

Ais erstes wenden wir uns 
nach links und gehen die Treppe 
hinauf. In der Truhe finden wir 
einen Kristallball, der gleich an 
der Pyramide angewandt wird. 
Die Pyramide andert nun ihre 
Farbę. Es gibt in dem SchloB 
vier der Pyramiden. Mit jeder 
Pyramide, die deaktiviert wird, 
fallt eine der Laserbarrieren vor 
dem Versteck des Oberbosses. 

Im zweiten Stock versperrt 
uns eine Tur den Weg, die sich 
nur mit Dynamit óffnen laBt. 
Also lassen wir uns im 
Nordwesten durch die 
schwarzen Lócher fallen. Wir 
befinden uns wieder im Unter- 
grund. Der Raum wird durch- 
sucht. Danach begeben wir uns 
nach unten in die Dunkelheit, 
wo wir einen Schlussel und 
eine Dynamitstange finden. Der 
Schlussel offnet uns die Tur 
und wir kónnen den Untergrund 
auf dem gewohnten Weg 
verlassen. Im SchloB ange- 
kommen, óffnen wir die Tur mit 
dem Dynamit. Die Truhe im 
Westen wird geóffnet und wir 
gehen in den dritten Stock. Wir 
wenden uns nach Osten. 

Wenn man geradeaus 
weitergeht, kommt man zu zwei 
Truhen. Geht man an der 
Abzweigung nach unten, 
kommen wir im Sudosten zu 
dem Leibwachter des Ober- 
bosses. Den zu besiegen, ist 
schon etwas schwerer. Wir 
óffnen die Truhe und finden 
einen Bali. Der laBt sich auf 
eine beliebige Pyramide 
verwenden. Da man in der 
Nahe des Leibwachters auch 
die Kartę des dritten 
Stockwerkes findet, sind die 
anderen Pyramiden leicht zu 
finden. Wir begeben uns jetzt 
uber die sudóstliche Treppe 
nach unten. Uber die Tur 
gelangen wir in den ersten 
Stock und finden wieder einen 



Bali. Nun zuruck zu der Tur, die 
wir vor einiger Zeit aufge- 
sprengt haben. 

In das schwarze Feld kónnen 
wir jetzt, da wir den Schlussel 
zu der Tur haben. Aber 
Vorsicht, das ist eine Falle. Im 
zweiten Stock befindet sich 
auch noch der letzte Bali, mit 
dem sich die letzte Pyramide 
deaktivieren laBt. 

Wir begeben uns uber 
die westliche Treppe wieder 
in den dritten Stock. Kurz 
darauf stehen wir vor dem 
OberboB. Diesen zu besiegen 
ist schwer, aber wir haben ja 
das Schwert. 

Bleibt nur noch viel Gliick 
und viel SpaB.beim Nach- 
spielen zu wiinschen. 
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Goal 



Kickerprofi Dennis Knob- 
lauch aus Kamen halt jeden 
Elfmeter und dribbelt wichtige 
Tips in die Redaktion. 

Allgemeines 

Man sollte móglichst wenig 
gratschen. Im eigenen Straf- 
raum liegt die Wahrschein- 
lichkeit sehr hoch, da(3 der 
Gegner einen Elfmeter be- 
kommt. Dazu kommt, dal3 der 
Schiri oft auch nach einem Foul 
im Mittelfeld die rotę Kartę 
zeigt. 

Alternative: Wenn man die 
Zeit (und den Raum) hat, sollte 
man hinter dem Gegner her- 
laufen. Irgendwann schubst 
Euer Spieler dann leicht und 
der Gegner fallt auf die Nase. 
Dieses versteckte Foul 
ubersieht der Schiri oft. 

Fur Spieler, die selbst oft 
foulen, ist David Nigg zu 
empfehlen. Diejenigen, die 
nicht oder wenig foulen, sollten 
T. Hart wahlen. 

Fur Spieler, die die Ball- 
fiihrung schon gut beherr- 
schen, ist es leicht, lange im 
Strafraum herumzuirren, ohne 



den Bali zu verlieren. Wenn Ihr 
viele Haken schlagt, verliert der 
Computer die Nerven und foult 
Euch. 

Am sichersten verwandelt 
man entweder oben links oder 
in der Mitte oben. 

Taktik 

Mit der Aufstellung 4-3-3 sind 
die Skizzen am einfachsten in 
die Tat umzusetzen. 

Auswechselspieler 

Man sollte einen Defensiv- 
und einen Offensivspieler auf 
die Bank setzen. Es passiert 
oft, daB ein Verteidiger eine 
gelbe Kartę bekommt. Dann 
sollte man ihn zur Vorsicht 
austauschen. 

Wenn ein Sturmer versucht, 
den Bali durch eine Gratsche 
ins Tor zu bekommen, riskiert 
er ebenfalls eine gelbe Kartę. 
Auch dann: Auswechseln. 
Sollte ein Mittelfeldspieler Gelb 
kassieren, stellt die Taktik von 
4-3-3 auf 4-2-4 urn und 
wechselt fur ihn einen Sturmer 
ein. 

Ansonsten sollte man nicht 
zu fruh auswechseln, da ein 
Spieler verletzt werden kónnte 



und man ihn dann aus- 
wechseln muf3. 

Zu den Skizzen: 

1 . Man lauft entweder halb- 
links oder halb-rechts in den 
Strafraum und schneidet dann 
den Bali halbhoch in die 
entgegengesetzte Ecke. Sollte 
der Torwart den Bali noch 
beruhren, heilBt es abstauben. 

2. Man lauft mit einem 
Spieler halb-links oder halb- 
rechts in den Strafraum und am 
5-Meter-Raum paBt man quer. 
Hat man die Aufstellung 4-3-3 
gewahlt. steht nun ein weiterer 
Sturmer frei und Ihr konnt Euch 
die Ecke aussuchen. 

3. Ihr lauft mit einem Spieler 
halb-links oder halb-rechts auf 
den Strafraum zu und an der 
Grenze paBt Ihr. Euer zweiter 
Sturmer nimmt den Bali an und 
Ihr braucht bloB noch in die 
lange Ecke zu schieRen. 

4. Ihr lauft gerade auf das 
Tor zu und zieht einfach ab. 
Schlechtere Torhuter lassen 
den Bali nur abklatschen und 
einer von Euren Sturmern kann 
ihn sich dann schnappen. 

Nun ist es zu empfehlen, in 
die lange Ecke zu schieBen, da 
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man dann den Keeper auf dem 
falschen Fu(3 erwischt. 
Die einfachste Lósung: 
...kónnen leider nur Modul- 
besitzer wahlen: In Adresse 
010403 finden sich sowohl die 
von Euch erzielten ais auch die 
vom Computer erzielten Torę 
(im 2-Spieler-Modus die Torę 
von Spieler 1 und 2). 

Burnin' Steel 

Altmatrose Gunter Ciuha aus 
Wesel schickt uns sein See- 
mannsgarn. 

Allgemeine Tips 

Ihr solltet vorher mindestens 
ein taktisches Gefecht und eine 
Operation durchgespielt haben, 
damit Ihr lernt, die Schiffe und 
Verbande richtig in SchuR- 
position zu manóvrieren. 

Es ist bei dieser Simulation 
nicht móglich, einen starren 
Lósungsweg vorzugeben, da 
der Computer die gegnerischen 
Schritte jedesmal anders 
verteilt. 

Ihr habt in den vier Jahren, 
die diese Simulation umfaBt, 
nur 10 (bzw. 11) GroGkampf- 
schiffe zur Verfugung. Deshalb 
unbedingt den Totalverlust 
dieser Einheiten vermeiden! 

Nach jedem Gefecht die 
Zeit in der Simulation ca. 
1 Stunde verstreichen lassen, 
abspeichern und den Kurs 
andern. So habt Ihr die Móg- 
lichkeit, Fehler zu korrigieren 
und es anschlieRend besser zu 
machen - anders konnt Ihr 
nicht gewinnen. 

Das Programm behandelt 
die deutsche Seite nicht 
gerade fair. Britische Zerstórer 
z.B. fugen mit ihren 4,7- 
Zoll-Kanónchen deutschen 
Schlachtschiffen schwerste 
Beschadigungen zu. 

Grundlagen 

Alle Schiffe eines Kampf- 
verbandes werden manuell 
gesteuert. 

Die Fliegeraktionsbereichs- 
filter immer eingeschaltet 
lassen! 

Kampfverbande, die den 
Fliegeraktionsbereich des 
Gegners durchlaufen, sollten 
unbedingt vor diesem Bereich 
stoppen und ca. 1-2 Stunden 
vor Einbruch der Dunkelheit 
weiterlaufen lassen. Bei Nacht 
erfolgen keine Fliegerangriffe. 

Bei den deutschen Versor- 
gungsschiffen erhaltet Ihr ledig- 
lich Sprit - keine Munition. 

Bei uberlegenen oder gleich- 
starken Gegnern abdrehen! 
Nach jedem Einsatz ab- 
speichern. 
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Schiffe 
sollte man 
immer einen 
Tag im Hafen 
belassen, dann werden 
sie voll munitioniert. Nur 
vier Schiffe in die Werft! Immer 
wieder die Shetlands anlaufen 
(urn angegriffen zu werden). 

Nach erfolgtem Gefecht geht 
es zuruck nach Kieł. Be- 
schadigte Schiffe nur bis 80% 
einsetzen! 

Britische Schlachtschiffe sind 
sehr schwer zu versenken. Nur 
mit mindestens zwei eigenen 
Schlachtschiffen angreifen! 

Beim Torpedieren nicht zu 
nah an das Ziel heranfahren - 
die Torpedos laufen dann unter 
dem Schiff durch, ohne es zu 
beschadigen. 

Immer eine Kampfgruppe mit 
vier Zerstórern in der Nordsee 
belassen! 

Die Effizienz der Werften von 
Bergen und Tromso ist gleich 
Nuli - sie sind nur zum Tanken 
und Munitionieren nutzbar. Je 
einen Zerstórer in die Werft 
legen. Sie dienen ais Zielschiffe 
fur Bombenangriffe der Royal 
Airforce. 

Kieł und Brest werden 
dadurch sehr entlastet. Es 
werden immer nur die in der 
Werft liegenden Schiffe 
bombardier! 

Ihr solltet nie versuchen, 
durch den Englischen Kanał 
nach Kieł zu gelangen - dort 
droht Euch Schiffsverlust durch 
Minen! 

Nach Aufnahme der 
Konvoiroute Endl-Murmansk 
alle Zerstórer nach Tromso 
verlegen. Die Konvois werden 
nur selten von schweren 
Einheiten begleitet; in der 
Regel von maximal zwei 
Zerstórern bis zu uberhaupt 
keinem Geleitschutz. 

Bei Geleitzugsgefechten 
immer zuerst die Bewacher 
niederkampfen. Achtet be- 
sonders auf Zerstórer - Ihr durft 
sie nicht zum TorpedoabschuB 
kommen lassen. Falls es doch 
passiert: sofort mit Hardruder 
abdrehen, dann laufen die 
Torpedos ins Leere. 

Die Handler sollte man 
nur mit Nebenwaffen be- 
kampfen (Haupt- und Neben- 
ziel ausschalten). Danach 
bringt man Schiff oder Verband 
nahe ans Geleit (5-8 km) 
oder durch die Mitte des 
Konvois. Achtung: Einige 
Schiffe verschieBen nur 
etwa die Halfte ihres 
Munitionsvorrats! 
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5. 
Stealth- 
Robot: Gut 
gepanzert; 
trifft gut auf alle 
Entfernungen. Der 
beste Roboter fur 



waffen 
einzusparen. 

Gegnerische 
Kampfgruppen tauchen un- 
vermutet auf. Wenn die 
Batterien im Wirkungsfeuer 
sind (rechter Drehschalter auf 
Voll), nur noch Kurskorrekturen 
in maximal 10° Schritten aus- 
fiihren. 

Die erste Aktion 

Spielbeginn: 

4. September 1 939 

Spielende: 

1. September 1943 

Verfugbare Einheiten in Kieł: 
Schlachtschiff Scheer und 

Graf Spee; Kreuzer Hipper und 

21 Zerstórer. 

Vor der Kuste Grónlands: 
Schlachtschiff Lutzów. 

Einen Kampfverband mit vier 
Zerstórern bilden und diesen 
ais Lockvogel in die Nordsee 
senden. AuBerhalb der 
Fliegerreichweite einen Kampf- 
verband mit den Schlacht- 
schiffen Scheer und Spee und 
dem Kreuzer Hipper bilden. Die 
Schiffe nun zum Durchbruch in 
den Atlantik zwischen den 
Shetlands und Island in Marsch 
setzen. Die Durchfahrt ist 
schwer bewacht; der Verband 
wird anfangs immer ange- 
griffen. 

Nach dem Gefecht (Sheffield 
und Liverpool sind versenkt) 
den Kampfverband mit SL 
Lutzów verbinden und auf 
gleichem Weg zuruck nach 
Kieł. Die beschadigten Schiffe 
kommen in die Werft. 

Nun solltet Ihr bis zum 24. 
September warten. SL 
Scharnhorst und Gneisenau 
sind jetzt verfugbar. Mit allen 



schweren Einheiten wieder zu 
den Shetlands laufen, nach 
erfolgtem Gefecht wieder 
zuruck nach Kieł etc. 

Nach diesem Muster weiter 
verfahren, bis eine groBe 
Anzahl britischer Schiffe 
versenkt ist. Bei Bedarf warten, 
bis Schiffe aus der Werft zuruck 
sind. Den Handlem muB man 
am Anfang keine Beachtung 
schenken. 



Robosports 

Andreas Fróhlich aus Bad 
Aibling hat sich ausgiebig mit 
Maxis fantastischem Netz- 
werkspiel befaBt. Hier das 
Ergebnis: 

Roboter und Zusatzbe- 
waffnungen 

1. Rifle-Robot: Gut ge- 
panzert; auch auf groBe 
Entfernungen sehr treffsicher. 
Wird am besten in den 
Computer- und Vorstadtarenen 
eingesetzt. 

2. Burst-Robot: Gut ge- 
panzert; trifft auf alle Ent- 
fernungen relativ gut. Eignet 
sich fur Hinterhalte. Kann in 
allen Arenen eingesetzt 
werden. 

3. Auto-Robot: Schwach 
gepanzert, trifft selten. Jedoch 
hervorragend fur Hinterhalte 
geeignet. Der beste Einsatzort 
sind die Ruinen. 

4. Missile-Robot: Schwach 
gepanzert; trifft gut auf mittlere 
Entfernungen. Mit Einschran- 
kungen fur alle Arenen 
geeignet. 



Hinterhalte; 
bewahrt sich in 
den Ruinen und in der 
Vorstadt. 

6. Grenades: Gute Zusatz- 
bewaffnung; trifft jedoch nur auf 
kurze Entfernungen. Am 
besten geeignet fur die Ruinen. 

7. Zap: Wirkt nur bei 
Beruhrung des Feindes. Am 
besten fur Hinterhalte mit 
Stealth-Robots geeignet, sonst 
nur selten wirksam. 

8. Zeitbombe: Wenn sie gut 
plaziert ist, vernichtet sie so 
ziemlich alles im Umkreis von 
vier Feldern. Am besten wird 
ein Stealth-Robot damit 
ausgeriistet. 

Die Arenen 

1. Ruinen: Da hier die 
SchuBfelder sehr eingeengt 
sind, setzt man seine Einheiten 
aus Auto- Burst- und Stealth- 
Robotern zusammen. Gra- 
naten sind ebenfalls sehr 
geeignet. Manchmal sind auch 
Missile-Robots niitzlich. 

2. Vorstadt: Wegen der 
groBen Entfernungen sollte 
man ausschlieBlich Missile-, 
Burst- und Rifle-Robots ein- 
setzen. Granaten sind kaum 
geeignet. Ein paar Stealth- 
Robots kónnen dagegen nie 
schaden. 

3. Computer: Das Haupt- 
gewicht liegt hier bei den 
Missile-Robots. Zusatzlich kann 
man auch Rifle- und Burst- 
Robots einsetzen. Stealth- 
Robots und Granaten sind 
weniger geeignet. 

Die Sportarten 

1. Survival: Wer zuerst 
schieBt, gewinnt... 

2. Treasure Hunt: Urn 
móglichst viele Miinzen zu 
erfassen, sollte jeder Roboter 
seine letzte halbe Sekundę fur 
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einen "Rundumscan" benutzen. 
Man darf sich nie dazu verleiten 
lassen, ungedeckt ins Freie zu 
gehen, nur urn eine Munze zu 
bekommen. 

3. Baseball: Wenn man sich 
die Voreinstellung der Basen 
einpragt, kann man sie auf dem 
Schlachtfeld sehr leicht finden. 
Eile ist geboten: Das Spiel ist 
verloren, wenn der Gegener 
zuerst alle Basen beruhrt. 

4. Hostage: Die eigene 
Geisel versteckt man in einem 
Gebiet mit móglichst wenig 
Óffnungen. Dann sollte man 
sich verbarrikadieren und die 
Angreifer vernichten. Ist dies 
geschehen, greift man mit 
seinen intakten Robotem an. 
Die Beschadigten laBt man 
ais Bewacher fur die Geisel 
zuruck. 

Allgemeine Tips 

1 . Teams aus zwei Robotem 
mit unterschiedlicher Be- 
waffnung bewahren sich 
immer, so z.B. Missile- 
Auto/Burst/Rifle. Der Scan- 
Bereich sollte bei beiden 
Robotem gleich eingestellt J 
werden, so daB sich die 
unterschiedlichen Waffen 
erganzen. 

2. Stealth-Robots 
sollte man fur 
Hinterhalte benutzen. 
Man plaziert sie an 
engen Stellen, an 
denen der Gegner 
vorbei muB und stellt 
sie auf "Dauer- 
Zappen". Der Feind 
kann den Roboter nicht 
sehen und lauft in die 
Falle. 

3. Nie sehr groBe Ent- 
fernungen in einem Zug 
zurucklegen. 

4. Stellt man sich in einen 
engen Gang oder zwischen 
zwei Hauser, so hat der 
Gegner kaum eine Treffer- 
chance. 

5. Gezieltes Feuer mit muni- 
tionsunabhangigen Waffen ist 
nur auf sehr kurze Ent- 
fernungen effektiv. 

6. Mit Explosivgeschossen 
sollte man - wenn móglich - 
immer zieleń (sparsamer und 
genauer). 

7. Man sollte standig ein paar 
Explosivgeschosse fur den 
Notfall in Resen/e haben. 

8. Die feindlichen Roboter 
bewegen sich oft alle auf einem 
Haufen. Wenn man den 
Gegner nur gut beobachtet, 
kann man seine Bewegungs- 
richtung feststellen und eine 
Zeitbombe an der richtigen 
Stelle plazieren. 

9. Wenn man einen Roboter 
im Dock zuruckbehalt, hat man 



die Móglichkeit, ihn spater in 
der Schlacht an einem 
gunstigen Ort im eigenen 
Gebiet erscheinen zu lassen. 

Hannibal 



Daniel Walther aus Stuttgart 
hat siegreich die Alpen 
uberquert und lehrt den 
Rómern das Furchten. 

Allgemeine Tips 

- Wenn es zum Aufstand 
kommt, so schnell wie móglich 
die aufstandische Stadt 
erobern und plundern. Dies 
schreckt zum einen die 
anderen Stadte ab, verhindert 
aber auch eine erneute Revolte 
in der betroffenen Stadt. 

- Die Uberquerung von 
Gebirgen kann 
gróBere 



hinterlassen, urn Aufstande zu 
verhindern. 

- Die Steuersatze sollte man 
lassen wie sie sind, urn keine 
Revolte zu entfachen. 

- Wenn Ihr eine Provinz 
angegriffen habt, erobert 
zunachst nur die kleineren 
Stadte; die gróBeren ergeben 
sich dann meist kampflos. So 
schont man die eigene Armee. 

- Stadte mit Minen sollten 
Eure ersten Ziele sein, da man 
mit ihnen das meiste Geld 
machen kann. 

Das Rómische Reich verfolgt 
in diesem Spiel immer die 
gleiche Strategie. Deswegen 
nun wichtige GegenmaB- 
nahmen zu den Aktionen 
Roms: 

- Rom wird zu Beginn fiinf 
__ Armeen auf- 

stellen, urn 
j i H"4*0 seine 



Verluste 
mit sich 

bringen ais der 
schnellere Seeweg. 

- Der lange Weg entlang der 
Kuste ist sicherer ais der 
direkte uber das Meer. 

- Gleich am 1. November 
das Winterlager beziehen, 
sonst erleidet man groBe 
Verluste durch die Kalte. 

- Nur strategisch wichtige 
Stadte wie z.B. Hafen brauchen 
eine Stadtarmee (5.000-10.000 
Mann). 

- Nur groBe Lander (wie z.B. 
Hispania, Aegypthus, Maure- 
tania, Syrien) erobern; mit 
kleineren Landem nur ver- 
handeln, denn man muB in 
jeder Kolonie eine Armee 



Ziele 
zu er- 
reichen. 
- Die erste mit 
einer ungefahren Starkę von 
32.000 Mann wird sich in Ostia 
einschiffen, nach Sizilien 
segeln, sich mit der dortigen 
vierten Legion (ca. 10.000 
Mann) verbinden una dann auf 
direktem ' Wege unsere 
Hauptstadt Karthago angreifen 
und belagem. 

- Urn die Einnahme zu 
verhindern, wird die Stadt- 
armee durch unsere dritte 
Armee urn 2.000-3.000 Mann 
verstarkt. Der Rest unserer 
dritten Armee wird aus 
Karthago in die Umgebung 
gesandt, urn einem Kampf aus 
dem Weg zu gehen. Die 




rómische Legion bricht nach 
kurzer Zeit die Belagerung ab, 
bleibt aber vor den Toren der 
Stadt und tritt nicht mehr in 
Aktion. 

- Die zweite Legion mit ca. 
35.000 Mann wird sich 
ebenfalls in Ostia einschiffen, 
jedoch den nórdlichen Kurs, 
Richtung Genua, wanien, urn 
zunachst diesen Hafen fur Rom 
zu erobern und dann in 
westliche Richtung weiter- 
zusegeln, um in Massilia die 
neue sechste Legion auf- 
zustellen (zwischen 10.000 und 
15.000 Mann). Jetzt fahrt sie 
auf den Hafen Tarraco zu, um 
dort zu landen und gefahrdet 
damit unsere Besitzungen in 
Spanien. Um dies zu ver- 
hindern, kann man genauso 
verfahren wie oben. Tarraco 
muB naturlich vorher erobert 
werden. Oder aber: Man 
vernichtet sie gleich mit der 
Hauptarmee aus Carthago 
Nova. 

- Die dritte Legion (20.000 
Mann) marschiert zu Land 
Richtung Nordosten, um dort 

neue Kolonien zu erobern. 

- Durch die standigen 

kriegerischen Ausein- 

andersetzungen bei der 

Eroberung wird diese 

Legion so stark 

dezimiert, daB sie keine 

wirkliche Gefahr 

darstellt. Doch sollte 

das von ihr eroberte 

Gebiet nicht 

angegriffen werden - 

das wiirde nur zu 

Aufstanden fuhren. 

Begnugt Euch mit der 

Vernichtung der 

rómischen Armee, dann 

fallen diese Gebiete mit der 

Zeit automatisch von Rom 

ab. 

- Die funfte Legion (die vierte 
wurde ja in Sizilien aufgelóst) 
von ca. 20.000 Mann wird in 
Rom ais Schutzarmee 
stationiert. 

- Die sechste Legion, die ja 
erst in Massilia aufgestellt wird, 
bewegt sich immer in der Nahe 
von Genua, um diesen 
wichtigen Hafen und die 
Umgebung fur Rom zu 
schutzen. Eventuell wird sie 
einige Stadte hinzuerobern. 

- Da sie sich relativ passiv 
verhalt, wird sie uns nicht 
gefahrlich und braucht erst 
spater von einer starkeren 
karthagischen Streitmacht 
vernichtet zu werden. 

Bis zum 1. September des 
nachsten Jahres, wenn Rom 
eine neue Legion aufstellen 
kann, ist jetzt genug Zeit, die 
eigenen Interessen zu 
verwirklichen. In dieser Zeit 
sollten Spanien, Mauretanien, 
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Goldiegon'5 Oomoin 

Golewoy lo me Suv. Frani. 

Galo ™_ 

Ceimony 1985 , 

Geltysbuig _ 

ttkłiiisl 

GołdRinh 

GoiW oł Thieves _ 

Gunship 

Heorl ol China — 

Heimdoll 

HelEowoon _ 

Hero's Ouest _„; 






HolidOłMokei 

Impeiium Galoctum 

Im 

Indinnu Jones 3 
Indiana Jones 4 

iRsecIn X 

II (ome hom Hw Desert 

lei 

Jones in the Fast lane 

Kompfgruppe 

Kothediole Die -,„,„, 

King Arthur „_._ 

King's Ouest 1 

Bnq's Ouest 2 



A 
II PI- 

(I P)A 

I PA 
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I 

(I p:a 
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Ktng's Uuest 3 . 
King/s Ouest 4 
Dag ■ OmsI ■ 
King's Qoesl 6 

Kmgdemso (nglond - ... 

Kmghts of legend 

■ 

EastWnjo? 
logocy ol the A 

legend of Btaiksdyet 

legenda) I ucighuil 

1*1-4 «f lyrniM 
leisuie Suit loiry I 

leisure Suit Eony 2 

Eeisure Suit Eony 3 

leisute Suit lany S 

les Manleylost in L A 

■■■ 

Ud Fil.! .1 Słwfeb H.lw. 
Iwe of the ferni l 
Monhunłei-Neiv 
Atanhuntee • Son Frjn i o 
Maniąc Mansion .... — 
Mas Saga (Clueboc- 

Mkjbt S Magk 1 . „ T! 

Might t Mogk ? 
Mfflhi Ł tf.g< 3 

4 - 

B^^HE 

■■■K — — 

Monkey Isk-nd ? 
Nonom 6 



1 A 
.1 PA 
0. P)A 

l P- 

A 
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A 
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I 
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NayySoal . . 

Neuiomoncer 

New Zeolond Story 



Ponrei Bomes 

Pon«i Stake . 

Piłtsoml Hightmon ._ 

Phontosy Sini 1 

Phontasy Stoi Z 

PobeOuosll 
Pofee Ouest 1 

Pool ol Kadra .■■ 

Pool of Rodionce Adv. Jooiral 

PmIi ol tłrkiiti 

Ports ol (aH . 



PresidBil Is Missing 

Piiwe ol Perska ...__. 

Pioickt frasin 

Projekl Stealth Fightei 

Preplmy «l (Im SM** 
Ouest IoiGIoi. 
Owił In Sfory 3 
Ouoslion 2 .. 
Pmlrood lyco. 
Reach loi the Stors 



Red lightnmg 

vi-if v ii. 1 . . 
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.. I P- 

• - A 
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A 
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l P • 
l DA 
IIPI- 

A 

A 
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Pex Nehttloi 

Pings ol Medosc 

Riseol tli» Drogon 

Poodwai?000 _ 

Roboi 

Rommel 

Russio ,__ 

Sovagi fnipico The 
iihwłrii A>f i hi 

Seciil of Ihe sitym Btodes 

Sentmellhe 

Sentinel Wodd (Paragi.) 

SentlnelWoil* 

Sex Vi>ens hom Spocę 

Shodow Scnm 

StMtew •« tkt (HHt 



Shogun . 

SokoBon 

Soicettai 

SpoteAo 

Spocę Ouest 1 „ 
Spocę Ouest 2 . 
Spocę Ouest 3 
Spocę OutsH 
Steie Q»»it S 



Sii-rit u' 

SirWI '.'■■■ ■■ 

m !!■.;■ 
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Sini T«k - 2Sth Annw 

Sio, liek i _„_ 

..„„ 

Sloralidec 2 ,.. 
M Runda 
Stgli i ii. -ii'' 

Stocm Acioss Euiope 

Suh Banie SimutotH 

Swoid oł VemtiRon 

lengU Isbs 

IranswoiH 

UWmti 1 

UWiw? . 

Ultima 3 

Ultimo 4 

Ultni 7 . lup Of łirt.. 
tlltiM Utderwtrld I 
Uninytted . 
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DIE AKTUELLE TOP-TEN BEI CPS ALLE HIER ANGEB0TENEN SPIELE NATURLICH MIT DEUTSCHER ANLEITUNG (dA) 0DER KOMPLETTT IN DEUTSCH (dV)ł 




INDIANA 

PC dV 
AMIGA dV 



JONES 4 XWING 

•9,95 PC dA 
•9,95 



LEMMINGS 2 

94,95 PC dV «9,9$ 

AMIGA dV 79,95 



die weitercn Pldtze 

4. Space Quesł 5 «JV 

5. Comanche dV 

6. King'$ Que$t 6 dV 

7. Monkey Island 2 dV 

8. Wing Commander 2 dV 

9. Win (iwiwlif I Wy O (K Cttwk-lnirł. O) 

10. $<hwar« Auge Das (AM 1 Ml) dv 



AMIGA 



71.95 



IMS 

19.95 



IIM-K 

94.95 
94.95 
99.95 
19.95 

94.95 
59.95 

19.95 



Das CPS-Kundenmogozin mit 
KompfefrPreJsfete infoimieitSie auch 

Ober unser rekhhottiges Angebot an 
Video spi e len 

Fordem Sie es noch heute an 
- notuHich kostenJos - oder wollen Sie 

fur Werbung auch noch bezahlen? 



CPS 

Frank Heidak 



HANDIERANFRA6EN ERWUNSCHT 



EIN HEIflER TIP: VORBESTEUEN SCHAFFT VORSPRUNG! 



i 



AMIGA 

a mm dV .... °«?S 

airbus a 320 rJ 

oithetmcleonjoolft' 6?VS 

bl7flyinglcr«sdA 

botd's tole constnxtton sal dA /4.YS 

bettte -ste doto disfc 2 dV 

borne leom (bott. isle+doto) dV 11. Ii 

body biews dA 74.9S 

bundesligo monoget edilion dV ... 89 95 
bundesfigo monoger praf. 2.0 dV ... ?9 95 

codov«dV 

compoigndV 

choos engme dA 64. 95 

(buck rock ?dA 

chucktoddA 6995 

cnriKzotion dV 84 95 

colossus cness x dA 49 95 

conqoesiodoi dV 79.95 

desert sfrike dA 7».H 

dtogons loir 3 dA 89.95 

dunedV 79 95 

duog. most.+thoos sit. bodi dA 69.95 

eishodey monogei dV 84.95 

epicdA 79 95 

eyeofthebeholdeildV 

eye of the behcrfdei 2 dV 84.95 

lobu collechon dA 49.95 

hreSicedA 

fłashbockdV 11% 

gobJhns 2 dV 79.95 

gunship 2000 dA 89 95 

bisiory Urn 1914-1918 dV 89.95 

bunMns2dA 69.95 

mdiono |ones 3 odventute dV . 6795 

indiooa Jones 4 dV 89.95 

joguat x| 220 dA 79.95 

KinolnondV 94.95 

koisetdV 99.95 



In den linken 4 Spalten olle lilel mil dl. 
Anleilung (dA) odet kompleft deulsch (dV] 

89.95 

89.95 

**mn9s?clA 79.95 

69.95 

linksgoildA 84.95 

lionheoildA 69.95 

madtvdV 79.95 

49.95 



monioc mansion dV 69.95 

micioptiM grand pnil. 1 dA 84.95 

midwintef ? dV 49 95 

mig 29 fuktum dA 94.95 

monkey istond I dV 79.95 

monkey island 2 dV 79.95 

niget monsell grand pnx dA 69.95 

popetboy7dA 69.95 

poltuleidefdV 79,95 

pentbouse bot numbeis dA 44.95 

periect generol the dA 

pinbcHIdreomsdA 69.95 

pinbilonlosiesdA 69.95 

69.95 

piemiei monoget dA 69 95 

railiood lycoon dA 84.95 

secietofsihwblodesdA 79.95 

sensłlesoccei 92/93 dA 64.95 

sileni sen/ice 2 dA 84.95 

srmanldV 89.95 

sim city und popukws dA 79.95 

simeormdV 89.95 

sievedavissnookeidA 59.95 

sheelfighlet 2 N 

supet tetiis dA 84.95 

hansoiclicodA 69.95 

ultima 6 clossitdA 49.95 

weendV 79.95 

tok mc kracken dV 

zooldA 59.95 



i b m - p c AKTUELLE SPIELESOFTWARE BEI CPS 



1869 dV 89.95 

7lbauesldA(;(tic-'. 177.95 

a iioin dV 99.95 

otes of the pac h- cU 89.95 

oirbos a 320 dA 99.95 

oloneinmedoikdV 94.95 

b 1 7 flying łwttess dA . 99 95 

bettte csle doto disk 2 dV 

battiechess 4000 s-ygo dA 

bundesligo monogei ptof. 2.0 dV .... 79.95 

butmng steel dV 94.95 

cmtaiondV 99 95 

cortionche mtssion dlsk I dV 59 95 

conqueshidoidV 79.95 

conqu«ts ol the longbow dV 94.95 

curseofenchonliadV 89.95 

dogget of amon ra dV 89 95 

doik queen ol kiynn dV 89.95 

doughtet of serpents dV 84.95 

dog fight dA 

dune 2 dA 79.95 

eishockey monoget dA 94.95 

erben des throns dV 84.95 

eye of the beholdet 1 dV 

eyeoflhebeholdei2dV 84.95 

f 1 S strike eogle 3 dA 104.95 

lolcon 3.0 Ims-dos 5.011 dA 99.95 

gobliirts 2 dV . 89 95 

gunship 2000 JŁ 

■ -. 
history linę 1914-1918 A 19.95 

humonsdA ... 69.95 

mcodV 

mciedible nioch iw dv 84^5 

indiann Jones 3 odv. vgo dV 89.95 

klngs quest 5 vgo dV 109.95 

legocy the dV 109.95 

legend of kyiondio dV 74 95 



legends of ralouc dV 89.95 

leisuie suH lany 5 dV 94.95 

links 386 kurs bonff:i 54.95 

links golf 386 dA ... 99.95 

l«t filw sherlock hoJi"es dV 94.95 

monioc mansion dV 69.95 

miciopnse fi grand p > ii 99.95 

might ond magie 4 dv 89.95 

monkey island 1 dV 89.95 

pohirieideidV /9 95 

pjrotes ! dA 69.95 

police quesl- . 94.95 

populous2di 94 95 

shodow of th ■ 99 95 

sileni secyice 2 dA . 

sim ani dV 3«95 

sim city de Iwe dA. 94 »5 

sim city und populous dA 79.95 

sim eotlli dV 84.95 

sltw ttek 25lh amhienaiy dV 94.95 

sltikecommondetdA 99.95 

strike speech pock dA 49.95 

siwi island dV 104.95 

tosk lotce 1942 dA 104.95 

ultimo 7 - seipent isle dA 

ultimo 7-die schwoize pforte dV .... 104.95 

ulhma frilogie 2 C4,5;6) dA 89 95 

ubinta undeiwortd 2 dA 89 95 

wingeomm. 1 sea.miss. 1 dA 44.95 

wingeomm 1 sea.miss. 2 dA 44.95 

wingeomm. 2 spec. op. I dA 49.95 

wing comm. 2 spec. op. 2 dA 49.95 

wing comm. 2 speech disk dA 49.95 

wing (ommondet 1 clossic dA 59.95 

wing commander 1 deluxedA 104.95 

wing commondet 2 dV 94.95 

wizotdry 7 emsaders d. sm. dV 99.95 



FRISCH AUF 
DEM MARKT 



wwen zum Zettponkt der 

Diucklegung noch nicbi vetfugbai. 
Oie Zohlen voi 
frscheinungsmonot on: 

AMIGA 

0693 dune 2 dA 69.95 

0693 prophecy of the shodow dV . 84.95 

0693 spocę hulkdA 89.95 

0693 spocę legends dV 84.95 

0693 walket dA 74.95 

0693woiinmegulfdV 84.95 

0693 wizofdty 7 US 94.95 

I B M - P C 

0693obondonedploces2dA 94 95 

0693 oirbus o320 us edthon dA 99.95 

0693 benoyal at ktondot dV 99.95 

0693 eye of the beholdec 3 dV 94.95 

0693lloshbockdA 84.95 

0693 freddy photkos 

0693 isłtinds of dr. bioin dA 94.95 

0693 monioc momsion 2 US . 89 95 

0693 mighlS magie 5 US 89 95 

0693 pinboll dteoms dA 69.95 

0693 tornado tW 

0693 i-wing mission disk US 49.95 

Softwireltil tchaffl Siikerktil! 
Fui 5,- DM piolitel ubetpriifen wir Ihie 
Spiele vt» dem Versand ouf louffbnigkeil. 
Konsolenfromde kenntn 
natiirliih auch unser Angtbot 
in den entsprechenden 
Fachbldttern! 



S O N D E R A 

slark reduzitrłe Titel 

AMIGA 

chesscjlayw2150US 19.95 

contjnental ciieus dA 1995 

deurerosdA 39.95 

emerold minę 3 prof. dA 29.95 

europeon champions dA ... 
fltght palb 737 dA 

gofotgoldUS 29.95 

hitchhikeis guide gotaiy US 29.95 

hunter dA 39.95 

oil imperium dV 19.95 

olympiod eolleclion US 29.95 

populous 2 challenge dolo dA . 34 95 

rvf honda US 19.95 

spotdA 

slniioydA 19 95 

waleiloodA 19.95 

whnligigdA 9.95 

wlshbnngerUS 

zera ganiły US 24.95 

IBM-PC 3.5 

odyonced locl. fighlei 2 dA 29 95 

cokssus chess < dA 19.95 

faety tofe adventure US .29.95 

genghiskhandA 19.95 

hunt for red october 2 dA 1995 

imperiom dA 34.95 

living jigsaws US 29.95 

nicksucksUS 24 95 

oil imperium dV 19.95 

olympiod eolleclion US 29 95 

pio lennis simulotoi dA 34.95 

rbi baseball rwo dA 29.95 

teolmsdV 29 95 

siege doto (doos of wor) US 34.95 



N G E B OTE 

- z.T. in angliści! (US) 

strip poker dębne US 19.95 

sworl p 38 US 39.95 

swoHp80US 39 95 

test drive 2 eoWomio chall US 39.95 

IBM-PC 5.25 

batrletech 2 dA 39.95 

bill budges pinnboll eonsrr US . .. 29 95 

gfl chompiortship football US 19.95 

gofotgolddA 29.95 

impenum c!A .. 34.95 

king of chicago US 19.95 

monchester uniled US 29.95 

dytitpWcoltectionUS 29.95 

sowge empire the US 39.95 

test drive 2 colifomio cbol. US 39.95 

PC - SO U N D 

robdsajndkortesccl PC 799.95 

sound blaster v 2.0 deluie PC 199.95 

soundbtosteicmschrps PC 49.95 

sound Nosterprodetae PC 329.95 

sound bfoster echom drive PC 579.95 

sound btoster pio * echom PC 899.95 

souod bfoster 16 cd-iom kit ... PC 1449.95 

sound btoster 16 osp PC 499.95 

video blaster genlock-kone PC 639.95 

wove blaster PC 469.95 

Z U B E H Ó R 

okhVbo«en Poot 59.95 

loyshck gravis analog pro dA PC 94.95 

roystick thrustmaster fes PC 189.95 

joyshck thrustmoster wes PC 189.95 

mou5ltonspoienlsv7l4 AM 39.95 

mous transparent sv 712 PC 44.95 



ALLE SONDERANGEBOTE NUR 
SOLANGE DER YORRAT REICHT 



VERSANDKOSTEN INU\ND 



bei Vorkosse pei Scheck odei Kreditkoite 
bei Versond per Nochnahme 



YERSANDKOSTEN AUSLAND 



ber Vorkasse per Scheck odei Kieditkarte netto 12,- 

bei Versond per Nnchnohme netta 25,- 

Als Kimden mnerhnlb der EG Debetem wii Sie ind. 1 5 % AłWSt. 

Ah Kunden ouSeitiolb der EG betechnen wii Ihnen keine MWSt. 
Hue /ollbehbrde erhebl donn die jeweils gOlhge Eintuhi-Umsalzsteuei. 



SIE ERREICHEN UNS PER POST 



CPS FRANK HEIDAK 
BURGERSTRABE 8-10 
50667 KOLN 



PER TELEFON 



BESTELLANNAHME 



0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 



BESTELLANNAHME 



0221 / 25 69 86 



PER TELEFAX 



LADENLOKAL "CRAZY STORĘ" 



ALTER MARKT 45, 50667 KOLN 



iGEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

I □ L o P a A o Prg o Test a Zub 

. o L □ P □ A o Prg a Test o Zub 

\ Computerryp . . a Kundenmagazin (kosłenlos) 



IAUFTRAGGEBER 




>}■:,-.•<• -L-. 
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StraiSe 


PLZOrt 






Yerfoll 




Kunden-Nf 


Karten-Nr 
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powertips 



Numidien und evtl. Cyrenaica 
und Agypten unter unsere 
Herrschaft gelangen, um die 
eigene Wirtschaft zu sichern. 
Die Legionen, die Rom zum 
1 . September aufstellt, werden 
immer ahnliche Ziele wie oben 
genannt verfolgen und sollten 
damit kein Problem mehr fur 
uns darstellen, da wir ja die 
Gegenmittel kennen. Ist dies 
geschafft, kann man langsam, 
aber sicher den Untergang 
Roms vorbereiten. 

Schummeltrick 

Wem das alles zu kompliziert 
ist: Hier ist ein Weg, wie man 
einfach und schnell an eine 
beliebig groRe Armee kommt. 
Das einzige, was man dazu 
braucht, ist eine Armee, die in 
einer eigenen bzw. eroberten 
Stadt steht. 

Ais erstes wird die Armee 
aufgeteilt. Und zwar bekommt 
die alte Armee das Minimum an 
Soldaten (1.000 Mann) und 
keine Elefanten und Pferde. Die 
Neue bekommt den Rest 
zugeteilt. Das heiGt logischer- 
weise, daf3 die neue Armee 
erheblich starker ist ais die alte. 
Nun geht man mit der neuen 
Armee ins "Markt"-Menii und 
verkauft alle Pferde, Elefanten, 
Verpflegung und Sóldner 
(Reihenfolge beachten!). Unter 
der Spalte Armee sollten jetzt 
nur noch Nullen stehen. 

Wenn man jetzt versucht, die 
Stadtarmee zu verstarken, stellt 
man fest, da3 die gleiche 
Summe, die man ais Sóldner 
abgeworben hat, zur Stadt- 
armee zugefugt wird, wahrend 
unsere Armee "negative" 
Soldaten erhalt. Nun raus aus 
dem Menu und mit der anderen 
Truppe wieder rein, alles 
zuriickkaufen und die Soldaten 
aus der Stadtarmee nehmen. 
Schon stehen uns ca. doppelt 
soviele Soldaten zur Verfugung. 

Jetzt mussen wir nur noch die 
"negative" Armee loswerden. 
Dazu mu(3 die negative Armee 
nur mit der verdoppelten Armee 
umstrukturiert werden, und 
wenn das Menu erscheint, 
gleich wieder auf "Exit" gehen 
und schon ist sie Geschichte. 

Dies kann man beliebig oft 
wiederholen - die Romer sollten 
also kein Problem mehr sein. 

Fur Leute, die nach der 
Eroberung Roms immer noch 
nicht genug haben, noch ein 
Tip: 

Einfach, nachdem sich das 
Spiel selbst beendet hat, erneut 
starten und "Altes Spiel" 
wanien. Rom ist nun eine 
Kolonie Karthagos, und man 
kann mit der Unterjochung der 
restlichen antiken Welt fort- 
fahren. 

66 



SeaRogue 

Alexander Beck aus 
Hamburg macht seinem 
Wohnort alle Ehre und kann 
uns mit den Koordinaten von 
jeder Menge gesunkener 
Schiffe versorgen. 



Koordinaten der Wracks: 

Longtitude W.80deg 26min 
Lattitude N.28deg 56min 



Longtitude W.91deg 43min 

Lattitude N.18deg 29min 

Longtitude W. 1 2deg 1 min 

Lattitude N.44deg 2min 

Longtitude W.86deg 5min 

Lattitude N.24deg 13min 

Longtitude W.75deg 56min 

Lattitude N.38deg 22min 

Longtitude W.8deg 16min 

Lattitude N.52deg Omiń 



Longtitude E.4deg 
Lattitude N.57deg 



Longtitude W.74deg 
Lattitude N.11deg 

Longtitude W. 1deg 
Lattitude N.51deg 

Longtitude W.67deg 
lattitude N.19deg 

Longtitude W.62deg 
Lattitude N.17deg 

Longtitude W.81deg 
Lattitude N.25deg 

Longtitude W.77deg 
Lattitude N.26deg 

Longtitude W.87deg 
Lattitude N.30deg 

Longtitude W.62deg 
Lattitude N.17deg 

Longtitude W.63deg 
Lattitude N.19deg 



30min 
13min 

14min 
35min 

18min 
4min 

51 min 
10min 

46min 
19min 

Omiń 
3min 

3min 
31 min 

35min 
18min 

24min 
6min 

43min 
10min 




Longtitude W.73deg 40min 

Lattitude N.11deg 49min 

Longtitude W.20deg 6min 

Lattitude N.37deg 42min 

Longtitude W.79deg 7min 

Longtitude N.26deg 6min 

Longtitude W.5deg 38min 

Lattitude N.57deg 39min 

Longtitude W.68deg 13min 

Lattitude N.12deg 4min 

Longtitude W.69deg 4min 

Lattitude N.13deg 17min 

Longtitude W.87deg 12min 

Lattitude N.23deg 47min 

Longtitude W.80deg 38min 

Lattitude N.28deg 56min 

Longtitude W.22deg 10min 

Lattitude N.38deg 12min 

Longtitude W.62deg 35min 

Lattitude N.30deg 6min 

Longtitude W.96deg 25min 

Lattitude N.29deg 8min 

Longtitude W.92deg 6min 

Lattitude N.18deg 42min 

Longtitude W.73deg 29min 

Lattitude N.11deg 35min 

Longtitude W.74deg 3min 

Lattitude N.11deg 25min 

Longtitude W.20deg 6min 

Lattitude N.37deg 42min 

Longtitude W.75deg 56min 

Lattitude N.38deg 41 min 

Longtitude W.72deg 33min 

Lattitude N.32deg 1min 

Longtitude W.81deg 34min 

Lattitude N.24deg 38min 

Longtitude E.5deg 49min 

Lattitude N.54deg 13min 

Longtitude W. 1 5deg 1 3min 

Lattitude N.53deg 20min 

Longtitude W.66deg 32min 

Lattitude N.21deg 37min 

Longtitude W. 1 1 deg 50min 

Lattitude N.44deg 2min 

Longtitude W.77deg 15min 

Lattitude N.36deg 10min 

Longtitude W.49deg 37min 

Lattitude N.50deg 19min 

Longtitude W.78deg Omiń 

Lattitude N.26deg 31 min 
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Robin Hood 
(Gamę Boy) 

Wer in Mindscapes Robin 
Hood eine PaBwortfunktion 
vermiBt, darf mit dem Cheat 
von Roland Biicher aus Hil- 
chenbach die Levels an- 
wahlen. Diese "geheime" 
PaBwortoption funktioniert, 
wenn Ihr im Titelbild achtmal A 
und achtmal B druckt. Da- 
nach gebt Ihr fur die ge- 
wunschte Spielstufe einfach 
das PaBwort ein: 




MONATS 



Catacomb 




Master 
Locksley 


Alien3 


Tax 

Dubios 

Pond 


(Super NES) 


Chase 


Der Tip des Monats geht in 


Village 


dieser Ausgabe an drei Tips- 


Cathedra 


Experten. Die 777 Mark wer- 


Celts 


den unter den dreien gerecht 


Boar 


aufgeteilt. Mit Hilfe der von 


Town 


Sascha Bóhme aus Steinhau- 


Weil 


sen stammenden Tips sollte es 


Townhang 


etwas leichter sein, Fury 161 


Chapel 


von den lastigen Aliens zu sau- 


Castlein 


bern. Die niedlichen PaBwórter 



stammen hingegen von Frank 
Schónheit aus Tónisvorst und 
die Karten von Thomas Denk 
aus Muhlheim in Ósterreich. 

Das Spiel hat 6 Level, wobei 
jedes wiederum 6 bis 8 Missio- 
nen beinhaltet. Jedes Level ist 
gleichzeitig auch ein anderer 
Gefangnistrakt. Zuerst sollte 
man in die Medic-Bay(s) der je- 
weiligen Stage gehen und 
samtliche Eier zerstóren, damit 
Ihr bei Energiemangel jederzeit 
"gefahrlos" auftanken konnt. 
Die Anzahl der Face-Huggers 
und Aliens nimmt rapide ab, je 
weniger Eier es im Gebaude 
gibt. Erst dann sollte man mit 
den Missionen am Terminal 
beginnen. Anfangs kónnen 
mehrere Terminals angelaufen 
werden, spater wird nur noch 
eines pro Stage zur Verfugung 
stehen. Da man nach jeder ab- 
solvierten Mission wieder ein 
Terminal anlaufen muB, wird 
man in hóheren Leveln kraftig 
hin- und her gejagt (der Ge- 
baudetrakt wird immer gróBer). 
Darum ist es auch sehr wich- 
tig, daB die verschiedenen 
Waffensysteme gezielt einge- 
setzt werden (Munition ist 



C«a 



d<We£ i (Tl xTemiftat 




Med\c 



knapp, aber nicht unfair be- 
messen). Die nachfolgende 
Tabelle gibt einen Uberblick 
uber die Waffenwahl: 



Waffe 



Einsatz 



Pulse Rifle 



Face-Huggers, Chesl- 
Bursters, Bambis der 
1. und 2. und ausge- 
wachsene Aliens der 
1. Generation 



Grenadę 
Launcher 



Alien-Eggs, Bambis der 
3. und 4. und ausge- 
wachsene Aliens der 
2.,3. und 4. Generation 
begrenzt auch im Luf- 
tungssyslem einsetzbar. 



Flame Thrower Alien-Eggs und im 
luftungssystem 
(rot/blau) 

Flame Thrower Auch gegen samtliche 
ausgewachsene Aliens 
einsetzbar! Benotigt je- 
doch sehr viel Sprit! 
(grun) 



Es gibt verschiedene Gene- 
rationen von Aliens: 

1. Generation: Dunkelgrau 
(leicht zu eliminieren, relativ 
harmlos, langsam) 

2. Generation: Dunkelblau 
(ab hter fangen die Face-Hug- 
gers zu springen an!) 

3. Generation: Dunkelgrun 

4. Generation: Dunkelrot 
(sehr widerstandsfahig, auBerst 
aggressiv, sehr schnell) 

Beruhrt Ihr einen Alien der 
4. Generation, seid Ihr fur ein 
paar Sekunden auBer Gefecht! 
Sollte sich ein Face-Hugger an 
Euch festsaugen, muBt Ihr nur 
mit dem Joystick rutteln. Be- 
nutzt das MG, urn Euch bei 
SchweiBarbeiten an Geraten 
oder Turen die Aliens vom Leib 
zu halten. Der Flammenwerfer 
sollte vorwiegend im Luftungs- 
system gebraucht werden, da 
man dort keine Ausweichmóg- 
lichkeiten hat. Ohne ihn hat 
man in hóheren Leveln im 
Luftungssystem nur geringe 
Uberlebenschancen! Hier emp- 
fiehlt sich auch der Einsatz des 
Motion-Trackers (der sonst 



67 



powertips 



<W££ ^^ l ^ offr '* Qoest1on^ 



4UEN 



5' 



■m.- 




(SUP6** ^ł^TCMDO-V£-RSiONl) 



ZJSH 



*2»fts 



j^g^ ^^^ 0Q - T; ' MoTQRVJfly " 






:^y; : :-;-:-tf- '-: --:-:v: : 




Sv::x.::;..-M-v^..-:;:|.;-;-; 




mjH 



iWi;. 






C 




_x .._. 



Swff«c€ 

AreoJŁ 



lo^g.^^aswogT^Cflfe^grs* 




Qm,, 



nicht viel taugt). Der Motion- 
Tracker zeigt ubrigens auch 
Gefangene an. Bewegt Euch 
in hektischen Situationen im- 
mer in gebiickter Haltung vor- 
warts. 

Am meisten SpaR macht es, 
wenn man die Missionen der 

68 



Reihe nach durchspielt. Dies ist 
aber nicht unbedingt der leich- 
teste Weg. Schaut Euch des- 
halb zuerst alle Missionen einer 
Stage an und entscheidet dann 
uber die Reihenfolge. Anson- 
sten heiBt die Devise "Ballern, 
was das Zeug halt!". 
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Mechwarrior 
(Super NES) 

Mischa Bischoff aus Lohmar 
vertiefte sich in die recht 
knackige Battletech-Ballerei 
Mechwarrior. Hier einige Tips: 
Um Mechwarrior durchspielen 
zu kónnen, solltet Ihr Euch nur 
auf die in der Bar angegebenen 
Missionen beschranken, da 
diese mit fortgeschrittener Zeit 
immer schwerer wird. Ihr solltet 
móglichst nur drei Mechs 
kaufen und so ausrusten: 



Missionen: Garrison Duty, 
Riot Dury: Aus der Distanz feu- 
ern und immer wieder zu- 
riickziehen. Recon Raid, Ob- 
jective Raid: Wie 1 ., aber wenn 
Objekt auftaucht, sofort auf- 
nehmen, da es sonst ver- 
schwindet. Planetary Assault, 
Offensive Campaign, Security 
Duty: Angreifende Mechs so 
fruh wie móglich abfangen, da 
die Schusse von nahem eine 
starkere Wirkung haben. Trotz- 
dem die Basis nie aus den 
Augen lassen. Siege Cam- 
paign: Den Mechs ausweichen 
und auf die Basen feuern. 





Nexus 


Raijin 


Ragnarok 


Class: 


light 


medium 


assault 


Weighl: 


39 


59 


100 


Speed: 


68 


63 


27 


Heat: 


+22 


+36 


+33 


Armor: 


136 


112 


152 


Airspeed. 








162 


Weapons: 


4xLLAS 
2xLLAS 


3 x PCAN 


6 x PCAN 



WWF Royal 
Rumbie 
(Super NES) 

Acclaims Catcher-Highlight 
WWF Royal Rumbie nahm 
sich Thomas Rackl aus Mun- 
chen etwas genauer unter die 
Lupę. 

Anfangs sollte man auf jeden 
Fali einen Wrestler wanien, der 
seinen "finishing-move" nicht 
aus dem Clinch ansetzen muR. 
Hierzu gehóren : Bret "The Hit- 
man" Heart, Rick Flair, Randy 
"Macho Man" Savage, Yokozu- 
na und Crush. 

Da es bei einem Schwierig- 
keitsgrad ab 5 fast unmóglich 
ist, am Anfang bereits Wurfe 
und ahnliche Techniken zu zei- 
gen, empfehle ich den Gegner 
zuerst mit Schlagen und Tritten 
zu bearbeiten, bis er am Boden 
liegt. Dann sofort den Ring ver- 
lassen, Euer Gegner wird Euch 
folgen. Sobald beide Wrestler 
auBerhalb des Rings sind, 
kann der Ringrichter nicht ein- 
greifen, d.h. jetzt wird der Geg- 
ner mit allen nicht erlaubten 
Mitteln attackiert. Zuerst drei- 
bis viermal Augenkratzer, dann 
Wurgen, anschlieBend Tritte, 
bis unser Widersacher zusam- 
mengebrochen ist. Falls in 
Reichweite, kann man sich nun 
den Klappstuhl schnappen und 
dem Gegner, sobald dieser 
aufsteht, damit kraftig bearbei- 
ten. Bei all diesen Aktionen 
muf3 man aufpassen, nicht 
ausgezahlt zu werden - also 



spatestens nach der Attacke 
mit dem Stuhl zuriick in den 
Ring. 

Nun kann man versuchen, 
einige richtige Wrestling-Aktio- 
nen zu starten. Falls dies nicht 
gelingt, weil der Gegner noch 
zu stark ist, einfach das Ganze 
wiederholen. 

Flugmanóver wie der Sprung 
vom Ringpfosten oder Elbow- 
drops sollten erst eingesetzt 
werden, wenn Euer Gegner 
bereits ziemlich geschwacht ist. 

Wie es sich fur einen richti- 
gen WWF-Super-Star gehórt, 
wird der Kampf mit dem jeweili- 
gen "finishig-move" (R-Taste) 
beendet. Das macht nicht nur 
am meisten SpaR, sondern ist 
mit Abstand auch am effektiv- 
sten. 

Falls der Ringrichter an den 
Seilen steht, lauft auf ihn zu 
und schwingt Euch in die Ring- 
seile, mit etwas Gluck schlagt 
Ihr dabei den Schiri fur kurze 
Zeit K.O. Solange der Ring- 
richter am Boden liegt, kón- 
nen nun wieder samtliche ille- 
galen Tricks eingesetzt wer- 
den. 



Jungle Strike 
(Mego Drive) 

Christoph Metzel und Marc 
Pieper aus Dorsten flogen mit 
EA's Desert-Sfr/Tce-Nachfolger 
Jungle Strike um die Wette und 
sandten uns neben den PaR- 
wórtern auch einen kleinen 
Cheat. 



Zerstórt in der ersten Missi- 


Level 6: 


FLOT 


on gleich nach Beginn das 


Level 7: 


TRSS 


WeiRe Haus. Am besten stellt 


Level 8: 


PRHS 


Ihr Euch nach hinten an die 


Level 9: 


CURN 


Saulen und haltet mit dem MG 


Level 10 


BBLS 


kraftig drauf. Neben jeder 


Level 1 1 


VLCN 


Menge Arger vom BoR gibfs 






ais Leckerbissen satte funf Ex- 


Agypten 




traleben. 


Level 1 2 


QCKS 


Hier die Levelcodes: 


Level 13 


PHRO 




Level 14 


C1RO 


1 


X7NL4SHCYRN 


Level 15 


SPKS 


2 


ZL456MG2BVD 


Level 16 


JMNN 


3 


WS6MHPZF9TJ 


Level 1 7 


TTRS 


4 


TMHPGCSDYRL 






5 


TPGCZJYK3XM 


Maschinen 


6 


NCZJFD3BRWC 


Level18 


JLLY 




Level 19 


PLNG 




Level 20 


BTRY 


TheLost 


Level 21 
Level 22 


JNKR 
CBLT 


Vikings 


Level 23 
Level 24 


HOPP 
SMRT 


(Super NES) 


Level 25: V8TR 
Schlaraffenland 


Wer immer noch herbe an 


Level 26 


NFL8 


Interplays Wikingersaga zu 


Level 27 


WKYY 


knabbern hat, darf sich die von 


Level 28 


CMBO 


Christian Weikert aus Hamburg 


Level 29 


8BLL 


stammenden PaRwórter etwas 


Level 30 


TRDR 


genauer ansehen. 


Level 31 


FNTM 




Level 32 


WRLR 


Space 


Level 33 


TRPD 


Level 2: GR8T 






Level 3: TLPT 


Back in Space 


Level 4: GRND 


Level 34 


TFFF 




Level 35 


FRGT 


Outdoor 


Level 36 


4RN4 


Level 5: LLMO 


Level 37 


MSTR 
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Global 
Gladiators 

(Gamę Gear) 

Kristian Zieger aus Olden- 
burg sandte uns den komplet- 
ten Kartensatz zu Virgins Junk- 
Food-Spiel Global Gladiators. 
Alle Umweltfreunde werden 
nun kaum noch Probleme 
haben, die Welt vor der Ver- 
seuchung zu retten. 



Legendę zu den Karten 



G 


■ Gegner 


o 


= Mc Donaldś "M" 


X 


= Extraleben 


V 


= Energie-Herz 


lt 


= Dilsenrohr 


U 


= Uhr 


o 


= Markierungspfeil 


S 


= Startpunkt 


C 


= Clown 





■ unsichtbare Plattforro 




Z.6v£Ł OA-E 





L£V£Ł Two 



f'6 



W."'.'JJ ^ 4 






«£^ 





TT «Ł *&*> 



L£V£i rna« 
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Windows- 
Spielereien 

Seit kurzem bin ich stolzer 
Besitzer eines 486DX 33 mit 
einer 170-Megabyte-Festplat- 
te, 4 Megabyte RAM, MS- 
DOS 6.0 und Windows 3.1. 
Leider habe ich Schwierig- 
keiten, Aces of the Pacific 
auf meinem Rechner in Fahrt 
zu bringen. Nach der Instal- 
lation mit dem beigefiigten 
Installationsprogramm woll- 
te ich Aces of the Pacific 
uber den Windows-Dateima- 
nager starten. Ich bekam je- 
doch die Meldung, daB nicht 
genugend Speicher vorhan- 
den sei. Wie dann im Hand- 
buch beschrieben, versuch- 
te ich eine Startdiskette her- 
zustellen, was aber leider 
nicht funktionierte. Nach 
dem Studium des Windows- 
und des DOS-Handbuches 
versuchte ich, eine PIF-Datei 
zu modifizieren, was aber 
auch nicht geholfen hat. 

Stefan Muller, Kaulungen 

Windows und DOS-Spiele 
sind wie Feuer und Wasser - 
also versuche erst einmal, 
Aces of the Pacific uber das 
ganz normal DOS-Prompt zu 
starten. Dann bleiben Dir auBer 
dem PIF-Datei-Arger auch ei- 
nige andere Windows-DOS- 
Spiele-Unstimmigkeiten er- 
spart. Erstens unterbricht Win- 
dows Deine DOS-Applikation in 
einem Millisekunden-Takt, das 
kann gerade in zeitkritischen 
Spielen zu unschónen Flacker- 
effekten fuhren. AuBerdem 
verbindet Windows jede DOS- 
Applikation mit dem Geschwin- 
digkeitsrauber EMM386. Spe- 
ziell rechenintensive Simulatio- 
nen beiben so des ófteren auf 
der Strecke. Falls Du im Besitz 
einer Soundkarte bist, hilft Dir 
die Windows-Oberflache auch 
nicht gerade weiter. Viele Spie- 
le sprechen die Soundkarte di- 
rekt auf der Hardwareebene 
an, was dem im Hintergrund 
laufenden Windows meist gar 
nicht in den Kram paBt. Also 
bis auf die wenigen Spiele, die 
direkt unter Windows laufen, 
Finger weg von der Benutzer- 
oberflache. 



Abgedrikkt 

Ich und mein Amiga lebten 
glucklich und zufrieden - bis 
an jenem ungliickseligen 
Tag, ais ich meinen Drucker 
bei laufendem Amiga an den 
Parallelport klemmte. Zu mei- 
nem Entsetzen zeigte der 
Monitor daraufhin ein wirres 
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Neuigkeiten erschuttern die 
Hardware-Welt: Intel gibt 
AMD den GnadenstoB, die 
neue Mediavision Pro Audio 
16 blast zum Angriff und 
Commodore laBt vor aller 
Augen das Amiga CD 32 
rattern. Davon scheinbar 
ganzlich unberiihrt, verwei- 
gern immer noch ganze 
Soundkarten-Orchester die 
Intonation, und geben Ami- 
gas noch immer den Lóffel 
ab. Also: Falls auch Euer 
Rechner durchdrehen sollte, 
greift zur Schreibmaschine 
und laBt die Tasten klappern. 
Falls es noch nicht ganz so 
schlimm ist, also Prozessor 



und Diskettenlaufwerk noch 
keine gróBeren Ausfallser- 
scheinungen haben, kónnt Ihr 
Euer Problem auch auf Dis- 
kette vorbringen. Besonders 
beliebt sind Microsofts- 
Schwallfixe Winword oder 
Word. Haben Euch diese bei- 
den Programme bisher ver- 
schont, darf es auch ein ganz 
normaler Ascii-Text sein. 
Mein Diskettenschacht freut 
sich auf Eure nachsten 
Probleme. In diesem Sinne: 
"gebt den Rechnern Saures!" 



cł\i; 



CA^y 



Streifenmuster. Nach dem 
Kaltstart war die Welt wieder 
in Ordnung, bis sich mir der 
ganze Schrecken enthullte. 
Die Symptome: Disketten 
werden nicht erkannt und 
nach einigen Mausklicks in 
der Workbench verabschie- 
det sich der Rechner ins Nir- 
wana 

Die erste Diagnose: Da hat 
sich wohl ein CIA 8520 ver- 
abschiedet. 

Aber: Solange ich mich von 
der Workbench fernhalte, 
scheint alles in Ordnung. Mit 
der Shell kann ich ohne Pro- 



bleme arbeiten, mein Amos- 
Interpreter und Gunship 2000 
mucken auch nicht, ich kann 
sogar noch meinen Drucker 
ansprechen - sehr merkwur- 
dig oder etwa nicht? 
Also ich denke nun, daB es 
wohl das Kickstart-ROM zer- 
rissen hat und dabei die 
Workbench und gewisse Dis- 
kettenroutinen ausgemerzt 
wurden? Da ich meinen ge- 
liebten Computer nicht in die 
Fremde geben woli te, hatte 
ich eigentlich vor, die Chips 
selbst auszuwechseln. 

Arne RoBmanith, Deutsch Evem 



Autoexec.bat 



prompt [%config%] $p$g 

PATH c:\;C:\DOS;c:\win;c:\pasłudio 

set TEMP=c:\temp 

smartdrv.exe 

set blaster=A220 D1 15 T3 

c:\dos\mscdex.exe /d:mvcd001 /m:10 /v 

:Spiele 

Ih mrnouse 

:Windows 

Ih C:\DOS\SHARE.EXE 

:Ende 



ubergibt "Config"-Variable 
die aktuellen Ptade 
legtMulleimerfest 
Smartdrive immer laden 
Soundblaster Initialisierung 
Microsoft CD-Treiber 

Konfiguration Spiele 
Maus laden 

Konfiguration Windows 
Share laden 



Mit einiger FitneB am Lótkol- 
ben kónntest Du es drauf an- 
kommen lassen. Der Wechsel 
des Kickstart-ROMs sollte fur 
Dich eigentlich keine groBe 
Hurde darstellen. AuBerdem 
laBt sich ja das Angenehme 
mit dem Nutzlichen kombinie- 
ren, denn eventuell verpaBt Du 
Deinem Amiga gleich eine ak- 
tuelle Kickstart-Version. Aller- 
dings tippe ich trotzdem auf 
eine teilweise defekte CIA. 

Die glorreichen 
Sieben 

Ich móchte mir demnachst 
ein CD-ROM-Laufwerk mit 
SCSI-AnschluB kaufen. Da 
ich keine Soundkarte mit 
SCSI-AnschluB kenne, ware 
ich sehr dankbar, wenn Du 
mir weiterhelfen kónntest. 
Ich habe zwar schon von der 
Mediavison Pro gehórt, die 
angeblich einen SCSI-An- 
schluB hat, weiB aber nicht, 
wo ich die Kartę kaufen soli. 

Matthias Slratz, Gulach-Bleiback 

Wenn Du eine Soundkarte 
mit SCSI-AnschluB suchst, bist 
Du bei Mediavision ganz heiB. 
Alle Karten, bis auf das inzwi- 
schen antiquierte Thunder- 
board, sind bei Mediavision mit 
einem standardmaBigen SCSI- 
AnschluB ausgerustet. Die Me- 
diavision Pro Audio Spectrum 
ist die alteste Kartę der Pro- 
Audio-Sippe und kostet, wenn 
sie noch irgendwo erhaltlich ist, 
urn die 200 Mark. Der Nach- 
folger durfte sich dann Pro 
Audio Spectrum 16 nennen 
und kostet noch urn die 350 
Mark. Das neueste und teuer- 
ste Modeli der Pro Audio-Bau- 
reihe ist die Pro Audio Studio 
16, dereń Beschreibung Du in 
den News dieses Heftes fin- 
dest. Wenn Du ein SCSI-CD- 
ROM-Laufwerk an Deine Karle 
hangen willst, wiirde ich Dir die 
Pro Audio Studio 16 empfeh- 
len. Vom spitzenmaBigen 
SCSI-Treiber, bis zur superein- 
fachen Installation, kannst Du 
bei der Pro Audio Studio 16 
nichts falsch machen. 



Blast away 

Ich habe ein echtes Problem: 
Seitdem ich den Highscreen 
Blaster 3.0 und einen HP 550 
C an meinen 486er mit 50 
Megahertz angeschlossen 
habe, laufen einige Spiele 
nicht mehr. Bundesliga Ma- 
nager Pro und Eishockey 
Manager verweigern nach 
dem Laden jegliche Annah- 



powertips 



me von Befehlen und stiir- 
zen ab, wenn ich eine Taste 
drucke. AuBerdem bekomme 
ich aus dem beigelegten Pro- 
gramm Allegro nur Gekrach- 
ze aus dem Lautsprecher. 
Fehlermóglichkeiten, die in 
der Anleitung beschrieben 
wurden, habe ich schon ge- 
pruft, ein Virus kann theore- 
tisch auch nicht die Fehler- 
quelle sein. AuBer Himem.sys 
und Emm386.exe benutze 
ich keine speicherresisten- 
ten Programme. 
Kónnte es daran liegen, daB 
der HS Blaster 3.0 doch nicht 
voll zur Soundblaster 2.5 
kompatibel ist? Vobis versi- 
cherte mir jedenfalls hoch 
und heilig, daB die Kartę 100 
Prozent kompatibel ist. 

G. Arentz 

Du brauchst keine Kompati- 
bilitatsangst zu haben. Die 
Vobis-Blaster 3.0 gleicht der 
Soundblaster wie ein Ei dem 
anderen. Das Problem, das 
Dein Rechner haben kónnte, 
sind doppelt belegte Interrupts 
(IRQ) oder DMA-Kanale. Am 
einfachsten ist ein Programm 
wie Checkit, das Dir alle Ein- 
heiten und die dazugehórigen 
IRQ's anzeigt. Hast Du kein 
gangiges Programm zur Hand, 
kannst Du die IRQ's auch nach 
Gefuhl neu einstellen, gangige 
Werte sind IRQ Nummer 5 
oder Nummer 7. 

Sechs - auf 
einen Słreich 

An das neue MS-DOS 6.0 
haben wir uns alle inzwischen 
gewóhnt. Ober die Vorteile der 
neuen MS-DOS-Version darf 
man ruhig geteilter Meinung 



sein. Auf das uberfallige wirkli- 
che neue Betriebssystem darf 
man wohl getrost noch etwas 
langer warten. Vergeblich 
traumten DOS-Enthusiasten 
von einem echten 32-Bit-Be- 
triebssystem, das nicht mehr 
an der 640-Kilobyte-Klippe 
scheitert. Doch stattdessen 
bekam der sehr leidensfahige 
DOS-Anwender ein DOS-5.0- 
System, dem ein Packen 
Fremdutilities aufgedruckt wur- 
de. So standen bei den Firmen 
Symanthec und Central Points 
der groBe Utility-Ausverkauf 
an. Allerdings stammen die 
fragwurdigen Beigaben zum 
Teil aus langst verblichenen 
Zeiten und meist auch schon 
zur Softwareausstattung eines 
DOS-Anwenders. 

Doch zum Gliick mussen wir 
uns Ober die neue DOS-Versi- 
on nicht nur gramen: Denn 
unter anderem erfullt das neue 
DOS 6.0 lang gehegte Spieler- 
wunsche. Der Performancekil- 
ler EMM386.exe stellt dem ge- 
plagten Anwender endlich Ex- 
panded und Extended Memory 
zur Verfugung. Die weitaus in- 
teressantere Option des neuen 
DOS ist die Móglichkeit, uber 
Steuerbefehle in Config. sys 
und Autoexec.bat einen Bootal- 
gorithmus zu erstellen. Gera- 
de diese Option ist fur einen 
echten Spieler ein wahrer 
Leckerbissen. Hat man mehr 
ais zwei Spiele auf der Platte, 
geht die Editiererei meist schon 
nach dem Booten los. Mit der 
variablen Startsequenz gehórt 
diese Geschichte zu den Pro- 
blemen der Vergangenheit. 
Das vorgestellte Beispiel ist 
speziell auf meinen Rechner 
zugeschnitten, Anderungen wie 
zum Beispiel die Soundkarten- 
treiber oder die aktuellen Pfade 
muBt Ihr speziell auf Eure ei- 



gene Maschine zuschneidern. 
Hat man das Prinzip erst ein- 
mal durchschaut, lassen sich 
problemlos weitere Module er- 
ganzen, so daB man garantiert 
eine passende Bootkonfigura- 
tion pro Spiel hat. 



Sergenł 



Was genau ist General MIDI 
(GMIDI)? Ist es eine eigene 
Soundkarte oder kónnte ich 
mir einen Adapter oder so 
etwas zu meiner Soundbla- 
ster PRO dazukaufen? 

Alex Strasser, Vaters!etlen 

Hinter der Abkurzung ver- 
birgt sich nichts anderes ais 
Musie Instrument Digital Inter- 
face. Genaugenommen stellt 
MIDI eine standardisierte 
Schnittstelle zwischen Compu- 
tern und Musikinstrumenten 
dar. Bereits 1983 wurde von 
Sequential Circuits und Roland 
das erste Keyboard mit einer 
standardisierten Schnittstelle 
vorgestellt. Dies war der Aus- 
lóser fur die Griindung der 
IMA, der Intemationalen MIDI 
Association, die uber den 
Standard wacht. Da das Sy- 
stem langsam in die Jahre kam 
und eine ganze Reihe von 
Schwachpunkten mehr ais hin- 
derlich im MIDI-Betrieb wurden, 
entschloB sich der Musikgigant 
Roland, einen erweiterten 
Standard ins Leben zu rufen. 
Bei dieser Gelegenheit uberar- 
beitete Roland die veralteten 
Spezifikationen und nannte 
den neuen Standard General 
MIDI. 

Jede Soundblasterkarte ist 
MIDI-kompatibel, Du kannst 
also uber einen Adapter- 
stecker, der an Deinen Joy- 
stickport paBt, andere MIDI- 



Config.sys 



[menu] 

menuitem=Windows, Windows Konfiguration 
menuitem=Spiele, Spiele Konfiguration 
menudefault=Windows, 15 

[common] 

DEVICE=C:\dos\HIMEM.SYS 

D0S=HIGH 

FILES=30 

[Spiele] 

device=c:\dos\emm386.exe ram 

dos=umb 

devicehigh=c:\pastudio\mvsound.sys d:3 q:7 s:1,220,1,5 m:0 j:1 

devicehigh=c:\pastudio\tslcdr.sys /d:mvcd001 /pi 

devicehigh=c:\dos\keyb.comgr,,c:\dos\keyboard.sys 

[Windows] 

device=c:\pastudio\mvsound.sys d:3 q:7 s:1,220,1,5 m.O j:1 

device=c:\pasludio\tslcdr.sys /d:mvcd001 /p:1 



Fur jede Konfiguration ein Menu 
Menueintrag, Bildschirmlext 
das gleiche fiir Spiele, beliebig erweiterbar 
nach 15 Sekunden weitermachen 

allgemeine Konfiguration 

Himem laden 

Dos hochladen 

30 Filehandle bereitstellen 

Konfiguration Spiele 

EMM386 laden 

UMB Bereiche einrichten 

Soundkarte und Erweiterungen hochladen 



Windows Konfiguration 

nur Soundkarte laden 

Maus und Tastatur-Treiber stellt Windows selbst 



Gerate steuern. Bist Du spezi- 
ell auf General MIDI aus, kann 
man mit der Waveblaster, einer 
Steckkarte, die mit der Sound- 
blaster/Pro zusammenarbeitet, 
sich auch fiir die Soundbla- 
ster/Pro General Midi an den 
Rechner holen. Die lohnens- 
werte Konsequenz ware dann 
eine Soundblaster - Roland 
/General Midi kompatible Ver- 
bindung. Der angenehme 
Nebeneffekt ist, daB in Origin- 
oder Sierra-Spielen mit Gene- 
ral-Midi-Musik und Sound- 
blaster-Pro-Effekten gezockt 
werden kann. 



OPTImal 



9/93 



Ich besitze eine Soundbla- 
ster Pro mit CD-ROM und 
Wing Commander 2 auf CD. 
Auch bei mir sturzt das Pro- 
gramm jedesmal ab, wenn 
ich die digitalisierte Sprache 
benutze. Auch bei anderen 
Programmen, die digitalisier- 
te Sprache benutzen, spezi- 
ell beim Abspielen von VOC- 
Files, gibt die Soundblaster 
ihren Geist auf. CPS (die 
waren damals fur die echte 
Soundblaster zustandig) be- 
hauptete, daB es sich urn 
einen DMA-Konflikt handeln 
wurde. Dies war selbstver- 
standlich nicht der Fali. Es 
liegt, wie ich selbst nachge- 
priift habe, weder ein Kon- 
flikt bei DMA, IRQ, noch bei 
den Portadressen vor. Ich 
habe aber Geruchte gehórt, 
wonach der Soundblaster 
Pro Probleme mit OPTI- 
Chipsatzen verschiedener 
Motherboards hat. Mir 
scheint Creativ Labs hat es 
geschafft, eine echte Hard- 
ware-lnkompatibilitat zu er- 
zeugen und zwar nicht zu an- 
deren Steckkarten, sondern 
mit dem Motherboard selbst. 
Das muB erst einmal ge- 
schafft werden. Ich bin inzwi- 
schen soweit, daB ich mir 
uberlege, auf einen echten 
Soundblaster-Clone umzu- 

Steigen. Hennig Rauth, Trippsladt 

DaB die Soundblaster PRO / 
CD-ROM-Kombination nicht 
100prozentig mit bestimmten 
OPTI-Chipsatzen zusammen- 
lauft, ist zwar theoretisch móg- 
lich, aber von Creative Labs 
noch nie bestatigt worden. Kein 
Wunder, schlieBlich durften ei- 
nige Soundblaster-Besitzer Mo- 
therboards mit einem OPTI- 
BIOS besitzen. Da sich Crea- 
tiv Labs gemeinerweise in 
Richtung Asien abgesetzt hat, 
bleibt Dir wohl nur der Griff zu 
einem neuen BIOS, urn die An- 
gelegenheit zu klaren. 
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KLEINANZEIGEN 



N 



Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 

oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Compulerfans die Gele- 

genheit, fur 5- DM eine private Kleinanzeige mif bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 

Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der November- 

Ausgabe (erscheint am 13. Oktober '93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 

10. August '93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende 

Auftrage werden in der Dezember-Ausgabe '93 (erscheint am 10. November '93) 

veróffentlicht. 

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Kartę auf dem Durchhefter. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 




Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, dereń 
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen laRt. sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veroffentlicht. 



C64/C128 



Verk.: C-128D inki. Kabelsalz, Scart-TV + Um- 
schalt 40/80 Z; neue (ungebraucht) Handbu.;- 
20 Leerdisks, Box, 4 orig. Sp , Preis: ca. 500 
DM, M. Beinroth, Tel. 07572/5719 



Verk. 128D ♦ Farbmonitor + Floppy 1571 + 
Datasette + komplett C64-Spielesammlung + 2 
Joysticks + Bucher + div. Kassettenspiele. Preis: 
450 DM, Tel. 06462/5305 



Verk. C64 II, 1541 Floppy, Farbmonitor, 2 
Joysllcks. 1 Maus, div. Bucher, Datacorder, 
Printer-lnterface, ca. 100 Disketten mil teilw 
orig. Spielen 550,- DM, Tel. 036076/4231 



Suche fur C64 Originalspiele, Module. Zeit- 
schrlften und anderes Zubehór, Tel. 04791/ 
7191 



Verk. C64 + Datasette + 4 Spielen 75 DM, verk. 
fur Floppy Disks: 1 5 Spiele: Katakis, Spherical, 
Silent Service, Gunship, Oil Imperium 85 DM, 
Tel. 02275/1709 ab 15.00 

Suche C64-Spiel "Zarjaz" auf Disk (1987 
Ariolasoft). Angebote an: s. Decker, 
Zollmallenslr. 1 , 7520 Bruchsal 1 



Originale: Elvira 40,- DM, Yuppies Revenge 
20,- DM; Iron Lord 15,- DM: Windwalker 30,- 
DM; Hillsfar 25,- DM; Steigenberger 30,- DM; 
Starflight 1 20,- DM; Geos. etc, Tel 07321/ 
63824 

Ultima l-VI 1. 150,- DM: Steigenberger 45,- DM; 
Black Gold 40.- DM; Winzer 40,- DM; meldet 
Euch bei: T. Kitzing, Berg.-Gladb.-Str I45, 
5000 Koln 80, Tel, 0345/504387 



Verk. C64-II, Floppy 1541-11, Datasette, 2 
Joysticks. ii. 300 Próg. (u. a. Elvira/Pirates 
Turncan I + II); Torsten Wunderlich, Rudolf- 
Bergander-Ring 58, 01219 Dresden 



Amiga 



Verk. Amiga 500 (1 MB) + Zweitlaufw + Farb- 
monitor + 2 Joysticks + ca. 300 Disketten mit 
Software + Abdeckhaube, alles neuwertig, fur 
VB 900,- DM, Tel. 069/5074101 (Jurgen) 



Orig. Amiga Games, alle 20,-, z.B. Bundesliga 
Man. 1, Midwinter, Flames ot Freedom, Team 
Yankee, KingsQuest5, Oil Imperium, Waterloo, 
Austerlitz lnvest, Traders, Reach tor the Star, 
Tel. 08261/4356 

Verkaute Amiga 500 + Speichererweiterung + 
Monitor 1084S + diverses Zubehór fur 650 DM, 
Tel. 05624/8955 

Amiga 2000D * 2. LW, 1 MB. Action Replay MK 
II, Syncro Express II, Monitor 1084S, 1 5 Spiele, 
Joystick, fur DM 1500,- VB, Tel. 07150/41894 

Verk. orig. Monkey Island I + II, Cadaver, Sen- 
sible Soccer, alles dt. je 40 DM, Tel. 02166/ 
82129 

Verk. Ultima VI, Cruise for a Corpse, Pirates, 
Cadaver tur 1 5-20 DM, nur Originale! Tel. 0731 / 
6021511 (Moritz) 

Verkaufe Amiga 500 mit Speichererweiterung, 
Maus, Zusatzlaufwerk und Philips 
Colourmonitor 14 Zoll, dazu Monkey Island 1 + 
2, Tel. 06142/504691 



Verkaufe Amiga 2000, 5 MB, Scanner, Wechsel- 
platten-Laufwerk; 2 Wechselplatten zu je 88 
MB; ca. 40 Spiele; Literatur; VB 3200,-, Tel. 
0911/534572, ab 17.30. nach Uwe fragen 

Verkaule KCS-Power-Board 1 90 DM und Infra- 
rot-Joystick 30 DM und diverse Bucher, Tel. 
0345/662319 

Verk. Midi-Sequenzersongs im Amiga-Midi- 
Standard. Listę kostenlos bei: Bjórn Sackers, 
Am Spielberg 5, 46419 Isselburg 



Verkaute Amiga 500, 2. Laufwerk, 1 MB RAM. 
ca. 200 Disketten und einige Bucher VB 600.- 
DM, Tel. 05054/744 Markus 



Verkaufe 30 Originalspiele von Awesom, 
Cadaver, God Sinoiana Jones, Silent Sen/ice 2 
bis Voo Doo Nightmare tur 1 5 DM/Stck. , Winkel- 
mann, Perleberger Str. 55, 1000 Berlin 21 



Verk. F16 P, BM Prof.. Cadaver, Battle Isle, 
PGA Tour Golf Plus, Powermonger, Max Pack, 
First Samurai + Mega lo Mania, Great Courts II 
usw . Tel. 08456/1471 o. 0951/44823 



PD-Demos, Dlskmags, Sounddisk aber only 
new Stuff! 1 00% legał! Keine Raubkopi' 
fur 2 DM RP R Kairies. Lónsring 15. 21217 
Seevetal 2 



Verk. Civilization, BM Prof., Eishockey Mana- 

?er je 40 DM, Soccer Manager, Pro Tennis, 
uftballer Geb. Verwaltung, englisch 
kundekurs je 15 DM, su. Strateg., Tel. 06422/ 
2621 

Verkaufe Original: Wing Commander 45 DM, 
Populous 35 DM, Lotus 3 35 DM, Epic 30 DM. 
Microprose Golf 25 DM, Sensible Soccer 25 
DM, Tel. 06257/61 112 (Oliyer) ab 14 h 



Verkaufe A500. 1 MB, Anitech Farbmonitor, 
Monitorstander, 10 Originale (Indy 3, Special 
Forces, Monkey Island) fur699DM, Tel. 08161/ 
67350 



Verkaufe Originale: Typhoon of Steel, Second 
Front, Brigade Commander, Transworld. Win- 
zer, Railroad Tycoon. Ralph Glau Edition, 30- 
40 DM, suche f PC Ralph Glau E., Tel. 02225/ 
5364 



Verk. orig.: Kings Qu. I-III 50.- (St. 20,-); Space 
Qu. III 60,-; Indy III 20,-, Turboprint II 100.-; A. 
Basic Buch 30,-; Andi Ranzi. Schuckertstr 14, 
81369 Munchen, Tel. 089/7853336 



Verk. zu Superpreisen folgende Orig.; Eishok- 
key Manager 45.-, Chaos Engine 35,-, Sensible 
Soccer 25,-, Great Courts 2 15,-, Tel. 07231/ 
55367, ab 16.00 Uhr 



Verk. A500 + 2. LW, 2,5 MB, TV-Mod. viele orig. 
Spiele: Simant, King Pinso. England, Mad-TV, 
Pop 2, Railroad Tycoon, Rlngs o. Medusa, 
uvm.. VB 1000, Ulrich W„ ab 19 Uhr, Tel. 040/ 
6703535 

Amiga 500, Monitor 1084S, 1 MByte, Maus, 
Joystick, ca. 80 Disks. Diskbox, orig. Apidya, 
Lemmings,Lotus2, fur nur 700 DM, Tel. 08671/ 
20252 (Martin), ab 18 Uhr 

Fire & Ice, Sensible Soccer, Populous 2, Be- 
holder 2, Zool, Parasol Slars, Morę Lemmings, 
Space Ouest 4, Cruise, Dungeon Master, 
Speedball 2 (je 30-40 DM), Tel. 08671/20252 



Verk. Amiga 500, inki. 85 MB HD. + 3 MB Fast- 
RAM und 1 MB Chip-RAM, + Zubehór, + 250 
Leerdis, + TV Modu., + 2 ext. LW. und 20 
Originale Top Games, komplett nur 1400 DM, 
Tel. 06022/25388 



Suche f. A500, Bundesl. Man. Prof.. Football- 
manager 2 und 3, biete hohe Preise! Nur Origi- 
nale! Tel. 0821/497658 Markus, ab 18 Uhr 



Rocket Ranger, Nebulus 2, Midwinter 2, Epic, 
Powermonger, Harpoon, F16 + Mission 1 je 15 
DM + Porto u. NN extra. Abs.. Stefan Gibbert, 
Brautrockstr. 19, 5584 Bullay 

Originale ab 10 (I) DM. viel Strategie! Unbe- 
nutztes 2400 Baud Modem. NP 379 DM. fur 21 9 
DM. Listę gratis! Till Bruckner, c/o Voss, 
Sudetenstr. 69/1 37, 5300 Bonn 1 



Verk. A500. 6 MB RAM + 2 LW + Farbmon. + 
Festplat. 52 MB + Drucker + Joyst. + Maus. Inc. 
Beckertext, 50 orig. Spięte + Literatur + TV- 
Modulator, Preis 2300 komp., Tel. 05732/1 6839, 
ab 18 Uhr fes 



Verkaufe Amiga Originale fur 30 DM und weni- 
ger, z.B. Históry Linę, Might & Magie 3, Battle 
fele, Falcon, Battle of Britain und viele andere. 
Tel. (11-13 Uhr) 08551/4087 

Austria-Verk.: Monkey Island 2 400 ÓS. Monkey 
Island 300 óS, KQ5 400 óS, Pil Fightc i 
Nitro 200 ÓS. M. Siebert, Dr A, Schartstr. 2, A- 
3107 St Pólten 



Austria-Verk.: Kick Off 2 200 ÓS, Puzznic 250 
OS, 40 Sports Boxing 350 ÓS, Chase H. Q. 200 
óS, Documentum 2.0 850 oS Siebert, Dr. A. 
Schartstr. 2, A-3107 St. Pólten 



Verk. A500, Mon. 1084S. 1 MB, Maus + Maus- 
pad, 2 Joysticks. Handbiicher, Schutzhauben 
und sonstiges Zubehór fur 800 DM. Tel. 069/ 
587997 

Verk A500. 1 MB, HF-Mod., ext. LW m. Track 
Anz. Action Rep. MK3, Boot Selector, Joysticks, 
350 Disks, VB 900 DM. Tel. 07724/4034 Rafael 



Verk. A500 mit 2. Laufwerk, Joystick, 1 MB. 
Might and Magie 3. Speedball 2 fur nur 250 DM. 
Teł 091 1/695601 



Suche orig. Police Ouest 3, zahle bis zu 60 DM; 
mul3 aber 1 00 % o.k. sem! Karolinę Mohren, Tel. 
06041/5415. Cali Fast! 



A500 (1 MB) + Farbmonitor (Stereo): 700.-. 
Action Replay MK 3: 1 00,-, Logitech Pilot Mouse: 
40,-, Tel. 09951/2079 (Ronald) 

Zool, Beast 3, U6, Wizkid. NSP + noch mehr. 
100% o.k., f. biszu30,-l Listę gg. 1,- Mark bei 
R. Werner, Theresienhóhe 43, 94405 Landau 
oder Tel. 09951/2079 (Ronald) 

Verk. A500 mit 1 MB Speicher, 120 MB Fest- 
platte. 2 Mause, Abdeckhaube und Handbu- 
cherfur950DM.Tel 0861/60701 oder schreibt 
an Stefan Eireiner, Reichhausenerstr 12,8221 
Vachendorf 



Verk. Cadaver (35 DM), Captain Blood (30 DM), 
Galaxy Force (15 DM), Spy V.S. Spy (15 DM), 
Spy V.S. Spy 2 (10 DM) und Fates-Gates of 
Dawn (40 DM). Alles zusammen 90 DM. 100% 
o.k.. Tel. 040/6478336 

Tausche super erhaltenes "Fire and Ice", dl. 
Anleitung, gegen Zool. Tausche noch besseres 
"The Chaos Engine", auch dt. Ani., gegen B.C. 
Kid, Tel. 02522/61741 

Verk. A500, 2.3 MB, 1 MB Chip, 2. Laufwerk. 
Mon. Philips CM 8833 II + Tuner fur Mon., viel 
orig. Sottw. in gutem Zust. fur 850 DM + evtl. 
Epson LO400, Tel. 03433/71674 

Suche KQ1 KQ2, verkaufe Cadaver 1 , 2 fur ie 
30,- DM. Tel. 06174/5884 ab 18 Uhr, Dennis 



Verk. A500; 1084; 2. Laufwerk; 1 MB mit Uhr; 5 
Originalspiele; Amiga Mouse; 2 Joys; Amiga 
Handbucher und 2 TV Modulatoren fur VHB 
1000.- DM. Tel. 0621/665337 



Druckertreiber Amiga 2000 an HP 500 C oder 
Turbo Print 2 Programm gesucht, Tel. 0234/ 
863285 Holger 



Amiga 500, 1 MB, Monitor 1084S. 25 Originale, 
70 Leerdisketten. div. Zubehór, fur DM 700.-. 
Tel. 02132/8488 

Verk. A500 externes Laufwerk, 50 Disketten. 
1 MB Erweiterung und Drucker, 500-550 DM 
Ab 19.00 Uhr, Mario, Tel. 04681/797 



Verkaufe Amiga 2000 komplett mil 40 MB Fest- 
platte (SCSI-Ćontroller), 3 MB Speichererwei- 
terung und zwei mlemen 3,5 Zoll Laufwerken 
FP 1200.- DM. Tel 02865/8809 



A500 + 2 MB * TV-Mod + 2 LW + ca. 200 Disks 
VB 700 und Originale: HL 1914-1918, Fate M. 
Lósung, Pin. Fant,, Perfect General, EOB 1.2, 
Monkey 1 ♦ 2, VHS Tel. 05228/1319 rufę zur 



A500.1 MB,2.LW,TV-Tuner,StereoFarbmon , 
2Joyst..lOOriginale,div.Soft(Textv. l Datenb.), 
120 Disks, div. Zubehór. VHS 1000 DM. Tel 
06232/93601 



Verk.: Speedball 1, Giants of E.. Return to E . 
Finał Whistle, S. HangOn. Player Man., E. 
Hughes Soccer, Summer Edition, Calif. Games, 
je 10. , Tel. 08868/1309 

Verk- X-Copy (V4./93) + Hardw. = 35,- DM, 2. 
Laufwerk = 70,- DM, Kick Off 2, Vroom, Speed- 
ball 2 je 20,- DM. Action Replay MK III = 120,- 
DM, Tel.: 08868/1309 



Verk. Indy 3, Zak McKracken, Space Ouest 3, 
Buck Rogers, TV-Sports Basketball, Lemmings 
fOr je 30,- DM. Marco Rullkótter. Tel. 05223/ 
73490 

Tausche Amiga 500 + mit Monitor 1 084S. 1MB, 
Umschaltplatine, vielen Spielen, z.B. Indy 4, 
Monkey Island 2 geg Neo Geo mit 1 -2 Spielen 
(gut erhalten) Tel. 0361/6434224 

Verkaufe A500. 1 MB, Monitor Commodore 
1084. Joystick + mehrere Spiele (Birds of Prey) 
+ Leerdisketten + etliche Bucher. Original- 
verpackungen, Preis 900.-. Tel. 08636/7064 

Verkaufe Amiga Originale ab 15 DM, Originale 
100 % o.k. und vollstandig mit Anleitung und 
Verpackung. Tel. 07631/14940 



Amiga 2000 C. WB 1.3. 1 MB, 1 3.5-Zoll-LW 
600 DM, AT-Karte A2286 200 DM, AT-Bus 
Festplatte 43 MB 100 DM, Tel. 07307/4368 

Verk. Railr -Tycoon, Red Baron, Silent-Serv. 2 
40 DM, Gundship-K.Q4 Indy 500 25 DM fur 
Super-NES, Super Tennis, Castlevania 450 
DM, Tel. 0234/263903 

Verk. neuwertigen Amiga 500, viele orig. Spiele 
wie Larry 5, 2 Diskboxen mit 70 Disks, 2 
Joysticks, TV-Modulator, fur VB 430 DM, Tel. 
09372/3246 



Verk. 20-30 DM: Dungeon Mast. I + 2, Blackcrypt, 
Eye o. Ben 2, Katherale, Bloowych, Knightm., 
T. of Babel, Powermonger, R. of Medusa, Ace, 
Aban. Places, Colonels Bequ u v m. Tel. 
242285 Koln 

Amiga 500, 1 MB, Joystick, Farbmon. 1084 + 7 
Spiele (Monkey 2, Larry 5, usw.). Alles 1A- 
Zustand + Lósungsbuch + Demo gunstig abzu- 
geben! Tel. 07083/4081 (ab 15-18 Uhr) 
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Verk. A500 + Speichererw. + Monitor + 2. 
Laufwerk + 300 Leerdisketten + 19 Orig. + 4 
Joyslicks VB 1300, Tel. 06029/4172 (Marco) 

Verkaule Amiga 500, 1 MB, Monitor, 20 Origi- 
nale fur VHB 1100 DM, Tel. 07631/14940. 
Notfalls Nachricht hinterlassen! 



Verk Amiga 500 mit orig, Com. Speichererw., 
150 Diskeften, 2 Joysticks, Maus, TV-Kabel, 
wg Systemwechsel, alles Topzustand 1 1/2 J. 
alt, VB 600 DM, Tel. 09835/527 (Stefan) 

Verk. Amiga 4000/030, 4 MB RAM; 80 MB HD, 
Top-Zustand (2 Monate alt) fur 2500 DM an 
Selbstabholer! Tel, Dresden 0351/54624 
(Holger) 

Verk. Blood Money. C. of Camelot, Battle Isle, 
Indy 3, Oerrun, Rings of M., U. M. S. 2, War 
Lords, Space Rogue, Wonderboy , Ultima 3 und 
einige Infocoms. Tel. 0721/859677 

Verk. A-Sp. Humans. Battle I., Populous 2. 
Elvira, Cruise f a. C , Parasol S. , J. W. Whirlwmd 
Snooker, Lotus 2, Monkey 1 + 2, Lemmings, 
Morę L, Morę L, Toky, VB, Tel. 069/561488 

Verk. Amiga 500, Speichererweiterung, Monitor 
1 084S, Action Replay II, 280 Spiele, 2 Joystick, 
Zubehór (z.B. Bucher, etc.) NP 3500, VB2000, 
Tel. 0711/452843 18h-19h 

Amiga 500 3 MB RAM, 105 MB Festplatte, 2 
LW, Stereo-Farbmonitor Panasonic Graphic- 
drucker. Action Replay VK III. Indy 4 +Civilisation 
u.v.m., VB 2000,-, Tel. 02331/79908 



Verk. Pools of Darkness (30 DM), Dark Oueen 
of Krynn (30 DM), Dungeon Master (20 DM), 
Chaos Strikes Back (20 DM) und Deuteros (1 5 
DM). Tel. 0228/253888 



Verkaufe Global Effect, Wizkid, Nova 9, Buck 
Rogers je 30,- fur PC Shadow Sorcerer, J. M. 
Football II, Epic je 35.-, Tel. 04361/1365. Wei- 
tere gunslige Spiele auf Anfrage. 

Verk. orig. A320 60, Nigel Mansell 50, Cham- 
pionship Manager 55, On the Road45, Formuła 
One Grand Prix 50, Graham Talors Manager 
45, Tel. 04471/6209 (Stefan) 



Habe noch eine 512 KB Speichererweiterung 
(ohne Uhr) f. A500 30 DM und em Sonderheft 
von Power Play 3, die besten 100 Spiele '91 
15 DM zu verk. Tel. 07731/53253 

Verk. Amiga 1200 f. 750,- DM, Modem 2400 
Baud f 1 60.-, Programme (z. B. Ami Magie) ruft 
anbei 07473/21243 

Hall Halt Halt Verk.: A2000 + 3 MB + 120 HD + 
MK 3 -» 22 orig. Spiele und alles 6 Monate alt 
NP: 4234 DM VB 3000 DM Tel. 07181/69497 
Peter, ab 19.30 Uhr-21 .00 Uhr 

Verk. Amiga 500 mit neuem Laufwerk, Farbmo- 
nitor, Schutzfilter, 2 Joysticks, Maus, Mauspad, 
80 Leerdisketten, Diskettenbox, Speicher- 
erweiterung 1 MB, Preis: Verhandl. B., Tel. 
08654/9159 

Verk. div Rollenspiele: Ultimag Lot, Bard'8 
Tale2, Loom. Dragon Flight, Wing-Commander 
Hillsfar... VHS. S. Schafers. Goethestr. 7, 6722 
Lmgenfeld, Tel. 06344/2959 



Verkaufe A2000 mil Farbrnonitor. Drucker und 
12 Originalspiele. 3 MB RAM und eine RAM- 
Card. von Version 1.2 auf 1.3 umschaltbar. 
Preis 2000 DM, Tel. 09564/3509 

Verk. folg. Games: Chambers of Shaolin, 
Indiana Polis 500 und TV Sports Baseball fflfe 
10 DM. AnschlieBend zum gunst. Preis F-16 
Falcon mit Miss. 1 u. 2 fur 30 DM, Tel. 06151/ 
22317 



Verk. Orig., Preiseab5 DM, Listę bei Wolfgang 
Biersack, Leopoldstr. 17, 95615 Marktredwitz, 
Tel. 09231/4204 



Verk. Amiga 500 + Mon. + Speichererw. + Uhr 
+ 2 LW + viel Zubehór und PC + Mon. + Uhr + 
Works + Gameport + viel Zubehór! Preiswert 
abzugeben! Tel. 02202/82641 



Suche standig Amiga Originale, auch gróBere 
Bestande. Schickt Eure Listen u. Angebote an: 
Harry Biersack. Leopoldstr 17, 95615 
Marktredwitz, Tel. 09231/4204 

Verk.: Amiga 500. 2,5 MB RAM, 80 MB SCSI- 
HD, ZweitI, 1084S Farbm., 2 Joys, Maus, 
Disks mit Boxen, Spiele, Zubehór, im 
Topzustand, kompl. 1 700 DM Tel. 061 1/462976 



Verk. A500. 3 MB. HD 105 MB, FM 1084S, 3 
LW, Ari, Softw. 200 Disks, Kmdwords, Black- 
bold. 9 Bucher, Mouse + Pat, 1 Joystick, gut 
erhalten 2500 DM, Tel. 040/7245085 



Amiga CDTV + Amiga 500 (WB 1.3.) + 1 MB + 
Infrarot-Fernbed. NP 1400,- Verkaufspreis 649,- 
Amiga 2000 fur 679; Mouse (Pnsma) 29,-; 
Mario Fabritz, Sembritzkistr. 34; 12169 Berlin 

Tausche und verkaufe Amiga PD. Listę oder 
Info bei: Schmitt Klaus, Seehofstr, 46, 96117 
Memmelsdorf 



Verk. Amiga 500, mit neuem Laufwerk, Spei- 
chererweiterung, Monitor, Sichtschutzlilter. 2 
Joysticks, Mouse, Mousepad, 80 Leerdisketten, 
Diskbox, Preis: VB, Tel. 08654/9159 

Amiga 500, 20 MB FP, 2.5 MB Speichererw., 
externes3,5" LW, Sicos-Logitech-Maus, Monitor 
Phillips 14" CM8833-II, Haube f Tastatur + 
Mon. VB 1300,- Tel. 040/7890342, ab 19.00 



Verk. Amiga Orig. z.B. Wing Commander; 
History Linę usw. zw. 20 u. 40 DM und noch 300 
Leerdisketten Stuck 1 DM, Tel. 06029/4172 



Verkaufe Amiga 500+, Monitor, 2. Laufwerk. 
Erweiterung auf 2 MB, Maus, 2 Joysticks, TV 
Modulator und uber 25 Spiele + 1 5 Próg Origi- 
nale 970 DM VB 17-19 Uhr Tel. 069/373956 
Ralf 



Verk. Battle Isle Data 2. Sim Ant, First Samurai, 
Populous 2, Monkey 2, Elvira 2, Roger Rabbit, 
Leander, Magie Pockets u.a„ Tel. 06504/8171 
Deuselbach 



Verk. orig. Amiga Games fur 300 DM komplet) 
oder einzeln ca. 20,- Populous, S. City, St. 
Hotel, Klax, Brat, Toyota, Lemmings I + II u. a., 
Tel. 02592/4821 Frank Meyke. es lohnt sich 



Verk. Spiele (orig): Monkey 2, Space Shuttle, 
Knights of Sky — komplett DM 90,- (a.A. auch 
einzeln) Telefon: 038758/2337 (nach 18 Uhr) 

Verk. A2000 D (OS 2.0) + 2 MB + 2 FD + 
Turbokarte + BC. Kid + Easy Amos + Zubehór 
u. Literatur VB 800 DM, Tel. 06842/536220 mit 
Monitor + 200 DM (neu) 

Ich verk. Dragons Breath fur 70 DM. Lemmings 
+ Appetizer fur 50 DM; Spy vs Spy alle 3 Telle 
fur 45 und einzeln fur 18 DM, Aaargh + Doa II fur 
38 DM, Tel. 06373/4297 

Verk. Amiga 500. ext. Lfw., 1 MB, 1084S Mon., 
Maus u. Joystick, ca. 80 Disk u. 5 orig, Spiele u. 
Handbucher fiir 990,- DM, Tel. 06241/56316 
od. 592495 

Originale Jim Power 20,- Civilisation 30,- Fire + 
Ice 30,- Chaos Strikes Back mit DM Anleitung 
20,-. Tel. 0221/6801897 ab 18 Uhr 

Verk. A2000C; 3 MB RAM; 1 20 MB FP; 2 x 3,5" 
LW;1084S Mon.; 300 Leerdisk.; Chaos Engine; 
Fire + Ice; Bootselector; viel Zubehór; wg. Sys.- 
wechsel 1300,- FP. Tel. 09174/2186 



Hilfe Verzweiflung. Wer kann mir helfen. Suche 
die englische Version von Dragon Wars. Zanie 
bis zu 50 DM oder tausche gegen Ultima VI, 
Spirit of Adventure oder Secrei of the Silver 
Blades. Tel 05242/44478 

Verkaufe Originale; Populous 2, Dark Oueen of 
Krynn fur je '10, DM, zusammen nur 70,- DM 
VB, Markus Ottmann, Tel. 02433/7023 



Verkaufe: Amiga 500 + 1084S-Monitor + TV- 
Tuner + 1 MB + 2 LW + Joyslicks + 80 Disks, 
alles Topzustand: 1000 DM VB. Markus 
Ottmann. Tel. 02433/7023 

Verk. A-500, 1 MB. 120 MB HD, 2. LW, 1048S 
Mon. Kick 1.3 + 2.0, 200 Disks, 68030 
Turbokarte,40rig.VHB.2100,-,T.BIas,Peters- 
weg 3, 26465 Langeoog, Tel 04972/271 ab 20 

Uhr ^^^^^H 



Achtung "gunstig" verk. A500: 1 MB. 2 LW, 
Monitor, TV-Modulalor, 40 MB Festplatte riiv. 
Spiele. VB 1550 DM, Tel. 04141/46569 



Verkaufe die neuesten Demos, allg. Scenę 
products, PD-Serien u andere FD-Soft Llste 
auf Disk anfordern: D Kempkes, Bómkesweg 
56. 46395 Bocholt - absolut prh/at 



Verk Reiseware Handyscanner 6 Monate alt 
fiir 200 DM (OCR und Paintsottware mklusive) 
Multivision 500 Fickerfixerkan"e 6 Monate alt 
150 DM. Tel. 02586/8666 



Lose wegen Systemwechsel meine PD und 
Demosammlung auf. 1 Disk 1,50 DM, 10 Disks 
13 DM. Infos (auch fur Spiele) Tel. 09287/ 
68231 



MS-DOS 



Tausche U/UW1, Manky 2 DV, Falcon 3.0, 
A320 M&M. IV DV, DSA, Vision. Suche Startrek 
DV, SH, Holmes DV, Planet Edge DV, X-Wmg, 
DA, Leg of Kyrandia DV, F1 GR. PR. DA. Tel. 
07026/4193 



ZusatzdisketteWizardry 7, Gegenstands-, Por- 
trait-, leoneditor, neue Portraits und Gegen- 
stande, 10 DM V-Check o. Schein, W. Wagner, 
32427 Minden, Schenkendorfstr. 135 



Verkaufe: Alte + neue Software fiir PC. Schreibt 
an: Marcel, P. O. Box 365, NL-6400 AJ Heerlen, 
Holland (Ong.) 

Verk» WC 2, History Linę, Sh. Holmes je 45 DM. 
SS 2 (40), F15 SE 2 (35), Populous (30), TVS 
Football (20), Imperium (30), It came ftd. (20). 
Su. TVSBB 04952/1747 



Verk. Links 386 45 DM, Manna Kea 40 DM, zus. 
80 DM, JW Snooker 45 DM. F1 Grand Pnx 50 
DM, Ali Manuals are german. Abs. Jurgen 
Schmelzing, Pfisterstr. 10, 96050 Bamberg 

Verkaufe 1 16 Bit AT-Bus Controller 2 x HDD 
2xFDDfur20DM, 1 l/0-Port2ser..2par., 1 g. 
fur 20 DM, 1 HD Seagate 45 MB 250 DM. Abs. 
J Schmelzing, Pfisterstr. 10, 96050 Bamberg 

Tausch/Verk. Comanche (dt.) 70,-, Monkey Is- 
land 2, Patrizler je 55,-, Summer-Winter Chel- 
lenge je 50,-. Suche Links 386 Pro. Strike 
Commander. Tel. 03581/310528 (Torsten) 

Hilfe! Wir suchen Wasteland, Fountains of 
Dreams. Wizardry 1-7, Battletech 1, Privateer 
sowie AD&D-Spiele. Wir haben diverse Amlga- 
Spiele. Tel. 0591/53729 Michael 

Verkaufe 386/25, 2 MB RAM, 85 MB HD, 2 HD 
LW, SVGA-Karte 1 MB, SVGA-Monitor 14" 
MPRI, SB Pro, VB 2200 DM, div Computer- 
bucher, Tel. 0821/483247 (Arno) 



Verkaufe Laserdrucker von Panasonic. Kaum 
benutzt! 1 00 % ok! preis: 2000 DM. Tel. 06642/ 
6106, ab 15 h Friedrich 



Verkaufe Cadaver dt. 60,-, Simant dt. 65,-. 
F-1 1 7A dt. 70,-, Strike Commander 75,-, Ultima 
Unterworld II 70,-, Ultima 7 II 75,-, Wing Com- 
mander II 75,-, Tel. 030/6512209 

Verkaufe A-Train, Patrizier, Ultima 7, Pirates, 
tausche auch! Tel. 08532/3657 



Suche WC Deluxe Ed., WC 2, Comanche, BM 
Prof.. Ultima Underworld, Monkey 2, A-Tram, 
Grandmaster Chess! EOB2, Aces of the 
Pacific, Sherlock H. usw., Tel. 0951/44823 o. 
08456/1471 

Strike Commander 75,-, Ultima Underworld 2 
60,-, Aces over Europę 65,- inki. Porto, Tel. 
0551/24538 

Verk. 286-PC, 21 MB Festplatte, 16 MHz 
Joystick, Mouse, 2 LW 5,25" + 3,5" und vtel 
Zubehór, Preis verhandelbar, Tel. 036481/3350 



Tausche X-Wing, WC 2 dt., Battle Isle + Data 
Batteltech 2 gegen GunsMp 2000, Dane 2, F-1 5 
3, Space Hulk, ... Tel, 0791/52174, Reiner 



Verkaufe ong. : Carners al War (engl. ) fur 45 DM 
und Grand Pnx Formuła 1 (dl.) fiir 60 DM. Tel 
09331/7249, Oliver verl. (ab 18.00 ) 

Verk. VGA-Karte AVGA II 70 DM, Monkey Is- 
land 2 50 DM, Strike Commander Speech 30 
DM u. Games fur Alan ST, z.B Monkey Island I 
45 DM, J. 007 usw., Tel. 02772/54668,Andreas 



Verk oder tausche Leg. o. Kyr., Spelljammer, 
Wizardry 7 u. Underworld Might t Magic4Muris 
Bund. Manag. Pro. Suche Alter Ego, Space 
Hulk, Links. Pro Stnke usw . Tel. 04263/4748 



386SX/20, 5 MB RAM, 1 10 MB HD, VGA 1 MB, 
VGA-Monltor. LW 3 1/2" u. 5 1/4", Joystick, 
Mouse, Software u. Spiele, VHB 2000 DM 
Angebote an Rudlger Góbel, Landwehr 51, 
58706 Menden 



Suche Mechwarrlor, Boholder 2 + 3 u. andere 
Action u. Strategie-Spiele u Simulationen 
Schickt Eure Listen u. Angebol an: Martin 
Kamper, Sonnenrain 1 6, 5205 Augustm 1 

Verk. od. tausche RR-Tycoon, S-Service 2, 
Monkey Island & Pirates gg. Populous 2, WC 2 
oder X-Wlng. Tel. 09181/20796 (Michael) 

Verk. ong. PC-Games: Swoll inki. aller vier 
Zusatzdisks 70 DM; Indy 4 60.-: Task for 
je 50.-, Tel. 02732/2221 



Verk. 286er, 16 MHz, 1 MB RAM, Maus + Pad, 
3,5", 1,44 MB LW, 30 MB HDD, MS-DOS 4.0, 
MS-Works, Soundblaster2.0, Gameport, Spie- 
le: Nascar-Challenge + Sanctuary; VB 1950 
DM, Tel. 08152/78027 



Verk./tausche: Monkey 2 dt. + engl., Epic, Indy 
4 dt„ Tel. 06556/7330 ab 18 Uhr 



Welche Box bietet 20 Gigabyte Software, 180 
Pins und 1 00 Games? Wir wissen es auch nicht! 
Katrin Box, Berlin, 030/3412912, Greetinx 2 
Mary Stuart Masterson 



Verk. PC-Orig. Comanche, History Linę, Indy 4 
(alle deutsch), Lemmings 2 je DM 49,-, Tel. 
08671/8144 Rainer Gillessen 



Burning Steel. Strike Commander, Der Patrizier 
zu verkaufen, Preise VS, Telefon: 02595/9272 
Norbert Hutte 



Verkaufe PC-Viren Source Codes fiir die mei- 
sten bekannten Viren, sowie Artikel von Viren- 
programmierer, die massig Tips & Tricks dar- 
legen. Mehr Infos unter Tel. 06430/5448 

386/40, 4 MB RAM, 2 x 40 MB HD, SVGA-Karte, 
VGA-Monitor (MPR 2) + Zubehór, VHB 1900 
DM, Tel. 05144/2401 ab 17 Uhr 



Suche KQ1. KQ2, Tel. 06174/5884 ab 18 Uhr, 
Dennis 



Verkaufe 386SX-33 MHz. mit 8 MBit RAM. 1 38 
MB Festplatte, 3,5 + 5,25 Zoll Laufwerke, SVGA- 
Karte, SVGA-Monrtor (Citizen), DOS 6.0 u. 10 
Spiele fur 2700,- VB, Tel. 040/4904136 



Verk. superschnelle, neue. originalverp., Sea- 
gate 1 Gigabyte-SCSI-Festplatte mit integrier- 
tem Cachespeicher; verk. auch 486 DX-33 
Board 256 KB Cache, Tel. 089/7144553 

Verk. 386 DX/40 MHz 85 MB HD 4 MB RAM 64 
KB Cache, VGA-Karte + Monitor, 3.5 + 5,25 Zoll 
Laufwerk + diverse Programme. Preis nur 2300 
DM, Tel. 0641/390659 ab 18.00 Uhr 

Suche + tausche + verkaufe orig. Games, auch 
fur CD-ROM; verkaufe 386/DX 40 mit 64 KB 
Cache Motherboard um 100 DM, Zustand un- 
bekannt mit 4 MB 200 DM/Ernst. A-Tel 06245/ 
3115 

Verkaufe PC-Software zu Hammerpreisen. Li- 
stę gegen Riickporto bei: F. Erhardt, Mozartstr 
97a, 85521 Ottobrunn 



Verk. orig. Indiana Jones 3 + 4, Terminator 2, 
Simpsons, Battle Command, Armor Alley Crime 
Time, KGB, je 45 DM (0351/2381511). Suche 
Inca, Gunship 2000, Task Force. 



386. 25 MHz, VGA, Towergehause. 8 MB RAM, 
80 MB Festplatte, 3,5" + 5,25" Laufwerk, Sound- 
blaster, 2 Joystickports, Multiscan-Colour- 
Monitor Commodore 1950, DM 1900,-, Tel. 
05141/26524 

Verk ca. 60 PC-Orlg., z.B.: Comanche. 
Populous 2, History Linę, Humans, Sim Earth, 
usw. AuGerdem 17 Spiele fur 300 DM, z.B.; 
SQ4, Monkey 2, Gengis Khan. Tel.: 07045/ 
8087 



CD-ROM: Loom, Monkey ls., KingOuest, Space 
Ouest, Baemish, Jones und andere Title 50,-; 
Soundkarte: 45,-; Soundkarte (S.B.) + SW 140.- 
Tel. 07154/180437 abends 



Verk. F1-Grand Pnx, Jordan, Elsh. Manager. 
Stunt Island, History Linę, Indy 4, u.v.a. DM 60. 
Suche: Links 386 und Kursę, Sensi. Soccer; 
Tausch móglich! (Daniel) Tel. 06251/39726 

Verkaufe Comanche (55), Red Baron (45), Wing 
Commander 2 (40) + NN. Tel. 08452/2635, F- 
15 Strike Eagle (60) 

Verk. PC-Orig.: Ult. Und. 1 + 2, Dungeon Mast- 
er, Legends Valour. Comanche. Gobliins 2, 
Wiz. 7, Mantis, Ween. M&M 4, Space Crusader 
je 50 DM (tausche auch), Tel. 02486/651 

PC-Originale zum Spottpreis: Comanche, 
Startrek Screen9 (je 40,-), Heart of China MM 3 
(Je 30,-), Eye o( ... T2. Immortal, Bad Blood 
u.v.m., Tel 06451/22135 

Verk.: Uber 20 Spiele, von Eye of the Beholder 
i eddy Pharkhas bis Lands oi Lorę; 1 20 
MB HD fur 300,-. Tel. 08671/6528 (Peter) P.S.. 
Tausche ggl. auch!! 



Zu verkaufen: lnvest, Oil's Weil 30 DM, Pirates, 
Mantis, 40 DM. Red Baron, Comanche, Indy IV 
50 DM, Tel. 0451/475929 

Verkaufe: A-Train, Pools of Darkness, Dune 2, 
Comanche + Spaceward Ho je 50 DM, WC 2 
60 DM + S02 20 DM, Tel. (061 1 ) 564405 ab 18 
Uhr, Andreas Gladisch 



Verk. orig. Ultima 7.2, Dune 2, Bard's Tale 
Trilogie, Elvira 2. Tausch auch móglich. Suche 
Rollis. Anruf ab 19.30 Tel. 0711/612489 



Suche gunstige Roland MT-32 oder LAPC-1, 
100 % o.k.! Preis nach VB. Tel. 09856/842 ab 
18h 

Verk. History Linę, Front Page Sports Football, 
RailroadTycoon, Second Front, Wing Comman- 
der 2 + Special Operations 1 + Speeca Pack 
Tel. 06691/23839 



Verk, folgende Spiele: 1869, History Llne, Eye 
o. t. Beh. 2, Monkey 2, Startrek, Burning Steel, 
X-Wing, Swotl + 42 vs fi., Dune. Space Hulk. je 
40,- DM alle Original + top, Tel. 02445/7333 

Verk. orig: Indy 4. Monkey 2, U. Underw., Battle 
Isle, je 50,-, Sim City D. L, 40,-, Tel. 089/ 
342222 

KQ6 60 DM, Wizardry 7 dt. 50 DM, MM4 dt. 40 
DM, Links Pro 55 DM, MM3 dt. 40 DM, Monkey 
lsle2dt.40DM,HOC40M,EOB240DM,SO1 
25 DM, WC 1 25 DM, LSL 5 40 DM, Morę Lem., 
Tel. 09856/842 ab 18 h 



Tausche: X-Wing, Indy 4, Task Force, Coman- 
che, Monkey 2, Humans, Lemmings, Swotl, 
gegen: Links Pro, Dogfight, W. G, Hockey 3, 
BI 7. Populous 2, Lemmings 2, Syndicate, Tel. 
07502/7264 

Soundblaster Pro 3, 1 Jahr alt mit ki. Sony- 
Aktiv-Boxen zu verkaufen, FP 200,-, Tel. ab 
18.00 08142/18219 



Eishockey Manager 45 DM, Links 386 Pro 60 
DM, Burning Steel 45 DM Verkauf oder Tausch, 
Tel. 0451/56058 ab 18 Uhr 
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Verk. PC-Orig. Patrizier; X-Wing; A-Train; Slrike 
C; Red Baron; WC 1; Indy 4; BMP; MAD-TV; 
The 7th Guesl; Wizardry 7; Empire Deluxe; 
Winzer; Black Gold; Lemmings 2; Tel. 05753/ 
1304 

SucheWasteland,SimEarth,EOB2 + 3,Pop2, 
Syndicale. Civilisalion. Pinb. Dreams und neue; 
verkaufe noch Baltle Isle Data 2 DM 30, Tel. 
05228/1319. Rufę zuruck. 

Verkaufe o. tausche Captain Comlc 1 + 2 BB, 
Unendl. Geschichte 2. 688 AS, F- 1 9, U7 Monkey 
1 , Indy 3, KQ 3, HQ 1 , SQ 2, PQ 2, Starłrek, Tel. 
07433/10147 

Verk. Castles 1 u. 2, X-Wing, Task Force 1942 
Robocop 3. Das Bool Sileni Service 2, B-17, 
Epic. Alies Originale, Top-Zustand, VB a 60,-, 
Tel. 07071/41445 (Joe) 

Verkaute Spiele fur PC 3,5: Indy 4 (engl.) 45 
DM, Railroad T, 40 DM. Time Óuesl 40 DM, 
Manchester U. 2 35 DM, Battle of Britam 35 DM, 
Tel. 08205/1014 



Verk. Tony la Russa Baseball 2 (40 DM), Wlng- 
Commander-Ed. (30 DM), Maniąc M. (englisch, 
20 DM). Marco Rullkótter, KI Heenfeld 19, 
32278 Kirchlengern, Tel. 05223/73490 

Verk. Space Qu. Saga (1-4), SO 5 je 60 DM, 
KQ5 30 DM, K06 50 DM, alle Origin oder 
tausche geg. Laura Bow 2 bzw. Conqu. of the 
Longb., Glauber. Leberstr. 48, 10829 Berlin, 
Tel. 7827255 

Verk. PC-Spiele: Strike Commander 65 DM, 
King's Quest VI 55 DM; zus. 100 DM, Tel, 089/ 
8633935, auB. Mo. & Mi. ab 18 Uhr, Michael 

Verkaufe bzw. tausche Wizardry 7, Gunship 
2000, X-Wing, Populous. Suche: The Day of the 
Tentacle, Syndicate, CMIization, Ultima 7 (Teil 
1 + 2 nur dt.) ' Tel. 089/486280 

Verk. orig, Elysium, Erben des Thrones, (40 
DM), Savage Empire, (25 DM) Imperium, Crash 
Course. Lemmings Data (20 DM). Tel. 02941/ 
65234 Ulrich 

Space Max: 25 DM, MM3: 30 DM, Falcon 3: 
40 DM, F15 3: 45 DM, Monk. Island 2: 40 DM, 
800 DPI 64 GS Software (+ OCR) f. DOS 
Handscanner (Mustek): 180 DM, Tel. 08593/ 
477 (Christian) 



Verkaufe Original PC-Games TV Boxing 15 
DM, Indy 4 20 DM, A-Tram 20 DM, Mullicopy 1 5 
DM, History Linę 20 DM. Anfragen an A. Liedtke, 
Lortzingstr. 12, 31228 Peine Stederdorf 

Tausch: Strike Comm.. Patrizier, Rampart. Eish. 
Man., Space Ho, (ca. 20) gegen: Day of Tentacle, 
X-Wing, Syndicate, Sensi Socc, Emp. Del... 
Tel. 09202/1020 ab 14 h 

Tausche (nur Originale): Habe: Falcon 3.0, Indy 
3, Space Ouest 5, Lemmings 2, Monkey 2. 
Suche: Comanche, Strike Commander, Indy 4, 
Lemmings 1. Tel. 089/471433 

Verk. orig. Strike Commander; Ultima 7 A + 7 B; 
Underworld 2; Legacy je 50 DM; Ultima 6 mil 
Lósungsbuch; Might & Magie 3 je 30 DM! Teł, 
07352/8970 Frank 



Verkaufe (PC. 3,5). Swotl, Silent Service II, A- 
Train, Star TreK 25 Aniwersaiy, Aces of the 
Pacific ja 45.-. Helko Ehrhardt. Wetzlarer Str 
73, 35638 Leun 



Verk. Eishockey Manager, Transarctica, Front 
Page Football. Special Forces, Monkey Island 
2, je 40-55,-, suche A-Train u. Civilis. nur dt., 
Tel. 08064/1007 Markus 

Verk. Indy 4, Comanche, History L., Phn. ROM, 
Strippoker, DDragon II, Speedball 2, Blade 
Warnor, Ma. Racing. TD 2 + 3, Vette, TV- 
Football, Powermonger, Bloodmoney, Paperboy 
II, Falcon, Mig. 29 (20-60), Tel. 0711/317528 

Verkaufe Laserstar 6 (HP-kompatibel) mit Zu- 
behór und Emulation. Preis 1000,- DM, Tel. 
04303/495, Jan Wellendorf 



Verk. Indy 4, Atac, KQ6, Dungeon Master, B17. 
Laura Bow 2, UW 1, UW2. F-117A, X-W1ng, 
Comanche, The 7th Guest, Car and Driver. kem 
Tausch, Tel. 06650/8638 ab 17 Uhr 

Verk. Monkey-lsland 1 + 2 dt., Nova 9, Might + 
Magle 3 dt., Conan, Crash-Course. T-D III und 
Mad-TVdt„ sehrgunstig. Originale!!! Tel. 07123/ 
15860 Steffen 



Dt. Oria f. 20-35 DM: Great Courts 2, Heart of 
China. Rise of Dragon, Transarctica, Dynatech, 
Cohort 2, First Samurai, Carrier Strike, Wizkid, 
EOB2, Tel. 06721/36822 

Orig. PC-Spiele X-Wing (dt. Ani.) 80,- DM; Wing 
Commander 1, Comanche je 55,- DM; PGA 
Golf, Gunboat je 35,- DM; Soundblaster jr. (mit 
akt. Boxen + Software) 85,- DM; + Porto, Tel. 
091 1/357338 (Stefan ab 18 h) 



Dt. Orig. f. 35-50 DM: Dune 2, Jonathan, Eis- 
hockeyman., Campaign, A-Train, Comanche, 
Civ, KGB, Sens. Soccer, Pinb. Dreams, Vikings, 
Flashback, Hannibal, Tel, 06721/36822 



U7-Serpent Isle, Empire dLx je 60,-; Battle Isle 
+ Datadisk 1 , Siege. EOB2 je 50,-. Tel. 02364/ 
13144 

Underworld 2 65.-. 3D Kit 50.-. GFA-Basic 
200,-, Kyrandia 2 65,-, Lands of Lorę 70,-, 
Martian Dreams 40.-, Simon the Sorcerer65,-, 
CD-ROM 10-20,-, Tel. 0621/577364 

Verk. Alone in the Dark, Original fur PC, kpi. dt.. 
nur 60 DM. Tel. 09123/5747 

Verk. TBird-Classic (mit viel Zubehór u. mehre- 
ren Spielen). Verk auch meine GB-Sp. Samm- 
lung (14) alles gg. Vorbezahlung (Preise VB), 
mehr Infos: Tel. 036075/2050 



PC-Orig. Strike Com.. Eishockey Man.. 8MP. 
Front Page Footb., Patrizier, HL 14-18, Task 
Force, Lemmings 2, Hardball 2, DM 40,- pro 
Spiel + NN, B. Wieloch. D-dorf , Tel. 02 1 1 /40041 

Verk. orig. fur PC Indy 4 und History Linę je DM 
60 sowie Battle Isle Data 2 fur DM 40. Bitte nur 
am Wochenende unter Tel. 040/7104129 

Verkaufe PC-Originale: Back lo the Futurę, 
Spacewrecked, Speed Pack, Oil Imperium, F1 6 
Combat, Virtual Rei., fur je 30 DM + Porto, Tel. 
08035/4108 (Josef) 



Verkaute/tausche: deutsch: Gobliiins 1 , Kmgs 
Ouest 5. engl.: Loom, Robin Hood, Rise of the 
Dragon. Suche: Kyrandia, Simon the Sorcerer, 
Tel. 05584/1795 

Verk. Harrier Jump Jel. Suche Flashback, Rex 
Nebular, Day of the Tentacle, Pnnce of Persia 
2, Space Hulk, Syndicate, Tel. 069/514681 Max 
Dienstag erst ab 16.30 



Verkaufe 386DX-40, 4 MB RAM, 120 MB HD, 
Maus, 2-HD-Laufwerke, VGA-Karte + SVGA- 
Monitor, MS-DOS 5.0, Windows 3. 1 , Works fur 
Windows, VB 2500 DM, Telefon 0355/790898 
ab 18 Uhr 

Verk. 386SX 16, 4 Mon.. 8 Mon, Garantie. 60 
MB Festplatte, 2 MB RAM, VGA-Karte, SVGA- 
Monit., MS-DOS 5.0. Win. 3.1. 3.5 HD Laufw.. 
Lippstadt, Tel. 02941/12177, VB 1400 DM 

Suche neue PC-Spiele. Bin vor allem an 
Underworld 2, Syndicate. Day of the Tentacle 
interessiert. Preis nach Absprache. Tel. 06131/ 
220699 anrufen! Olli verlangen! 

Tausche Strike Commander, Ultima 7/2, Monkey 
Island 2; suche Underworld 2, L. o. Kyrandia u. 
Wizardry 7 Verkaufe: Super- VGA-Karte (150,- 
DM), Telefon: (036962) 20538 



Verkaufe A-Train (60 DM), Dei Patrizier (60 
DM) und Sim City + Populous-Pack (50 DM), 
Tel. 08171/7476 Dem 



Suche gunsllg W Gretzky H. 3 u. Ice Hockey 
Simulator 2; verk. Patrizier (40), BMP (35), 
Great Courts (35), Starbyte Super Soccer (35), 
Starbyte I Collecllon (35) oder n. Gebot, Tel. 
0341/5642929 

Suche dringend PC-Games Cadaver und K0 1 - 
5 in deul Versionl Biete an F 1 5 III oder Preis n. 
Vereinbarung. Peter Burgi. CH-4312 Magden, 
Schweiz, Tel. 061/8411412 



Tausche Comanche, Ulnma7 Monkey2, 1869. 
Indy 3 + 4, Dune, DSA. Andretti. Pirates. Suche: 
Syndicate. Maniąc Mansion 2. Kings Ouest 6 
u.a. Tel. 03586/4379 nur 14-16 Uhr Bjórn 

VefV Darkseed 40 DM; Ultima VI (inki dl 
Lósungsheft) 35 DM, KQ IV (inki. Sierra Lo- 
sungsdiskette) 30 DM, alle US-Orig., Tel. 08062/ 
8934 



Verk Top IBM-Spiele: Strike Commander. 
History Lina. Lemmings 2, Indy 4. Cadaver. 
Robin Hood. Ultima Underworld fOr gutes An- 
gebot! Tel. 08341/61 1 12 

Tausche Patrizier, Civilization, Monkey II, MM3, 
DSA, Sim Earth, Powermonger, Austerlitz geg. 
A-Traln. 1869, Empire, Pirates, Castles SQV, 
KQV, Battle Isles. Tel. 089/5701751 



Verk. Links 386. Freddy Phakas je 50,-. MM3 
40,-, Maupiti Island, Ski o. Die je 25,-, 
Soundblaster 2.0 1 00,-. alles plus 3,- Porto, Tel. 
08765/8418 

Might f Magie 4 + 5, EOB 3, Wizardry 7, X- 
Wing, Lemmings 2, Abandoned Places, Space 
Crus., Links Pro, Ultima 7 Teil 2, Powermonger 
und and., nur Tausch. Tel. 08039/3362. ab 18 
Uhr 

X-Wing (DA) zu verkaufen. 60,- DM. Tel. Neu- 
brandenburg 441432 

Suche standig neue Software. Ruft mich unter 
folgender Nummer an. 02586/8666. Wir wer- 
den uns schon einig. 

Dogfight, F 1 5 1 1 1 , Day of the Tentacle, Syndicate , 
Strike Commander, Supertetris, Tel. 04281/ 
8337 ab 18.00 

Achtung! Verkaufe Originale: Indy 4, Space 
Ouest 5 und der Patrizier fur je 50 DM, Telefon: 
02305/25127 



Verk. Indy 4 dt. 60 DM, U7 dt. 70 DM, Task 
Force 60 DM, Powermonger 50 DM. Sim Ant dt. 
50 DM; WC2 S02 25 DM, WC 2 Speech 25 DM. 
Tel. 02565/3772 



Verk. 386SX-25, 42 MB HD, 2 MB RAM, 64 KB 
C. Win. 3.1, MS-DOS 5.0. SVGA (ET4000 1 
MB) Tast. SB pro, Mto. SVGA 14 Zoll u viel 
Softw. (Mini Tower) VP 2400.- DM. Tel. 07903/ 
1253 

Verkaufe Ultima Underworld 1 , 60 DM, Indy 4 
(engl. Orig.) 40 DM zusammen 90 DM. Auch 
Tausch gegen deutsche! Version von Wizardry 
7. Tel. 06421/481369 (Frank) 

Originale 3 1/2 verkaufe je 50 DM Magie Candle 
3; Eye of Beh. 3; DSA; tausche auch gegen 
Alone in the Dark, Tel. 022 1 /6801 897 ab 1 8 Uhr 

Orig. Spiele 20-50 DM: Underw.. Etemam, 
Monkey I ♦ II, P. Edge, Siege, Ambush, B. Isle. 
S. Comm., Pools, Burning S., Empire Deluxe. 
Day of Ten., Tel. 02963/2261 ab 19 Uhr 

Verkaufe Swotl fur 40 DM oder tausche gegen 
anderen Simulator (F1 Grand Prix, Red Baron, 
Indy 500) oder andere. Tel. 04721/52279 

Diverse Spiele (Originale) zu verkaufen. Listę 
gegen Ruckumschlag, sehr gunstig, Jórn Gru- 
be. Berghof 03, 15859 Rieplos 

Verk. 386SX-25, 2 MB RAM, 52 MB Festpl.. 
SVGA-Mon.,Adlidu.-Gamecard,24Nadeldruk- 
ker, Software u. Bucher. 1 Jahralt, VB 1800,-, 
A. Mucke, Hauptstr. 21 , 02906 Weigersdorf 

Verk.: X-Wing, Sh. Holmes. Robin Hood. 3D- 
Kit. HL 14-18, Their finest Hour, WC 1 + 2, 
Special F. Kauf/Tausch:Ancient Art of War, 
Skies, Billy the Kid, Pirates G. Tel. 07520/6940 

Verk. 386SX/33 MHz Tower, 2 MB RAM, 44 MB 
Festplatte, 3,5 + 5,25 Zoll Laufwerke, VGA- 
Karte, Soundblaster, DOS 5.0, Monitor und 
Zubehór t neue Software fur 1 200,- Tel. 02823/ 
6122 



Verkaufe Originale fur PC: Aces of Pacific 50 
DM, Global Conquest 40 DM, Special Forces 
50 DM, Star Legions60 DM, Perfect General 40 
DM, Tel, 06247/431 



Suche Originale; Comanche Data. Day of 
Tentacle, Syndicate, Sherlock Holmes, For- 
muła I Grand Prix. Inca, Indy 4 (alle in Deutsch), 
Tel. 09287/58231 



Verkaufe: Kings Ouest 6 dt. = 60.-, Comanche 
Datadt = 40.- DM. Pinball Dreams = I 
04281/8337 ab 18.00 



Verk Wlng Commander 2, Rise of the Dragon. 
Gods, Rtsky Woods, alle deutsch ab 20,- DM; 
suche Syndicate. Tausch mógllch. Tel. 09184/ 
634 (Peter) 



Verk. 386DX 40 mit Soundbls. 4.0 105 MB 
Piatte, 4 MB RAM mit 10 Spielen. SC. Alone i, 
t. Dark. Sherlock Holmes. Might + Magie 4... ca. 
3000 DM, Tel. 0821/783271 (Gori) 



Suche CD-ROM-Spiele: Swotl, Loom. Monkey 
Island, Inca, Lost In Time, Sherlock Holmes, 
Linka Collection, M1 Tank Platoon, Red Storm 
Risincj Verkaufe: History Linę Birds of Prey, 
Tel. 04161/52187 



Suche: Maniąc Mansion 2, Aces over Europę, 
Pirates Gold, Syndicate. Lands of Lorę, F-1 5 III, 
Jordan i. Flight, Freddy Pharkas. Dogfight, X- 
Wing. Verkaufe. History Linę, Birdsof Prey, Tel. 
04161/52187 

Verk. wig. PC-Spiele, X-Wing, Sherlock Holmes, 
UWI, Serpent Isle, Falcon 3.0, Links 386 Pro, 
Shuttle, Star Trek. Alle 100 % ok. Tel. 02174/ 
40625 

Syndicate (65), Sens. Soccer (50). EOB3 (55). 
A-Train (45) u.a.. evtl. Tausch. SNES-Grund- 
gerat mit Adaptern u. 2 Pads (150) o. Tausch 
gg. 3 PC-Games. Tel. 02622/7830 

Verk. Originalspiel Titus the Fox fur 50 DM und 
Crystals of Arborea fur 40 DM und Stargoose 
dt. mit Ninia Rabbils fur 50 DM, Tel. 07176/ 
2611 



Verk. Pirates + Manchester United Europę + 
John Madden Football, zusammen tur 100 DM 
sowie Mega Drive (deu.) + Fantasia + Thunder 
Force 3 + Phelios + Adapter fur 259 DM, Tel. 
0221/585257 

Verk. 386SX/25, 2 MB, 40 MB (Wechsel), VGA- 
Monitor, IBM 24-Nadeldrucker, Starwriter, 10 
Spiele, Soundblaster 2.0, Maus, 1, 2 und 3,5 
Laufwerke, VB 1500 DM, Tel. 0941/71411, 14 
Uhr 

Verk. Originale: M + M3. Speedball 2, Monkey 
I. 2, Rainbow Islands, Cadaver, Lemmings. 
Preise VHB, suche: Dynablasters, Indy III, 
Pinball Fantasies, Mad-TV, Tel. 040/7929678 

Auflósung 386/40 Tower + 14" Monitor + 3,5 + 
5,25 HD + 107 MB Festplatte + SB Bro + 
Mitsumi CD-ROM + Speedstar 24 x + 4 Spiele, 
Zeitschriften und 2 Bucher VB 2899.-. Tel. 
06050/8954 



Suche Originalspiele: Patrizier, Empire Deluxe, 
1869, Railroad Tycoon, Pirates! Civilization: 
nur deutsch! Zahle je 40 DM, Tel. 04431/2367 
Bjórn, ab 18 Uhr 

Day of the Tentacle fur 45.- DM zu verkaufen. 
Tel. 02505/2067 (Christian) 



Atari ST 



Verk. Atari STE + Monitor SM 124 + 46 MB 
Festpl. + 1 MB RAM + 1 20 Leerdisk + 5 orig Spl. 
z.B. Pacific Island. Powermonger zus. nur 1400 
DM, Tel. 03491/85892 Markus 



Verk. f. Atari-ST: 33 Spiele u.a. Ambrstar Wings 
o. Death, DM. SP Fora. Raił. Tycoon Monk. 
Island, Nitro, Ind. Jones 3, Xenon 2, f. 20-40 
DM. Tel. 07625/1438 (ab 18 h) 

Verkaufe Populous, Dungeon Master, Chaos 
Strikes Back und Wonderland, nur im Paket fur 
50 DM; Tel. 06421/481369 (Frank) 

Suche Indy 2, Preis nach Vereinbarung, kann 
auch Indy 3 bieten (Philipp) Leipzig, Tel. 0341/ 
51176 

Verk. div. Originalspiele von Sierra-On-Line zu 
je DM 30,- und von div. Anbietem zu je DM 1 5,- 
Liste bei: Ulf Petersen, Pf. 1 103, 24318 Lutjen- 
burg 

Verk. D. Master, Special Forces fur 40 DM Indy 
3 (Adv.), Maniąc Mansion, Zak McKracken fur 
20 DM, Turrican, Silent Service fur 1 5 DM. S. -4 
W. Olympiade zus. 40 DM. Tel. 08549/708 

Verk, 1040 STFM, 1 MB + SM 124 ♦ Softw. + 
Spiele + Literatur fur lausige 600.- DM. H. 
Nather, Dr -Hesse-Str 14. 01855 Sebnitz, Tel. 
035971/2293 (bitte erst ab 18 Uhr), Helgę verl. 



Verkaufe! Atari STE + Monitor SM 124 + Druk- 
ker Panasonic KX P1081 i sehr viel Zubehór 
(Mousepad + Lekturę + Joysticks 4 vielesmehr!), 
Tel. 08205/6302 (Florian) 

Super 1040ST (TV) 2,5 MB RAM . 32 MB HD 
4- SM 124 4 orig. Software, Spiele, PDs, Litera- 
tur. Joystick tur nur VB 600,- DM. S. Schmidt, 
Schleswiger Str. 25, 19057 Schwerin 

Tausche oder verkaufe Monkey Island, Mid- 
Rallroad Tycoon und Loom. alle Origi- 
nal Nicki Wróbel. Margntenweg. CH-4563 
Gerlatlngen. Schweiz 

Suche Red Storm Rising fur Atan-ST! Preis VS. 
ruft schnell an: Tel. 0202/7160739 



Verk. Atari 1040 STE. Farbmon.. div. Software 
fur 550,- DM (mit Drucker 620,- DM), Hartmut 
Thoms, Gruner Wald 5, 15306 Marxdorf 



Verk. STF1040 mit Maus, Grafitilackierung, 
Sofrwareentwicki system. Farbmon. und Origi- 
nalspiele (N P 2800 DM ) Preis VHS , M Beinroth , 
Tel. 07572/5719 



Verk. div. Originalspiele von Sierra-On-Line zu 
je DM 30,- und von div. Anbietern zu je DM 1 5,- 
Uste bel' Ulf Petersen, Postfach 1103. 24318 
Lutjenburg 



Lynx 



Verkaufe 7 (sieben!!!) Top-Spiele (ohne Ani.) 
furs Lynx, fur nur 120,- DM! (Slime World. 
Gates of Zen., etc). Andreas Pfautsch, Tel. 
08621/4818 

Lynx 2 inki. Blue Lightning. Awesome Golf 
California Games, Chips Challenge, Klax, 
Chequered Flag, Shanghai. Xenophobe, Lynx- 
Tasche, Preis VB 380 DM, Tel. 04292/1207 

Verk. Atari Lynx mit 3 Topgames: California 
Games, Electrocop u. der Knobelknuller Klax! 
Netzteil & Complynx-Kabel dabei! VB 250 DM. 
Tel 06861/3317 Saarland 



Handheld Set: Lynx II, Steal Talons, Sime 
World 6.0. Zendocon. Netzteil. gr. Tasche. 
Gameboy, Super Mario, Patchinko, VHB 
380,-, Elberding Jan, Tel. 04541/83755 

Verkaufe Lynx 2 mit Chips Challenge und 
Rampart + Netzstecker fur 200 DM, Tel. 02173/ 
72447, Mo-Fr 18-22 h 



Master System 



Master System: Suche dringend Phantasy Star. 
Suche auch fur C64: Legacy of the Ancients 
und Legend of Blacksilver, Telefon: 05471/585 

Verk. Master-System-Spiele Sonic + Spellcaster 
je 45 DM aus 1 . Hand, Tel. 09421/72601 ab 1 7 
Uhr 

Verk. Master System II u. 6 Spiele (z.B. Shadow 
o. t. Beast/Altered Beast/Sonic 2/Mickey Mouse/ 
Battle Oul Run/Alex I) VB 250 DM, Tel. 09773/ 
6082, 6 Mon 
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KLEINANZEIGEN 



PC Engine 



Verk (urPCE: 1941 (SG), Aldrnes (SG), 1943, 
Aeroblasler, Soldier Blade. Violent Soldier, 
Break 94, Wrestling, Download, Barumba, F1- 
Pilol, Cyber Cross, Tel. 0731/76634 

Verk., tausche, kaufe alles fur PC-Engine, 
Turbo-Duo. Super-NES, Mega Drive, Neo Geo. 
kaufe auch ganze Bestande, Tel. 089/1 403732 

Verk., kaufe, lausche alles fur Turbo-Duo, PC- 
Engine. Super NES, Mega Dnve. Neo Geo, 
Gamę Gear, Gamę Boy, Mak., kaufe auch 
ganze Bestande, Tel. 089/1403732 

Turbo-Duo, PC-Engine, HU-Cards + CD kauft 
Tel. 0212/208689 

Verkaufe: PC-Engine + 7 Spiele (4 neue) mil 
Adapter + Scart-Kabel, VHB 450 DM, Tel. 0521 / 
84081 

Verk. Turbografx + Keith Courage Airzonk und 
Dungeon-Expl., alles 100 % ok., 170 DM VB, 
Tel. 05574/1839 



Tausche, verkaufe fur Neo Geo, Turbo-Duo 
MD und Super-NES. Tausche Crosse usw. + 
Parodius + Superpang (Super-NES) gegen Art 
of Fightmg of Atalfury 2! Tel. 089/4701827 



Gamę Boy 



Verkaufe Game-Boy-Spiele (100 % Anleitung 
und Verp), biete: Mega Man I + II, Blades of 
Steel. Batman Spiderman, Turtles I, Kwirk SML 
Tennis usw., Tel. 07054/7731 

Gamę Boy " Suche Module aller Art, mgl. gun- 
stig. kaufe auch ganze Sammlungen, nur so- 
lange Geld reicht, also schnell, Tel. 06101/ 
86829 (Jens) 

Verk. GB + Light Max + 7 Games (Mctroid II, 
Gargogles Ouest, usw.) + Super 31 in 1 (z.B. 
Alley Way, Dragon Slayer), Micha, Tel 030/ 
4015890 (VB 370 DM) 

Verk. fur GB Parodius, Pinball, Kirby's Dream- 
land fur |e 40,- DM, Tel. 08571/8915 

Vert<aufe GB-Module mit 30/64 + uber 100 
Spielen; GG-Modul mit 25 Spielen, Tel. 0531/ 
610782 



Verk. GB (60,-) + 2 Spiele (je 20.-) + Akku 
(20,-) und NES (90,-) * 7 Spiele (je 30,-) fur 
290,-!! (z.B.: Sopgun, Mario 2, Kickle), Tel. 
0761/65006 o. Fax 0761/64162 



Verk. Gamę Boy + 18 Spiele (z.B. Finał F., 
Parodius, WWF2,TMHT, Solomon'sClub, usw.) 
mit Light Boy (Licht + Lupę) fur 499,- DM (NP 
ca. 1 100 DM), Tel. 089/648888, ab 17 Uhr 

Verkaufe Gamę Boy mit 1 Spielen + Tetris fur 
400 DM (Motocross. Pinball und Allstar 
Challenge o. Ani), nur alles zusammen! Tel. 
08171/7476 Dennis 



Verk. fast neuen Gamę Boy mit allem drum und 
drań inki. Mano Land! Also schnell zumTel. und 
wahlts 02238/5991 3 



Verkaufe Gama Boy mit 31 Spielemodulen + 
Spielen wie Tennis. Dr. Mario. Alley Way, A. d. 
Choplifter 2 mit P W. Stai Trek 250,-, Tel. 
04402/83828 Patrick, ab 17 Uhr 



Verk. Gamę Boy + Tetris + Super Mario Land 2 
fur 1 10 DM, 1/2 Jahr alt, Tel. 02275/1709, ab 
15.00 Uhr 



Suche Gamę Boy + Module, kaufe Konsolen t 
Modulsammlungen, SNES, MD, NES, SM, Tel. 
04521/71497, ab 18 Uhr 



Gamę Gear 



Verk. Gamę Gear mit Castle of lllusion, Shinobi, 
G-Loc und Colums. Netzadapter, Gear to Gear 
Kabel, alles indeutsch, 100% ok mitOriglnal- 
verpackung: 400 DM, Tel. 09187/6876 

Verkaufe GB-Module mit 30/64 + uber 100 
Spielen; GG-Modul mit 25 Spielen, Tel. 0531/ 
610782 

Verk. GG, 1 Jahr mit Crystal Warriors, Sonic G- 
Loc, Super Monaco GP. Columns, AC- und 
Car-Adapter. NP 700 DM, VB 480 DM, Tel. 
05308/2332 



Verk. Gamę Gear + 4 Spiele (Mickey Mouse, 
Shinoby, Olympic Gold, Columns) fur VB 230,- 
DM, Timo Tietel. Tel. 089/6011858, 85521 
Ottobrunn 



Verkaufe Gamę Gear mit 7 Spielen fur 380,- 
DM odertausche gegen Mega Drive, Tel. 061 32/ 
2413 

Verkaufe: Gamę Gear + GG TV-Tuner + Co- 
lumns + Tasche + Netzteil (nur 3 Monate alt — 
inTop-Zustand), Andreas Pfautsch. Tel. 08621/ 
4818 — nur 380,- DM 



Mega Drive 



Tausche, kaufe Mega Drive u. Mega CD Soft 
aller Art! Suche: Flashback, Turrican 3, Silspeed, 
Tel. 05341/392144 (Michael), suche C-64 mil 
Floppybis 150,- DM 

Verk. MD-Spiele: Ouackshot (dt). James Bond 
II (dt.) a 80 DM. Moonwalker (jp) a 50 DM, 
Fantasia (jp) a 60 DM, Eswat (jp) a 50 DM. Tel 
089/753968. 18 h-20 h, fragt nach Christian 

Verk. MD mit Arcade St., 2 Joypads, Sonic 
Road Rash, Dragons Fury, Shining, Golden 
Axe 2, Monaco GP 2, VB 900,- DM, Andreas 
Felber, Omsewitzer Ring 58, O-8038 Dresden 

Verk. fur SMD: 688 Attack Sub, Kings Bounty, 
After Burner 2, EA-Hockey je 59 DM. Sonic 1 39 
DM, Might and Magie, Another World 79 DM, 
Tel. 09973/9985 ab 16 Uhr 



Suche MD Modem und Sega Genesis (US- 
Gerat), Preis nach Vereinbarung. Malik 
Vorderwulbecke, Tel 030/8336277 



Verk. MD mit 2 Pads fur 170,- DM, sowie 10 
Spiele furje 50,- DM, z.B. Shining, Kings Bounty, 
EA-Hockey, C. San Diego, Desert Strike, Toe 
Jam + Earl, SM Football. Tel. 0221/437345 

Verk., kaufe, tausche Spiele fur MD, SNES, 
PC-E, NES, Mas. Sys., GB. GG. verk. World of 
III.. Streets of Ragę 2, Sonic 2 je 65 DM, 
Predator2, Gynougje50DM, Tel. 04627/1618 

Suche fur Master System II, Choplifter, Bubble 
Bobble, Casino Games, After Burner, Marple 
Madnes, Super Monaco, GP, Out Run, zahle 
40 DM pro Spiel. Tel. 05682/3715 

Verk JB Boxing 50 DM, David Robinson 60 
DM. Predotor 2 70 DM, Tel. 09187/6876 



Verkaufe + kaufe SNES * MD-Spiele (MD ab 
25,- DM, SNES ab 45,- DM) grofte Auswahl an 
Spielen; kaufe auch Sammlungen mit Gerat, 
Tel. 04774/1 789 Rainer/Simone 



Kaufe giinstige MD-Spiele. Suche auRerdem 
Strategie- und Rollenspiele im Tausch gegen 
andere Spiele. Tel. 0821/33867 Markus 



Verkaufe oder tausche Warsong 55 DM, Alien 
Storm 30 DM; Shining 65 DM; verkaufe auch 
Amiga Games wie UMS II, Mr. Heli. Ultima V 
usw., Tel. 07353/1064 

Suche fur SMD Tiny Toon 55 DM, S-NES 
Magical Ouest 65 DM, GB SML 2 35 DM, NES 
Battle Toads 55 DM, SMS Populous 60 DM, 
SGG GG Shinobi 2 DM 45,-, MS-DOS-Star 
Trek 50 DM, Tel. 08634/8989 



Jap. MD RGB, 60 Hz + 2 Joypads + 1 4 Module 
World of lllusion, Desert Strike, Shinobi, Hockey, 
Sonicl + ll,NP=1500,-DMVHB:750,-DM,Tel. 
05206/8958 (Anrufbeantworter) 



Verkaufe kaum gebrauchtes Mega Dnve rnii 2 
Joypads und den Spielen Sonic 1 , Golden Axe 
2 und Robocod. Preis nach Vereinbarung unter 
Tel. 06207/1246 

Verkaufe M. D., jap. Adapter, Action Replay u. 
8 Games. Tausche auch gegen Neo Geo Ver- 
kaufe auch 6 NES-Spiele. Verkaufe auch ein- 
zeln, Tel. 02206/1646 O Maurer 



Verkaufe MD mu 8 Spielen, alles m Top Form, 
Preis VB Tel 09134/4886 Gregor 

Kaufe Konsolen + Modulsammlungen Mega 
Dnve, Super Nintendo, Gamę Boy. Neo Geo. 
NES. Sega Master. Tel. 04521/71497 ab 18 
Uhr • 04521/71497 Suche- 



Verk. Mega Dnve. Thunder Force IV, Sonic I. 
Ouackshot, Gynoug. Str of Ragę, Shining in 
the Darkness, zus. f ur 300 DM, suche fur Super 
Famicom Goods zum Tausch od Kauf, Andre- 
as ab 21.00. Tel. 05232/8235 

Verf<aufe Mega Drive (60 Hz) mit 18 Games 
und Arcade Power Stick fur 650 DM oder tau- 
sche gegen Neo Geo mit 2-3 Spielen, Tel. 
05432/3335, 17-20 Uhr 



Tausche MD-Spiele! Habe PS 2 + 3. Immortal, 
Shad. Dancer (jp), Might & Magie, Starflight. 
Suche Rings of Power, Mega-lo-Mama. 
Warsong, Dragons Fury, Tel 030/4322362 

Tausche Super Kick-Off gegen Bulls vs Blazers, 
Thundertorce IV oder Bulls vs Lakers, zahle 
noch 20 DM dazu, Tel. 0661/602896 (Sven) 

Verkaufe, tausche ML Hockey. European Club 
Soccer, Batman gegen Super Nintendo-Spiele, 
tausche ebenfalls Bari Simpson geg. anderes 
Super-NES-Spiel, Tel. 05335/1990 



Verkaufe neuwertigen Mega Drive fur 320 DM 
+ Versand! Wenn Interesse, melden bei Arian 
Skręta, Holzhofstr. 12,551 l6Mainz,Tel. 06131/ 
228783 mit vier Spielen 

Tausche gg. SNES MD-Spiele alle Versionen, 
suche alles Mógliche, Interesse? Dann schreib 
mit Tel. an Mirko Schweikardt, Bahnhofstr 37, 
63683 Ortenberg 



Verk., kaufe. tausche Module + Konsolen fur 
Super-NES, Mega Drive, PC-Engine, Neo Geo, 
Turbo Duo. Games Gear, Gamę Boy, Mak., 
Tel 089/1403732 



Verk., kaufe, tausche alles fur Turbo-Duo, PC- 
Engine, Super-NES, Mega Drive. Neo Geo. 
Gamę Gear, Gamę Boy, Mak., kaufe auch 
ganze Bestande, Tel. 089/1403732 



Verk. Mega Drive (deulsch) + Fantasia (jap.) t 
Thundertorce 3 (jap.) + Phelios Gap.) + Adapter 
+ 1 Pad zusammen fur 259 DM (3 Mon. alt). Tel. 
0221/585257 Oliver 



Tausche. kaufe, verkaufeSNES-Spiele: Shining 
in the Darkness, Streetsor 2, PGA, Hellfire. 
Gynoug, Mega Games. Sonic, Tiny Toons, Tel. 
07940/51759 ab 18 Uhr, Max 



Verk., kaufe Neo Geo. 5. NES, Mega Dnve. Tel. 
0212/202583 od. 0161/1220275 



Verk. fur SNES: D: F-Zero, R-Type. Turtles. J: 
Cameltry. Danus, Big Run, Magie Sword, Top 
Racer. Suche Exhaust Heat 2, Pacmania (MD), 
Tatsuin, Hatns (PCE), Tel. 0731/76634 



Biete NES mit 9 Spielen: SMB1 + 3, Turtles 1 + 
2, Bart Simpson, Fam Feuerstein, Megaman 2, 
Maniąc Mansion, Double Dragon 3, Spiele ein- 
zeln 40,-, alles zus. 450,-, CH-Tel. 056/225709 



Verk., tau, kau., S. NES Spiele. habe (Star 
Wars, Joe & Mac, Tiny Toons, S. Gouls'n Ghost) 
fur 80, 70. 80, 60 DM. Suche unb. S. Turrican 
und z.B. auch Babsy u.v.m., Tel. 06196/84257 
Roman 

Verk. S. NES (deu ) mit 2 Joypads, 1 Adapter 
und 3 Spiele (SMW, S. Gouls'n Ghost, Joe & 
Mac), evtl. auch Verkauf nur SMW + Zusatz, 1. 
Angebot 400 DM. ruf schnell an unter Tel. 
06196/84257 



Verkaufe NES mit Zubehór und 19 Spiele fur 
jeweils 30 DM, NES fur 130 DM, Tel 
4844071 



Verk. NES mit 5 Spielen (Mario 1 + 3, Link Total 
Recall, Low G Man) mit Orig. Verpack. NP DM 
580,- fur DM 270,-; Tel. 02233/75202 (Stefan) 



Verk. NES mit 15 Spielen (Mega Man 2-4. 
Mano 1 + 3, Action Replay Pro. Low G Man. 
Bucky ó Hare und mehr) fur 400 DM. Tel 
02432/70691 



Super Famicom 



Verkaufe Games wie: S. Smash TV, John M. 93 
Adams Family, Amazing Tennis, S Battletan 
Super EDF, Phalanx, Darius Tw|n, auch Mega 
D., P, Kaufmann. Zaystr. 10. CH-6410 Goldau 

Tausche, kaufe. verkaufe SNES-Spiele: 
Cybernator. Exhaustheat, Rushmg Beat 2, B 
O B„ Wmg Comander, Turtles, Magical Ouest 
u.v.m.. ab 18 Uhr, Tel. 07940/51759 nach Max 
Iragen 



Verk., tausche, kaufe SNES-Spiele: habe z.B. 
Joe & Mac. S. Aleste, S Gouls'n Ghost, NHLPA. 
Hockey, Parodius, suche z.B Turrican. Alien 3, 
Soulblader, Bomberman, Tel 06196/84257 



SNES Kopierstation Super Magicom 2.2 (Wild 
Card) 16 MBit, Sondertunktlonen (Instant save 
etc). NEU mit Garantie. DM 640, Tel. 0911/ 
318341, Jórg(abends) 

Verk., kaufe, tausche Module + Konsolen fur 
Super-NES, Mega Drive, PC-Engine, Neo Geo, 
Turbo Duo, Gamę Gear, Gamę Boy, Mak., Tel. 
089/1403732 



Tausche GG SNES MD-Spiele alle Versionen, 
suche alles Mógliche, Interesse? Dann schreib 
mit Tel. an Mirko Schweikardt. Bahnhofstr. 37. 
63683 Ortenberg 



S- NES/FAM Module + Konsolen kauft Tel . 02 1 2/ 
208689 



Tausche, verkaufe fur Neo Geo. Turbo Duo. 
MD und Super-NES. Tausche Crosse usw, + 
Parodius + Superpang (Super-NES) gegen Art 
of Fighting o. Fatal Fury 2! Tel. 089/4701827 

Verk. Super-Nintendo, 2 Joypads mit uber 25 
Spielen (Star Wars, T. Toons, Alien, F- 1 5, Wing 
C, Axelay, D Strike. Parodius, usw ) + S. 
Magicom, komplett fur 1 200,-, Tel. 02823/61 22 



Verk. nagelneues dt. Super Nintendo + 5 Spiele 
+ Japan/USA-Adapter fur 450 DM, Tel. 09289/ 
1351 

Verk. Another World dt 60 DM fur SNES: fur 
GB. R-Type 30 DM, Metroid 2 40 DM. Kung Fu 
Master 30 DM. Tel. 02325/52598 (Sven) 



Verk. o. tausche Prince o. Persia 75 DM SNES 
u. Swampthing GB 25 DM, Duck Tales, Tel. 
09261/91356 



Suche WWF Royal Rumbie, wurde tauschen 
gegen 2 Spiele, habe Spider Man, Mario Kart. 
Wing Commander, SF2 und 5 andere. Schreibt 
eure Tel. Nr. an Hoppe, Hoplenstr. 21. 06385 
Aken 



Verk. Actraiser fur SNES mit deutschen Texten 
fur 85 DM, suche fur MD Shining Force und 
Landstalker, melden bei Gert Oeser, Tel. 0431/ 
79601 

Kaufe oder tausche fur SNES Bomberman, 
Aleste, Starwing, Star Wars, dt. o. US-Vers. 
Habe F. Fantasy 2 (US), Axelay (J), Tel. 05453/ 
7734 Michael 

Tausche SNES-Spiele, habe Streetfighter 2, 
Turtles 4. S. Probotector, Mario, S. Mario Kart, 
WWF, Tiny Toons, Actraiser (US) alle sonst 
smri dl., Tel. 08324/8154 Thomas 



Kaufe SNES-Games zu 50 % des Neupreises, 
tausche Gamę Gear + 10 Games gegen 4 
SNES-Spiele, suche JB-King, tausche PC, MD 
und Amiga Games, Tel. 05432/3335, 16-19 Uhr 



Kaufe Konsolen * Modulsammlungen, Super- 
Nintendo, Mega Drive, Gamę Boy, Neo Geo, 
NES, Sega Master, GG, Tel. 04521/719497, 
ruft an unter Tel. 04521/71497 ab 18 Uhr 



Verkaufe & tausche Super Nintendo Spiele, 
habe z.B. Shadowrun, F1 5, King Arthurs World. 
Suchez.B.Vikings.Ultima6.Starfox, Tel. 04131/ 
47491 

Tausche, k., verk. standig neue + altereSp. tur 
SNES ł MD Habe Fin. F. 2, Jungle Str., Al. 3 
u. a., suche Thf 4„ Shinobi 2, Bomberman u. a., 
14-21 Uhr, Tel. 06271/71281 



Verk., kaufe u. tausche Super NES, Gamę Boy 
und Mega Drive Spiele, suche Streets of Ragę 
2 u. andere, suche Star Wars Figuren, Tel. 
06569/361 Patrick 



Suche fur Super Ninendo Spiele dt. mit Anlei- 
tung u. Oriqmalverpackung bis 50,- DM, Toni 
Marcone, Paul-Bratter-Str 1 1 , 51 147 Koln 

Suche Finał Fight Guy (US) fur SNES, zahle bis 
70 DM; bitte ruft an, Tel. 09128/4103 (Janni) 

Habe: S Starwars. Mag. Ouest, Turtles. Prób., 
S. Soccer; suche FF2, Desert Strike, Axelay, 
Shadowrun, Tel. 0043/222/971669, ab 19 Uhr, 
Ósterreich 

Verk Turtles 4 (60 DM), Actraiser (60 DM), 
Castlevania 4 (50 DM), Mickey Mouse (70 DM). 
Streetfighter II (65 DM), alles 100%vollstandig, 
ok., "Ruf doch mai an' Tel. 09621/61361 



Verk., kaufe u. lausche Spiele fur SNES, Mega 
Drive, Lynx, Gamę Boy, Gamę Gear, habe z.B. 
Adams 2, Tiny Toons, Finał Fantasie usw., Tel. 
07721/56071, ab 10.00 (Timo) 

Super-NES Module, Adapter AD 29. Joypads. 
Konsolen, teilweise neuwertiq. auch Ankauf bis 
50 % vom Neupreis. Tel. 02131/101869 
(Anrufbeantworter) 



Verkaufe Super-NES mit 6 Spielen, Super-NES 
fur 270 DM, Spiele fiir 80 DM, Robert Siemens, 
6380 Bad Homburg, Tel. 06172/41220. ruf an! 

Verkaufe + kaufe SNES + MD-Spiele (MD ab 
25,- DM, SNES ab 45,- DM), groRe Auswahl an 
Spielen: kaufe auch Sammlungen mit Gerśt, 
Tel. 04774/1789 Rainer/Simone 

Tausche, kaufe, verkaufe Spiele fur S-NES, 
MD, Neo Geo, MS, GB, verk. MS-Adapter, 
suche Flashback. Striker, F. Fight 2, Jungle 
Strike (S-NES), Tel 07151/32132 Sebastian. 
15-22 h 

Tausche 2 postfrische O oder K Telefonkarten 
memer Wahl gegen 1 SNES-Spiel, wie z.B. 
Paradius, Tiny Toon, Streetfighter2, Mag. Ouest. 
Tel. 06421/43850. 17-21 Uhr 



Tausche, kaufe, verkaufe Super-NES-Spiele, 
suche nur US, DT-Spiele, habe Tiny Toons, 
Star Wars, F-15. Sim City, S-Probotector usw., 
Marco Meyer, Tel. 05376/271, ab 15 Uhr 

Tausche Magical Ouest gegen Soulblazer US- 
Verslon, J. Conners Tennis gegen NBA 
Basketball und Star Wars dt. gegen Star Fox 
US, Tel. 02064/53958 

Verk. S-NIntendo-Module: Wing Commander 
(dl), Pilot Wings. Star Wars, suche: Mano Kart, 
Preis: VB, Mega-Drive-Module, Sonic, G. Axe, 
Tel. 05361/73016 



Tausche, kaufe u. verkaufe SNES-Spiele! Kei- 
ne deutschen Module! Tel 0781/75646 Olaf 
(wochentags ab 18 Uhr) 

Tausche, kaufe u. verkaufe SNES-Spiele! Nur 
US und Japan-Module! Tel. 0781/75646 Olaf 
(wochentags ab 18 Uhr) 

Verkaufe fur SNES: NHLPA Hockey 93 (US- 
Version) fiir 50 DM. Tel. 091 1/546242 (Mathias) 

Verkaufe Super-Play-Action-Football (US-Ver- 
sion) fur das SNES fur DM 50,- sowie US- 
Adapter fur 30,-, Tel. 0221/437345 
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Tausche. kanie, verkaufe Mega Drive u. Super- 
NES-Spiele, MD habe P Star III. Shming i. D.. 
Jewel M.. D. Slrike, S. NES habeZelda III, Soul 
B., Streelf. II, F-Zero, P. o. Persla, Tel. 05371/ 
57949 



Tausche I. SNES: Finał Flghl 2 jp. , Streetf ighter 
2 dl.. S Probot. dl.. evll. a. Verk., suche Mortal 
Kombat, Falal Fury, PGA Golf T. WWF 2, 
Bomberman u. a., Tel. 03391/502987 



Verk.. kaule, tausche S-NES, MD, PC-E, NES, 
Mas. Sys., GB, GG-Spiele, habe Swiv, Addams 
2, Harley etc, suche Finał Fight 2, Lost Vikings 
etc, Tel. 04627/1618 



Verkaute tur je 70 DM dt. SNES-Module, z.B. 
Axelay. Parodius, Magical Ouesl o. Zelda oder 
lausche gegen Module z.B. Tiny Toons, Tel. 
06431/45410 



Verkaute dt. SNES mit 1 9 Spielen (z.B. Another 
World, Jimmy Conners Tennis. Super Starwars, 
Parodius usw.) fur 1500 DM, Tel. 0551/63617 



Verk. fur SNES: Turtles 4 79 DM, Sim City 69 
DM. Wmg Commander 99 DM, alle deutschl 
Tel. 09973/9985, ab 16 Uhr 

Suche Super-NES u. Mega D. Spiele Gradius 
3, Fmal Fight Guy, World Heros. Fmal Fighl 2, 
Musha Alesle, Gley Lancer, Falal Fury, 
Streetfigher (30-80 DM), Tel. 0345/662319 
(Alex) 

Verkaufe USA-Module: Amazing Tennis fiir 60 
DM und NBA Ali Star Ch. fur 65 DM, suche 
Tecmo NBA Basketball! Tel. 04952/1747 

Verk., kaufe NeoGeo, 5. NES, Mega Drive, Tel. 
0212/202583 od. 0161/1220275 



Diverses 



Serpent Isle, Ultima 7, Teil 2, Komplettlósung, 
25 Seiten mil diversen Karten DM 20,-, Tel. 
02153/3736 (Dirk) 

Biele Spieletipsdalei (Powerp. ab 3/90, ASM ab 
3/86) fur Amiga u. PC Nahere Infos gegen 
frank. Ruckumschlag bei R. Zierer, Westenroith 
54, 84066 Mallersdorf 



Verk. Stereo F/X-Karte (Windows-/DOS- 
Treiber, 44 kHz Mono/22 kHz Stereo ADC. 1 1 
Voice FM-Synth., SB-komp., zwei Boxen). An- 
rufen unter Tel. 07204/350 (Andre Rabold) 

Tausche S-NES mil 4 Spielen J. C. Tennis, 
Street Fighter 2, Form. Soccer, mario + 2 
Joypads gegen Neo Geo M. mind. 1 Spiel, Tel. 
02102/18207, ab 9 Uhr (Tobias) 



Verk. lntellivision inki. 1 1 Spielen; Sinclair ZX 
Spectrum 48 K mit Games auf Kass. u. allen 
nótigen Kabeln, beide je VB DM 300,- + Ver- 
sand, Tel. 04101/200805 

Spielhallenkonsole mit 12 Platinen u. 2 Joyp.. 
Super NES m. 17 Spielen, div. NES u. Mega 
Drive Spiele, alles evtl. auch einzeln, evll. auch 
Tausch, Tel. 06081/42386 

Welche Box bietet 20 Gigabyte Software, 180 
Pins und 100 Games? Wir wissen es auch 
nicht!KatrinBox, Berlin, 030/34 1291 2, Greetinx 
2 Mary Stuart Masterson 



Suche Kontakt zu Gleichgesmnten zwecks Brief- 
freundschaft, Erfahrungsaustausch. etc , gule 
Sofl- ł Hardware vorhanden, Peter Wilhelmy, 
Deuenbach 12, 8819 Schopfloch, Tel. 09857/ 
1504 



Neo Geo! Konsole + 2 Joyboards + 9 Spiele zu 
verk. u.a. World Heroes, Mutation Nalion, Fatal 
Fury, nur kpi. fur 2299 DM (neuw), Tel, 089/ 
152822 (Alex) 

Verk. Neo Geo, 2 Joyboards. Memory Card, 
LasI Resord, Nam 75, Burning Fight, Alpha 
Mission 2, nur 1200 DM + Porto, Ercan ab 22 
Uhr, Tel. 05731/55525, suche SNES-Starwmg 

Verkaufe Spiele fur MD, SNES, NES, GB, GG. 
Preis nach Vereinbarung, Tel. 0441/506232 
od. 0441/501251 

Verk. Neo Geo und Spiele, auch Vlewpomt. 
auGerdem Mega Drive mit 7 Spielen und mil 
Gamę Genie fur 550,- DM, Tel 02562/6933, 
Guido 

Verk., kaufe Neo Geo, 5. NES, Mega Dnve, Tel. 
0212/202583 od. 0161/1220275 



Tausche Last Resort und 100-150 DM gegen 
Viewpoint, schnftliche Angebole an Malhias 
Lauke, Kamenzer Str. 17, 01929 Skaska 



Verk -PP" Jahrgang '92 komplet! + Heft 1 -7/93 
+ Tips/Tricks Heft 1 /91 +2/92 im Originalschuber 
lur 50 DM! Bentin, Gustebiner-Wende 5a, 1 7491 
Greifswald, T. 811747 

Verkaufe Sega Master System 2 komplett mil 5 
Spielen fur 150 DM, erst 1/2 Jahr alt, suche 
zudem ein S-NES! Tel. 071 57/3322 (frage nach 
Markus)! 

Tausche Neo Geo + 1 -2 Spiele gegen 1 Gamę 
Boy + 60Sp , 1 SNES + 30Sp., 1 MegaDrive + 
33Sp.,1 NES + 50Sp., 1 Sega Master + 60 Sp., 
Tel. 04521/71497. ab 18 Uhr 



Verk. Amiga 500+, Monitor, 2. Laufw., 2 MB, 
Maus. 2 Joystick, TV-Modulator, viele original 
Spiele 970 DM VB oder mind. 3 Neo Geo 
Module oder Turbo-Duo-Set, am. 17-19 Uhr, 
Tel. 069/373956 

Verk. MGH-Copystation fur SNES +■ MD f VB 
700 DM, verk. Magicom fur VB 500 DM, suche 
Koniaki zu anderen und ein Modem fiir die USA 
u. Japan, Tel. 09721/58297 



Ver1<aufe GB + 2 Spiele 75 DM. MD + Spiele VB. 
verk./tausche PC-Spiele, su. GB-Spiele. Merk. 
Th.. 941 48 Kirchham, Schwengh. 1 5, Tel. 08533/ 
7487, Fax: 08531/276640 

Tausche. verkaufe fur Neo Geo, Turbo-Duo. 
MD und Super-NES. Tausche Crosse usw. + 
Parodius + Superpang (Super-NES) gegen Art 
of Fightlng o. Falalfury 2! Tel 089/4701827 

Verk. , lausche, kaufe alles fur PC-Engine, Turbo- 
Duo, Super-NES, Mega Drive, NeoGeo. Kaufe 
auch ganze Beslande, Tel. 089/1403732 

Kaufe Mega-Drive-SNES-NES-Module + 
Konsolen! Biete Hóchstpreise! Nennt Namen d. 
Spiels + Preisvorstellung + Tel.! Durchgehend 
erreichbar unler Tel. 02268/3691 



Verk. PP 8'92-6'93; 64'er 5 + 6'91 , 8'92-6'93; PT 
5'92-6'93, Geos 2.0 zzgl. Versandkosten. An- 
gebole an: Maik Radstaak, Michael-Sailer-Str, 
3, 46399 Bochholt 

Vert<. Neo Geo Module, King of the Monslers 
und Super Spy je 150 DM. 101 % o.k. und 
neuwertig, lausche auchgcLKing of Mon 2 oder 
World Heroes. Tel. 09187/6876 



Suche Zeilschrift "Video Games - Nr. 6/92, Tel. 
0431/784176 



Kontakte 



Suche PC-Kontakte: PB 10. 3800 ST-Truiden 
2, Belgien 

Hey Nintendo-Freaks! Wir suchen noch Mit- 
glieder fur den Nlnlendo-User-Club. Infos oder 
ein Probeexemplar des NUC-Clubmags gibts 
bei: T MSrker, Stertiner Weg 22, 44625 Herne. 
Das Probeexemplar kostet 4,-, Infos frei. 



Suche Kontakt zu Gleichgesinnten zwecks 
Brieffreundschaft, Erfahrungsaustausch etc. 
Gute Sofl- + Hardware vorhanden. Peter Wil- 
helm, Deuenbach 12, 8819 Schoptloch, Tel 
09857/1504 



Einmalige Gelegenheit! Grafiker und Program- 
mierer fur alle Systeme solllen sich bei mir 
melden! Frank Ziemlinski, Blumenleldstr. 1 12. 
4630 Bochum 

Verk. A500, 1 MB, 2. Laufw., Stereomonitor 
1084S, Software, alles Top-Zustand, VB 870,- 
Tel. 089/705292 (Andi) 8000 Munchen 70 

Tausche SNES-Games. Habe neue/aitere Top- 
nieli Tausche Neo Geo, 2 Spiele, 2 Joyboard, 
M. Card gegen MD und CD-ROM oder Wonder- 
mega mit CDs, Tel. 07354/2873. Stefan 



Double Trouble — Deutschlands altester 
Videospielclub (Sega/Nintendo) u. einer der 
gróRten in Europa bietet Clubzeilung, Tips etc. 
Double Trouble — uber 600 Mitglleoer(innen) 
kónnen nicht irren! Tel 030/6849816 od. 
030/6188391 .^fl 



Suche Mitglieder fur memen Compulerclub 
Syslem eqai Infos bei: Marcus Gerresheim, 
Pnnz-Eugen-Str 9. 46397 Bocholl 



Suche Kontakt zu G leichgesmnten zwecks Brief- 
freundschaft, Erfahrungsaustausch etc. EsmuO 
ia nicht immer gleich ein Club sein. Tel 09857/ 
1504 



Tausche, kaufe Mega Dnve und Mega CD 
Soft aller Art! Suche: Flashback. Turrican 3, 
Silspeed ... Tel. 05341/392144 (Michael) 
Suche C64 mit Floppy 150,-! 




Wichtige Hinweise fiir alle 
Kleinanzeigeninserenten: 

v&^ ^^ .■<''.■: stal &^ 

• Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe auf der 
Riickseite der Kartę sowie Anzeigentexte unter 
Postlagernummer kónnen leider nicht veróffentlicht werden, 



Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kónnen ab sofort 
keine Fremdwahrungen mehr angenommen werden. 

Bitte achten Sie auch darauf, da(3 Ihre Auftragskarten immer 
vollstandig ausgefullt sind (z. B. Unterschrift). 
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Start frei flir PC-Windows 

Das neue Magazin fur alle Windows -Anwender 
klar - kompetent - kompakt 




PGfindows 



Ausgabe e,c 



^Sj^ Sie brauchen Software: 
PC-Windows sagt, welche 
die richtige ist. 



^ PC-Windows ist 
fur alle Windows- 
Anwender! 



# 



• 



* 



Zeit ist (Ihr) Geld: Die 
Redakteure und Autoren 
von PC-Windows 

testen bis ins Detail, 
analysieren und 
komprimieren das 
umfassende Zahlen- 
material fur Sie. 



Weniger ist mehr: Wir 
bringen Fakten auf den 
Punkt. PC-Windows 
uberschuttet nicht mit 
knallbunten Diagrammen 
oder langatmigen 
Texten. 



PC-Windows ist 

kompakt, schafft 
Transparenz: Alles 
ist ubersichtlich 
aufbereitet,weil 
modular verpackt. 



^ PC-Windows ist klar, 

kompetent, kompakt. 



TEST 

Software 




lasscn slch kaum ciiuetzen, Hier spielt der 
Gcstaltcr mit Farbę, tetzi scrschicdcnc 
Schriftcn cm und manipiilicrt sic, will Text 
und Biłd ituićnlos rotieren und in Form tet- 
zen, Text also urn beliebige Konturcn her- 
umfiihrcn (Bild »Malipalcttc«). 

QuarkXPres$ 3.1 1 

Quark.\I'rcss arbeitet rahmenorientiert - 
rcchtcckigc, (abgc|runde(tc) sowie beliebig 
geformtc Rahmcn dieaen ali Bchslicr tur 

Text und Grafik. Sic lasscn sich sami Inliall 
mit der Maus iiber die Scitc schieben und 
dainit positionicrcn Hilfshnicn crlcichtcrn 
den Vorgang, besonders wenn sic magne- 
tisch sind, 10 dafi in der Nahc losgclasscnc 
Rahmcn genau auf der Linie landcn. Die 
pnizisc Plazicrung geschicht durch Angabc 
des Abłtands inni hnken bzw. oberen 
Bl.mr.ind in cnrsprechcnden Dialogfcldern. 



Quark, den DTP-Markt auf dem Macintosh fest im Griff, mischt 
jetzt alteingessene Mitbewerber rund urn den PC auf. »Quark 

X Press fiir Windows ist das leistungsstarkste Programm auf dem 

Markt« tónt der Herstellcr. PC-Windows hat gepriift, ob 

die Aussage zutrifft. Kann QuarkXPrcss mehr ais PageMaker? 

Desktop Publishing: Das Endspiel 

PageMaker gegen 
Quark XPress 



'■»" ''-'■" > =■"'■■ 



Die Konkurrcnz schlaft nicht. In die 
Ycrsion S O dci PageMaker hat 
Aldus Punktionen eingebaut, wie sic 
biiher nur Qo*dt-Anwendcr kannten Ven 

mras Publiiher4.il hegt im Windschattcn, 

dicht gefolgt von FrameMaker 3.0, mit dem 
Franie Technology den Sprung vom Mac 
zum PC versuchl Wahrend die bciden Ictz- 
nn Program me im wcsentlichcfl den Satz 
von Buchern oder Dokumentarionen crlcich- 
tcrn, sind PageMaker von Aldus und CJuark 
XI'rcss von Quark die Kwngc des Ak/idcn/ 
und ZeitschriftenlayóuB Dieter Bericht legi 

(iltcn, WO dii- Si.ii kin und Schwgchen bcider 
Kcgcntcn liegen. 

Akzidenzen sind Druckarbeiten, die nichts 
mil der Buch-, Zcitungs- oder Zeitjchriftcn- 

lierstcllung zu tun haben. Drucksachcn 

gchdren da/u wie Fotmulare, 1'rospcktc, 
Anzeigen oder Visitcnkart.cn. Ein DTP- 
Programm brauchl fleziblc Gestaltungs- 

funktioncn datur sorgcfcrtigte Schabloncn 



Um den Tcxt senkrecht anzuordncn, ist Ic- 
diglich der Rflhmen um 90 oder 270 Grad 

im drehen, aber ancłi (eder andere Winkcl fur 
besondere ist moglich. 

Solange Rahmcn nur ais Bchaltcr dicnen, 
druckt das Programm kcinc der Bcgrcn- 
zungslinien. Sic konnen dicsc aber in richti- 
ge Drucklinien variablcr Dickc und Farbę 
yerwandcln. Dabei sind umcrschicdlichc 
Formcn und Mustcr móglich: eine oder 
mehrerc Linicn glcicher bzw. untcrschicdli- 
chet Duke, punktiert, gcstrichelt oder 
durchgczogcn. So entsteht schncll ein 
Kattcn fur den Text. Her kommt uber ent- 

tprechende Fullmutter b/». farben ais 

R.ilimenhintcrgrund auch gleich bctser nu 

Cicltung. 

QuarkXPrcss teigl m der MaSpalettc, ciner 

(rei yenchiebbaren losie mit Symbolen und 

Eingabcreidcrn, an wclchcr Position lich der 

jcwcils nurkiem Rahmcn befindet, wie breil 

und hoch er ist und wclchcr Winkcl cinge- 
stcllt wurde Kcfmdct sich TeW im R.ihmen, 
kommen Angaben uber Zcilcnabstand, 



Ausrichtung (linki-, rcchtibundig, zentriert 

oder Hlncks.it/;, Schrrft, ZdchcngrdSc oder 

Auszcichnungcn wic fett, kursiv, unter- oder 
durchgcstrichen hinzu Alle Einstcllungcn 
lasscn sich in der Palette modifi/icrcn- Sic 
brauchen blofi die ncucn Wcrtc eingeben 
oder das cntsprechcndc Symbol anklicken. 
Wer fotograficrt oder filnu, hat das sicher- 
lich schon eriebt: Zuvicl Lccrraum umgibt 
das eigenilich interessante Objekt der 
Aufnahmc Bcim l.ayout mit QuarkXPrcss ist 
das kcin Problem, ucil sich die Bilder durch 
Verschicben der Rahmcnlinicn hcschncidcn 
lasscn So wird der Rahmcn zum Fcnstcr. 
das den Bitek aut das Bild freigibt. Sclbst- 

vertcandlich kann die llluttration dahinter 
yerschoben werden, damii der richtige Aus- 
schnin crschcint. 



PageMaker 5. 



Aldus kennt kcinc Formrahmcn Texl liufi 
immer in Blócken, die ach miteinandcr vcr- 
knupfcn lasscn, Bildei liegen test auf der 
Dokumcntscite oder sind im Tcxt cingebun- 
den. Im let/ten Fali kann die Grafik sogar 
iiber die Absat/forniatc ausgcnchtct und so 
z.B. zentriert werden. 




UlĄtlm, jfcU Kip UiurkM':,-.. 

ja Rkuvco TamJua 

iicruii^ ilcs Jann lu.-liiiilli.li.' 
fctdcr mul ylci.lmiuą Eingabcfeldci te* - 

dk hiiMclIunjicn Khncll Jndcm n. - 



U 
Sc 




Hmlcuta/tlH: Spalirnrihmci I 
SdKndefiniiion fcugcltgl wei 

U in Rahmcn mdlał HB (2), BUdwinkd 
tfenm und łkilicrung sowie andcR ParUKtcr \mtt 
m.Ii ,int Tsuscndncl MJHłmcui genui duś 
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j ompetent - r\ompa 

e cheint am 26.08.93 



^ Der PC ist Ihr Hobby: 
PC-Windows zeigt, wieś 
noch mehr SpaB macht. 



PC-Windows berichtet von 
A bis Z iiber Windows und die 
Software datur. 



KURZTEST^&\ 
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DCI Scnkrcchtstartcr VOB Hewlett Paekard 
lehrt, mu cincm Straflcnprc 
.100(1 Mark, bci cincr nu\ Druik.iiillosniig iron 

600x600 dpi und i MByte RAM in d« Grand- 
lustattung, die Konkurrenicn das l'Urchtcn. 
Doch der Acht-Scitcn pro Minutę Laser be 
Itichl nicht nur dlirch scinc I.cistung, auch an 
die Bcdicnung hal man bci HP gedacht. So fin- 
dei man nichi nur allc Rcdicnungsclcnicntc an 
der Obcrscitc des Printcrs, sondern auch der 
Nct/s.haltcr lat an der Vordersritc angehra.hi 
Der Gochwindigkcitttcsi ergab 7,94 Sciien pro 

Laserdrucker: HP LaserJet 4 

Schreiben mit Licht 

Minutę lam ECMA und 25 Sekunden rut die 
crsic [eitieitc. Unscrc BUmaptengrafik wurde 

in 41 Sekunden ausgcbcn Wobci bci diesen 
Wcrten zu beachten lat, da* der I.ascrlct 4 
durch scinc hohe Druekdi. htc die doppclte 
Datcnmcngc hearbciten muls. Bej Tcucn wird 
dieset Druckaufwand gegenuber semen 




Mc a 4miu Mark 

HtrnilUr ll.-i.ki-. P 

Ankitur: tj.h un.l VcfUfldhaodd 

Hamibutb: <" S.-n.-n ' 

haonitrhtittH: Dfuekl Hi ta GUO \ f.00 ,lpi. ipeaidk 

I .isifli-i tm Vir.ii.n mu IV.lS.iipt und o MHuc HAM 

launamuig, Mulii l/O Sduchi hardtc 
I ibiaduaf 



Konkurrcnten mit nur halb so dichtem Druck 
und zusirjchchci Kantcnglłttung nur bci schr 
feinen und klcincn Schriltcn dcuilich. Anders 
sicht dal bd Ciralikcn atu, Die Schwar/ung des 

I ascrlci. i3i deutlich bewer iii bei 300 dpi 

lasem, und atlch Grauslutcn [ind hicr l-l.u licu 
und kcinc Schachbrcttmustcr. 

Docli dietc Qualii.it lut Ihren Prtił: die hohe 

Druckdicbtc lut bei Grafikcn ctua den sterta- 
chen Spcichcrbcdarf. So glcicht die Spcichcr- 

autstattung der einct 512-KByte-Lascri mit 

normaler Druckdichtc. Doch auch hicr erwcist 

er lich kundcnfrcundlich Dcnn er kann mit 

handclsiiblichcn 32 Bit SIMM RAMs bis ani 

32 MByte bestiiekt werden. Und die 4 MByte 

Spcichcr SIMMs sind niomcntan schon tur 350 

Mark IU haben. 

Fazit: Der LaserJet 4 von Hewlett Packard ist 

cin Trcndscttcr Wer mit dem laserdrucker 

auch Grafikcn druckl, wird urn dii 

Modeli nicht umbin ko 

zigc Punkt, den wir bcinangcln 

liolic Gcraus.hpcgcl bcun Druck. pf 



um dieses 

..Der en fi 

:ln, ist der f3f 

uck. pi ^3 



Grafik: Corel Draw 4.0 

Machtwechsel 

Sie l.i s sen nu lit s .in bi i n nen , die 
Marketingstratcgcn von Corel, Bcvor 
icmand ihren Rcgcntcn Itunt, fuhren sic 

den Nachfolger cin und blciben roferłi 

Marktfulirer. Corel Draw 4.0 kostet knapp 
1400 Mark und ist nicht nur dl 
Vektorzeichcnprogramm fur den Pi . ton 
dcm auch cin wenig DTP, cin wenig 
Bildbcarbcitung, cin wenig Piselgratik, cin 
wenig Aninution und Prascnt.ition. 
Dal /.cuhcnprogramm CorelDraw vcrw.il 

tet nu\ '>'>'> Seiten, importicn und expor- 
tien 22 Grafikformate cinschl. JPLG. Ko 
dak Photo( D un.l DRW fon Mi.rogr.ils 



1łE*?SF^!T 




Grafik: Corel l>rau -t (I Htnltllrr: Corel; Aabirttr: 
I-ach ,ind Vcr.an.inund.l, tnii: MW Mark; 
DckumciUMlita: deunch, Pjpctba.k, .i 600 Seiten 

SjntinkinifymMtin: Windowi 3.1; IBM kompauMcr 
80386 oder 80486; Maus oda liialiktal.Un. I MpblU 

mm i MByte, ma*. :<2 mii.:., ram oin < MByte 

cmplc.hl.-n I Mii.t.- 



Grundcrkenntnii der EDV: Bi gibl nu 

Mcn.,lui.. : Dii ErdciRdlK s.lu-ibc 



Erwciterte Editierfunktioncn crleichtern 

die Bcarbcitung von Kunin. Ober /us.ti/ 
liche FiltCt w.r.lcn TottC jus "I cstscrarbci 
tungen und Tabellenkalkulationen ilber- 
nommen. Dabci er/cugt .las Piogranim lici 
scrschicbbarc Rahmcn tur den Test. der 

bci Korrekturen auch automadich neu um- 
broeben wird. Die Palctte yielicitigcr 

Wcrkzeugc ergSnzi nim ■ ■Powcrlincs. , cme 

Technik, nut der Gratlker, wjthrend sn- eine 
I inic teichnen, dereń StrkhaUrke sariic 

ren. Neuc Fullmuster ermoglichcn koni- 
schc, linearc. radialc und konturoricuticrtc 
l-arlncrlaulc. ł-iir technische Illustrationen 

stelu eine llibliothck mit 5000 Symbolcn 
wie Pfciic, Rahmcn oder elektronischc 

S.h.iliclenieinc /ur Nerlugung. Corel vcr- 
waltct sogar Stiickiistcn-ordnct m.m cni/cl 
nen Klcincntcn ctw.i Preise /.u\ lasscn sich 
daruber die Gcsamtkostcn ge/ciclinctcr 
Objcktc ermitteln 

Ach ja, und danii gibt's da noch 750 Fonts, 
71 Aiiimatiuiicn, 420 ( jrroons und rund 
18000 Cliparts Wcm die 1400 Mark fur 
^uvicl sind, der kann ja den bishen- 
gen Marktluhrcr Corel Draw .! lur Q 
400 Mark erwerhen, cin wcmg datin r^M 
schnuppern und spaler upd.iicn f» '& 



, I.Kn I Dci ( .. 



Der crsic \crsucli gnie daneben ¥\n 
Versionisprung von 1 1 .mi -i o soli be 
weiien, dag I. mus teinę Ilaus.uiig.ibcn gc 

macht bat. In der lat wird .las neuc I 2 ,s 
lin Windows den I- rw arl iingcn gcic.hl 
Komlortable Oberfliche, neuc Funkii. men 
fur .lic Applikatiimsciitwickliing. s.linclle 
Prascnt.itionsgr.ilik. cm Assistcni /ur Datcn- 
bankablrage und vor allcm der Vcr,sions- 

Manager crleichtern .lu- Arbeii 

Tabellenkalkulation: Lotus 

Zweiter Anlauf 

Wer bisher cm Rc.lienniodcll im Rahmcn ci- 
ner Wjs-w jre-wenn Analysc mit ncucn 
Wcrten kalkulicrcn, die aklucllcn lirgebnisse 
łbet mciii scrllcren wolltt, nuilśtc'd.is hc 
treffende Arbcittblatl /uerst kopicren 
Microsoft bcscitigtc .iicscn linsi.iiul bci 
Elccl 4.0 nut dem S/cnario -Manager. Der 
neuc \'crsions Manager in Lotus 12 ,s kann 

mehr Sie entwickeln .l.is Grundgerflit, abo 

die I abellc mit Bescliritiungcn und Rechen- 

rerknflpfiingen, tragen die Wertt dci einzel- 
nen Fallltudien cin und ipetchem sic iiber 
den Ycrsion Manager jcwcils miler .uidcrcni 
Na m en - c.tl crg.in/i mit ci nem 
komnicntar. Danach holcn Sic einzclne 
Variantcn bci Bcdarf wic.lcr ins Arbcitsblatt. 




TaMUikAlkalatieH : 

BtMttitK I C40I HMbitttr. i-.i. r-. und \'crsandłund.-i, 
PrrirWllni. 1400 M.ir. 
5>n/młoil/l>«r»li»B:U^nlc.... i 1. IBM kfl 
n-0486, RAM.mm4MBuc. 



Mehr Bcdicnungskomfort: Sie editieren in 

.lei Zellc, lelekrieren Rechenfiinktionen im 

Dialogfeld, serschieben Tabcllcnelcmentc 
per Drag is; Drop, programniiercn mit 250 
ncucn Makrobcfchlcn. rulcn kontextKnsitivc 
Pop up Mcniis nut der reclitcn M.iusi.isic ab 
oder nut/en den Data Query Aasistant. 
Fazit: Lotus hat mit der \'crsu.ii 4.0 seiucr 
labcllciikalkulation 1-2-3 nicht nur den An- 
sclilulś m Excel und QuattTO Pro gcs.li.ilfi 
In punktu Bcdicncrfrcundlichkcit und Work 
group Lunktionalitat licgt das neuc Produkt 
sogar vor den Mitbewctbcrn. Mit dcm Vcr 
iions-Manager besitzen Arbeitsgrup 
pen und Lin/.elpl.it/.inw ender cin t) 
effi/ientes Werkzcug zur Durch {5* 
fuhiung komplexcr Analyscn. pa '^ 
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Bei PC-Windows hat 

Informationsdichte 
absoluten Vorrang: 
Kein lockeres Layout, 
keine grol3en Schriften, 
keine weiBen Flachen 
zur Gestaltung. 



Sie verstehen die 
Sprache der Experten 
nicht? PC-Windows 
ist kompetent und 
dennoch allgemein 
verstandlich. 



^^ Sie arbeiten mit Ihrem 
PC: PC-Windows 

demonstriert, wie es 
noch effektiver geht. 



\k Sie wollen wissen 
wohin der Trend 
geht? In PC-Windows 

stehfs schon. 



^# Sie suchen Hardware: 
PC-Windows hilft 
kompetent bei der 
Kaufentscheidung. 



7 Millionen 
driickt der Schuh! 

Die Lósung heiBt: PC-Windows 

Das neueste Magazin fur alle Windows-Anwender 

klar - kompetent - kompakt 



PC-Windows, das ultimative Magazin fur alle 
Windows-Anwender und Interessenten uber- 
zeugt Sie durch Konzentration auf das Wesent- 
liche und begeistert Sie durch groRte Informations- 
dichte. Starten Sie jetzt mit PC-Windows und 
sichern Sie sich die ersten 4 Ausgaben zum ein- 
maligen Startpreis von nur DM 12,- (Sie sparen 
DM 18,-). Eine Windows-Programmdiskette 
haben wir gratis fur Sie reserviert. 



Ihre PC-Windows 
Start-Vorteile! 

• Super Preisvorteile: nur DM 3- 
(statt DM 7,50 Einzelheftpreis) 

• Programmdiskette im Start-Preis enthalten 

• Sie erhalten PC-Windows ais erster, bevor 
Sie es im Handel kaufen kónnen. 

• Lieferung per Post frei Haus 

• Mit den ersten 4 Ausgaben haben Sie ein 
brandaktuelles, komplettes Sammelwerk 
zum Betriebssystem Windows. 










.»--" 



PC-Windows Start-Coupon 



Ja, ich móchte das Start-Angebot von PC-Windows mit 4 Ausgaben zum Super- 

Preis von nur DM 3- pro Heft, statt DM 7,50 (Einzelverkaufspreis). Wenn 

mich PC-Windows uberzeugt, brauche ich nichts zu lun, ich erhalte PC-Windows 

nach dem Start-Angebot mit 4 Ausgaben (letztes Heft 18.11.93) dann regelmaGig 

weiter per Post frei Haus fur nur DM 6,40 pro Heft statt DM 7,50 (Einzelverkaufs- 

preis). 

Im anderen Fali teile ich 7 Tage nach Erhalt des letzten Heftes (4. Ausgabe) kurz 

mit, daR ich keine weiteren PC-Windows-Hefte móchte. 

Ich kann den Bezug jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes kiindigen. 

NameA/omame 

StraRe/Hausnummer 
PLZ/Wohnort 



Datum / 1 . Unterschrift 
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Wlderrufsgarantle 

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 8 Tagen bei PC Windows Abonnement-Service, 
D-74168 Neckarsulm, widerruten. Zur Wahrung der Frist genugt die rechtzeitige Absendung des 
Widerrufs. Die Widerrufsfrist beginnt mil der Aushandigung der Widerrutsbelehrung. Ich bestatige 
die Kenntnisnahme des Widerrufsrechls durch meine 2. Unterschrift. 



Datum / 2. Unterschrift 



PC-Windows 
Abonnement-Service 
D-74168 Neckarsulm 

Fax 07132/ 95 92 44 



Start- Abo: 



Aus- i 
gaben 
nur DM 

Coupon sofort ausfullen 
und einsenden oder faxen: 



Widerrufsgarantie 
Diese Vereinbarung kann ich inner- 
halb von 8 Tagen bei PC-Windows 
Abonnement-Service, D-74168 
Neckarsulm, widerruten. Zur Wah- 
rung der Frist genugt die rechtzei- 
tige Absendung des Widerrufs. Die 
Widerrufsfrist beginnt mit der Aus- 
handigung der Widerrutsbelehrung. 
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Welt 3 Level 1 - The Pits 



dauerhafte Brucke zu 
bauen. Alle Silver 
Keys 2 sind dann 
verschwunden, und 
Ihr kónnt nicht mehr 
zum Geheimpunkt 
gelangen. Der Durch- 
gang zu (1) jedoch ist 
ołfen. Fur jeden Sto- 

rest neWatcher bei (3), 

den Ihr erschieBt, 

— erhaltet Ihr ais Beloh- 

nung eine Munze. 

Bei (4) sieht eine der Statuen in eine 



Zu Beginn des Levels habt Ihr die andere Richtung. ZerschieBt sie und Ihr 
Auswahl zwischen 5 Keys. Alle Silver werdet mit Schatzen belohnt. Vorher je- 
Keys 2 bauen eine Brucke Ober den Ab- doch entledigt Euch der Spinnen, die 
grund. Sobald die Brucke hergestellt aus der Statuę hervorkommen. Die Sta- 
wurde. entsteht ein Hand-Monster, das tue (5) sieht ebenfalls in eine andere 
Euch angreift. Nach einiger Zeit ver- Richtung. Sie muO zerstórt werden, um 
schwindet die Brucke wieder. Schaff! aus diesem Gebiet herauszukommen. 
Ihr es vorher, hinuber zu kommen. wird Beide Routen fiihren bei (6) wieder 
Euch EinlaB zum Geheimpunkt (2) zusammen. Nehmt den Players-Saved- 
gewahrt. Gelingt Euch der Ubergang Token am oberen Ende der Treppe an 
nicht. helten Euch Silver Keys 1. eine Euch. Die Wand bei (6) verschwindet, 

und Ihr kónnt tiefer ins Level eindrin- 
gen. Bei (7) versperrt Euch eine Tur 
den Weg. Zerschlagt den Node im 
Raum óstlich, und die Tur offnet sich. 
Nun befindet Ihr Euch beim Labyrinth 
der Pits am Ende dieses Levels. Um ins 
Zentrum zu gelangen, muB erst das 
Puzzle óstlich gelost werden. Sammelt 
Gold Keys 1 aut. danach Gold Keys 2 
aus sudlicher Richtung. Versucht Ihr 
vom Osten ner die Gold Keys einzu- 
sammeln, verschwinden sie spurlos 
und Ihr habt versagt. das Ratsel zu 
Ibsen. Seid Ihr im Besitz beider Satz 
Schlussel, kónnt Ihr Euch (8) nahern. 
Nehmt den Schatz aut der kleinen Insel 
und Ihr werdet zu (9) teleportiert. dem 
Zentrum der Pits. Scheitert Ihr an der 
Lósung des Puzzles oder woilt Ihr 
einen anderen Weg durch das Laby- 
rinth nehmen, sammelt entweder Gold 
Keys 3 oder 4, jedoch nicht beide ein. 
Beide Satze eróffnen Routen mit diver- 
sen Monstern und Schatzen. 




SchluB mit dem Chaos. Im 

zweiten Teil unseres Play- 

ers-Guides geht es der garstigen 
Maschine und allen Bosewichtern 
an den Kragen. 




Welt 3 Level 2 - Confusion 

Dieses Mai stehen vier Korridore zur 
Auswahl. Korridor 1 fiihrt in den westli- 
chen Raum nórdlich des Startpunktes. 
Korridor 2 bringt Euch zum Startpunkt 
zuruck. Korridor 3 ist der Weg zum óst- 
lich Raum nórdlich des Startpunktes 
und Korridor 4 leitet Euch zum Start- 
punkt zuruck. Nehmt Ihr den Weg 
durch Korridor 2 und 4, betindet Ihr 
Euch nach kurzer Zeit wieder am Start- 
punkt. Silver Keys 1 liegen bereit. Sam- 
melt sie aut und aus einer der Boden- 
kacheln erhebt sich eine Sektion, die 
Euch zum óstlichen Raum nórdlich des 
Startpunktes teleportiert. Nun betindet 
Ihr Euch wieder aut der Hauptroute 



durchs Level. Im nachsten Raum aller- 
dings. verschwindet und erscheint die 
Statuę bei (5) wechselweise. Geht aut 
die Wand hinter der Statuę zu und Ihr 
werdet zum Ausgangspunkt zuruck 
teleportiert. Die Wand neben dem 
Punkt, wo die Silver Keys 1 lagen, ist 
verschwunden und gibt den Weg zum 
Geheimbereich frei, der zum Ausgang B 
fiihrt. Sammelt Ihr im Geheimbereich 
Gold Keys 1 und 2, erfahrt Ihr von 
einem Hinweis, wie der Puzzleboden im 
nachsten Raum zu lósen ist. Folgt den 
Symbolen aut dem Boden in dieser 
Reihenfolge: Kreis, Ouadrat, Freiflache. 
Macht Ihr einen Fehler, teleportiert man 
Euch zum Startpunkt zuruck. Je mehr 
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Fehler Ihr macht, desto weniger Schatze 
werdet Ihr finden. Im nachsten Raum 
muBt Ihr den Node zerstóren, drei Trep- 
pen erscheinen, die jeweils zu anderen 
Satzen Silver Keys filhren. Alle bauen 
verschiedene Briicken zum nachsten 
Gebiet. Silver Keys 4 bringen am mei- 
sten Schatze ein. 

Kdnnt Ihr dieses Gebiet nicht errei- 
chen, folgt der Hauptroute zum Aus- 
gang A. Gelangt Ihr durch den westli- 
chen Raum in den Norden, ist nur der 
Node in dem Raum und Silver Keys 6 
im Raum nórdlich davon. Geht Ihr in 
den óstlichen Raum, gibt es nur den 
Node in diesem Raum und nur Silver 
Keys 5 sind erhaltlich. Silver Keys 5 
offnen die óstliche Tur in diesem 
Raum, Silver Keys 6 die westliche Tur. 
Geht Ihr diesen Weg, holt Euch Silver 
Keys 7. sie offnen den Ausgang aus 
diesem Gebiet. 

Die Insel sudlich von (7) birgt viele 
Schatze. Spaziert Ihr aber einfach auf 
die Insel, werdet Ihr zum Anfang des 
Pfades zuruckteleportiert und alle Schat- 
ze sind verloren. Folgt den Linien auf 
dem Boden, zerstórt die Statuę (6) und 
sammelt die Silver Keys 8 auf. Nehmt 
Ihr sie bevor Ihr zu Punkt (7) geht, 
kónnt Ihr ungehindert auf die Insel tre- 
ten und alle Schatze einsammeln. Ein- 
mal auf der Insel, vergeBt nicht, Gold 
Keys 3 mitzunehmen. Sie schlieBen die 
Tur (8) auf. Betretet den Raum (8) 
gegenuber und zahlreiche Schatze pra- 
sentieren sich Euch, jedoch nur, wenn 
Ihr den Raum vom Norden her begeht. 
Nachdem Ihr bei (9) das Telefon 
genommen habt, verschwindet die 
Brucke im Siiden. Ihr seid gefangen. 
ErschieBt Ihr den Lobber, der Ober dem 
Abgrund erschienen ist, offnet sich die 
Tur im Norden und entlaBt Euch zum 
Ausgang A. 



bis alle vier zerstórt sind. Die Muster 
auf dem Boden andern sich und das 
Kraftfeld lóst sich auf. Nehmt die Keys, 
sie offnen die Tur dieses Raumes. Akti- 
viert den Node am Ende dieses Gębie- 
tes und Silver Keys 2 erscheinen. Sie 
kreieren Treppen nach Westen, die 
Euch weiter ins Level fiihren. Silver 
Keys 3 und 5 produzieren Silver Keys 
4, die die Treppe nach Westen vervoll- 
standigen. Folgt der Treppe. Sammelt 
Ihr allerdings Silver Keys 5, wahrend 
Ihr die Treppe betretet, werdet Ihr an 
den gleichen Ort auf der anderen Seite 
der Kartę teleportiert. Ihr merkt den 
Wechsel an der Bodendekoration. Die 
westliche Seite hat kreisfórmige, die 
óstliche quadratische Dekorationen, 
Haltet Euch an den mittleren Kanał, bis 
Ihr Punkt (2) erreicht. Dort werdet Ihr 
an den urspriinglichen Punkt auf der 
westlichen Seite zuruckteleportiert. 
StoBt Ihr nun auf Punkt (2). geht Ihr 
ungehindert vorbei. Silver Keys 6 
schlieBen die Tur zu dem Raum auf der 
gegenuberliegenden Seite des Korrido- 
res auf, in dem Silver Keys 7 liegen. 
Sie ermóglichen das Offnen der Tur zu 
Silver Keys 8, die wiederum die Tur am 
Ende des Korridores aufsperren. die 
zum Ausgang fuhrt 

Startet Ihr bei B. spielt Ihr auf der 
óstliche Seite der Kartę. Sammelt Ihr 
Silver Keys 1. werdet Ihr durch ein 
unsichtbares Kraftfeld festgehalten. Urn 
herauszukommen, erschieBt den Mis- 
singLink, der urn die auBeren Platten 
patroulliert. Ihr seid dann vom Kraftfeld 
befreit und die Tur ist offen. Nehmt Ihr 
Silver Keys 2 am Ende dieses Gebietes, 
erscheint ein Node. Aktiviert Ihr ihn, 
bildet sich westlich eine Treppe. Beim 
Einsammeln von Silver Keys 4, 
erscheinen Silver Keys 3 und 5. Greift 
Ihr Silver Keys 3 auf, verschwinden Sil- 



Welt 3 Level 3 - Reverse 

Dieses Level besteht aus zwei iden- 
tischen Halften. Auf welcher Seite Ihr 
beginnt, hangt vom Ausgang des letz- 
ten Levels ab. Jede Seite birgt ahnliche 
Puzzles, die scheinbar in umgekehrter 
Richtung funktionieren. Die Wanddeko- 
ration ist vóllig unterschiedlich, die 
Statuen sehen in verschiedene Richtun- 
gen. Beginnt Ihr bei A. spielt Ihr auf der 
westlichen Seite. Alle unten aufgefuhr- 
ten Nummern beziehen sich auf diese 
Seite. Silver Keys 1 sind von einem un- 
sichtbaren Kraftfeld umgeben. Zerstórt 
die Platten, die sie umliegen. Beginnt 
mit der Platte sudwestlich, dann nord- 
westlich, und weiter im Uhrzeigersinn, 



ver Keys 5. Nehmt Ihr jedoch Silver 
Keys 5 zuerst, kónnt Ihr beide Satze 
bekommen. Damit werdet Ihr. sobald 
Ihr die Treppe betretet, auf die andere 
Seite der Kartę teleportiert. Beachtet die 
Bodendekoration. Die westliche Seite 
weist Kreise auf. die óstliche Ouadrate. 
So wiBt Ihr, ob Ihr teleportiert worden 
seid. Von Eurer Position auf dem 
Sockel aus kónnt Ihr eine Spezialwaffe 
auf den Node schleudern, der auf dem 
Boden sudóstlich ist. Damit aktiviert Ihr 
alle Nodes dieses Levels und Ausgang 
B liegt parat. Geht den mittleren Gang 
bis zu (2) entlang. Dort werdet Ihr zur 
anderen Seite zuruckteleportiert. Silver 
Keys 6 offnen die Tur zum Raum auf 



der gegenuberliegenden Seite, in dem 
Silver Keys 7 liegen, Sie schlieBen die 
Tur zum Raum auf, in dem Silver Keys 
8 lagern. die die Tur am Ende des Kor- 
ridores zum Ausgang A aufsperren. Urn 
zum Ausgang B zu gelangen, sammelt 
rechter Hand Silver Keys 6 und linker 
Hand Silver Keys 7. Der Ausgang ist 
nur dann geoffnet. wenn alle Nodes 
dieses Levels aktiviert wurden. Sollte 
ein Spieler im Zwei-Spieler-Modus ge- 
fangengesetzt werden, muB er nur die 
Schlussel in diesem Raum aufnehmen 
und auf den Ausgang zugehen. Er wird 
in den nachstfolgenden Raum telepor- 
tiert. 

Merkt Euch. daB die Hauptausgange 
(ais A markiert) Euch zum gleichen 
Platz im nachsten Level fuhren, wah- 
rend Ihr bei Ausgang B zu einem 
besonderen Ziel gebracht werdet. 

Welt 3 Level 4 - 
Way Out 

Es gibt zwei Start- 
punkte A und B. Beginnt 
Ihr bei B, sammelt Silver 
Keys 2. dann Silver Keys 
3. Sie erscheinen jedoch 
erst, wenn Ihr auf sie 
zugeht. Ihr werdet 
danach zum Startpunkt A 
teleportiert. Die Statuę 
(1) fangt an sich aufzuló- 
sen, sobald Ihr zu Punkt 
A teleportiert worden 
seid. Kónnt Ihr sie vorher 
zerstóren, erscheint die 
Treppe, die zu Gold Keys 
1 fuhrt. Sie schlieBen die 
Tur zu dem kleinen 
Raum bei (4) auf, in dem 
einige Schatze auf Euch 
warten. Der Hugel bei (5) 
ist irgendwie seltsam. 
Monster und computer- 
kontrollierte Gegner kón- 
nen daruber hinwegge- 
hen. Wenn Ihrdarubergeht, verschwin- 
det der Hugel, und die Treppe bei (5) 
kommt zum Vorschein, Sie fuhrt Euch 
in das untenliegende Gebiet, wo Ihr 
Schatze einsammeln kónnt. Das Tele- 
fon bei (3) laBt die Treppe nórdlich her- 
umschwenken, und Ihr kónnt weiterge- 
hen. Die Treppe bei (5) erscheint nur, 
wenn Ihr den Hugel bei (2) betreten 
habt. Sammelt Silver Keys 1, urn aus 
diesem Gebiet herauszukommen. Ist 
die Treppe bei (5) nicht vorhanden. 
muBt Ihr die Stufen óstlich nehmen. 
Die Tur zu dem schmalen Raum, der 
Gold Keys 2 beinhaltet. kann zerschos- 
sen werden. Gold Keys 2 kreieren die 
Treppe zum Rand (6). In den kleinen 



Raumen nórdlich von (7) entstehen 
Monster, die ungehindert herauskom- 
men kónnen. Wenn alle Monster erle- 
digt sind, bleiben die Turen kurze Zeit 
offen. Schafft Ihr es hineinzukommen. 
findet Ihr Schlussel, die den Raum im 
Suden aufschlieBen. Dort liegen einige 
Schatze. Die Silver Keys in diesen Rau- 
men stellen sicher, daB die Turen offen 
bleiben und Euch nicht einsperren. Die 
Alkove bei (8) hat einen verschobenen 
Schatten. Lauft Ihr in die Wand hinein, 
werdet Ihr zum Geheimbereich in der 
siidóstlichen Ecke der Kartę teleportiert, 
Geht zum Punkt (9), tretet in den Kreis 
und Ihr werdet zuruck zu (8) telepor- 
tiert. Habt Ihr bemerkt, daB die mittlere 
Saule unter Euch nicht von einem Sto- 
neWatcher bewacht wird? ZerschieBt 
Ihr die Spitze, zerbricht die Saule und 
Gold Keys 3 kommen zum Vorschein. 



Welt 4 Level 1 - Sewers 

Im ersten groBen Raum springen 
drehende Halbkugeln vorwarts und 
ruckwarts durch den Raum. Sie sind 
unschlagbar und kónnen daher durch 
Geschosse nicht zerstórt werden. 
SchieBt Ihr dennoch auf sie, schiebt Ihr 
sie nur weiter durch den Raum. Das 
beste ist, sie zu meiden. Sammelt Ihr 
Gold Keys 1 und 2, reduziert sich die 
Anzahlder Halbkugeln. Bei (1) kónnt 
Ihr entweder dem schmalen Korridor 
tolgen oder den Hebel an der Wand 
zerstóren. Sobald der Hebel fallt, ent- 
leert sich das Wasser in der Grube. Ihr 
kónnt nun den Raum am oberen Rand 
erreichen, der Gold Keys 3 beherbergt. 
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Sammelt Ihr diese ein, wird der schma- 
le Korridor verschlossen. Ihr konni nun 
Raum (2) erreichen. Ein mannsgroBes 
Loch in der Wand teleportiert Euch zu 
(3). Wahrend Ihr Euch den Abwasser- 
rohren (4) nahert, generieren sich zwei 
Gruben weiter sudóstlich Monster, die 
langsam den Raum darunter fullen. 
Wasser flieBt in die Grube im Westen. 
Zerschiefit das angeknackste Rohr bei 

(4) und es explodiert. Dabei flieBt das 
Wasser in die dstliche Grube, die Mon- 
ster ertrinken. Automatisch wird nun 
das Wasser aus der westlichen Grube 
abgeleitet und Ihr konnt weiter, Je 
schneller Ihr handelt, desto weniger 
Monster muf3t Ihr im Raum im Suden 
bekampfen. 

Wollt Ihr lieber dem Korridor bei (1) 
olgen, aktiviert die zwei Nodes, die 
oben in der Kartę eingezeichnet sind. 
Geht weiter den Korridor entlang, der 
voller rotierender Halbkugeln ist, aut 

(5) zu. Wieder sind sie unzerstorbar, 
aber Ihr konnt ihnen diesmal nicht ein- 
fach ausweichen, da sie viel zu schneli 
sind. Jagt sie den Korridor entlang, 
indem Ihr aut die Halbkugeln schiefit. 
Konnt Ihr (5) erreichen, findet Ihr 
ein Schutzschild-Token und konnt 
geschutzt weitergehen. Im nachsten 
Raum ist der Weg durch ein pulsieren- 
des Kraftfeld (6) verschlossen. Aktiviert 
den Node in der norddstlichen Ecke 
und das Kraftfeld fallt. Eine gefullte 
Grube (8) hindert Euch am Passieren 
des Ausgangs. Schiefit auf das Rad bei 
(7), so dafi es sich zweimal dreht. 
Dabei schneidet es die Wasserzufuhr 
ab und die Grube wird geleert. 
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zum Geheimraum im 
Norden teleportiert. 
Verlassen konnt Ihr 
diesen Raum durch das 
grofie Rohr bei (2). 
Zerstdrt Ihr den Hebel 
(3), wahrend er in hori- 
zontaler Position steht, 
schlieBt sich die westli- 
che Róhre und das 
Wasser aus der Grube 
(4) flieBt ab. Verbringt 
Ihr allerdings zu viel 
Zeit im Raum, urn 
Monster zuerschieBen, 
schnellt der Hebel 
hoch. Diesmal schlieBt 
sich die dstliche Rdhre, 
wenn Ihr den Hebel zerstdrt. Das Was- 
ser aus Grube (5) flieBt ab. i)berquert 
Ihr die Grube (4), gelangt Ihr in das 
Gebiet bei Startpunkt B. Allerdings ist 
kein Extraleben vorhanden. Grube (5) 
fiihrt zur Hauptroute und weiter ins 
Level. Bei (7) ist der Weg durch eine 
gefullte Grube im Suden gesperrt. Zer- 
stdrt alle Rohrdffnungen (erst die linkę, 
Mitte, rechts), die den Pool (6) speisen, 
urn das Wasser abflieBen zu lassen, 
Von der Grube (7) aus gibt es verschie- 
dene Wege. Der Raum im Westen birgt 
Schatze und Silver Keys 2, die Euch zur 
Hauptroute zuruckfiihren. Im groBen 
Raum (9) befinden sich drei Schalter. 
SchieBt auf den mittleren, der oben 
steht, urn ihn zu schalten. Der linkę 
Schalter schnappt nach oben. SchieBt 
darauf und eine T.reppe steht pldtzlich 
im Westen. Der rechte Schalter schnellt 
hoch. Schaltet ihn wieder runter und 
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elt 4 Level 2 - Pump Room 

Es gibt zwei Startpunkte (A&B). Von 
wo Ihr startet. hangt vom letzten Level 
b. 

Seid Ihr bei B startklar. sammelt Sil- 
ver Keys 1 , urn aus dem ersten Zimmer 
zu kommen. Am dstlichen Ende des 
Korridores wartet ein Extraleben. Diese 
Route fuhrt zum Hauptweg, Punkt (8) 

Beginnt Ihr das nachste Abenteuer 
bei A, aktiviert den ersten Node auf der 
kleinen Insel aufierhalb des Startrau- 
mes. Gold Keys 1 erscheinen. Geht 
zum Startraum zuruck und sammelt die 
Keys ein. Die groBe Abdeckung (1) ist 
verschwunden und hat eine Óffnung 
freigelegt. Tretet hinem und Ihr werdet 



das Wasser aus der Grube lauft ab. Ihr 
habt nun Zutritt zum Pumpenraum. 
Aktiviert die beiden Nodes am Rand 
uber den Schaltern, nur so lafit sich der 
Ausgang dffnen. Der auf der Kartę ein- 
gezeichnete Node bei (10) ist nur vor- 
handen, wenn Ihr bei B startet. Sam- 
melt die Silver Keys 3. urn die Tur bei 
(10) zu dffnen. 

Welt 4 Level 3 - 
The Hall of Machines 

Dieses Level ist ein langer Korridor, 
der zum einzigen Ausgang im Norden 
fuhrt. Mehrere Paare Nodes. die eine 
tddliche Barriere zwischen sich halten, 
hindern Euch am Passieren. Die Hin- 
dernisse tdten jeden, der versucht, an 



ihnen vorbei zu kommen. Geht zuerst in 
den Raum vor jeder Barriere und Idst 
das Puzzle. Damit werden die Nodes 
und die Barriere ausgeschaltet. In 
Raum (1) sind mehrere Gruben kreis- 
fdrmig angeordnet. Sammelt die Gold 
Keys in dereń Mitte. Kleine Steine er- 
scheinen in den Gruben. SchieBt auf 
die Steine, bis Ihr einen zerstdrt habt. 
Sofort Idsen sich die Gruben auf, und 
das Ratsel ist geldst. Beachtet, daB das 
Licht an der Nordwand aufgehdrt hat zu 
flackern. Statt dessen prangt dort eine 
"1". Es ist ein Hinweis fur spater 
SchieBt Ihr darauf, verandert es sich zu 
einer "4", Das ist ein weiterer Hinweis 
fur das Puzzle in Raum 3. In Zimmer 
(2) dreht sich ein Rad. 

Es blitzt, wenn es einen Kontakt pas- 
siert. SchieBt auf das Rad, wenn es auf- 
hdrt sich zu drehen. Schafft Ihr es, das 
Rad dort zu stoppen, wo der Kontakt 
ausgeldst wird, bricht ein Spalt in der 
Ostwand auf. Geht hinein und Ihr 
gelangt durch eine Abkurzung in Raum 
(4). Die (3) enthalt einen Monster- 
Generator, der ziemlich zahe Half- 
Tracks herstellt. Zerstdrt alle und jagt 
die Generatoren in die Luft, bevor Ihr 
Euch an das Puzzle wagen konnt. Ach- 
tet auf die Zahlen an der Nordwand. 
SchieBt auf 1. urn die Nodes inklusive 
Barriere auszuschalten. Wifit Ihr auch 
von der 4, schiefit darauf und eine 
Abkurzung zu Raum (5) tut sich auf. In 
(4) befinden sich eine kleine Anzahl 
von Zifferblattern. Alle aufier einer sind 
angeknackst. Feuert auf den kleinen 
Knopf neben der Scheibe, urn die Nadel 
in Bewegung zu setzen. Nachdem Ihr 
alle Monster getdtet habt, die di.e 
Scheibe bewachen, bekommt auch 
diese Scheibe einen Knacks, und das 
Ratsel ist geldst. Die (5) enthalt drei 
bewegte Pistons. 

Sobald Ihr eintretet, generieren sich 
Half-Tracks, urn die Pistons zu schut- 
zen. Nachdem Ihr die Bewacher getdtet 
habt, hdren die Pistons auf, sich zu 
bewegen. Stehen sie still, ist das Ratsel 
geldst. Das letzte Gebiet dieses Levels 
gibt einen Uberblick daruber, was Euch 
im nachsten Level erwartet. Die Kartę 
dieses letzten Teiles stimmt mit dem 
letzten Level dieses Abenteuers iiber- 
ein. Zuerst aktiviert alle Nodes, die sich 
in den vier Zimmern rund urn den 
Generator (6) befinden. Wenn der 
Node-Zahler auf Nuli sinkt, werdet Ihr 



informiert, dafi der Ausgang offen ist. 
Bei naherer Betrachtung stellt sich 
jedoch heraus, dafi die Tur verschlos- 
sen ist. Ein Stromkabel verbindet die 
Tur mit dem Generator. Zerstdrt den 
Generator, das Kabel Idst sich auf und 
Ihr konnt den Ausgang passieren. 

Welt 4 Level 4 - Time for Chaos 

Das letzte Level. Die Chaos Engine 
ist im Zentrum des Levels und wird von 
einem Kraftfeld bewacht, das von vier 
aktivierten Nodes hergestellt wird. 
Bevor Ihr die Engine angreift, mufit Ihr 
das Kraftfeld deaktivieren. Der Node- 
Zahler gibt an, dafi vier Nodes zu akti- 
vieren waren. Es sind jedoch nicht nor- 
male Nodes. Es sind vier elektrische 
Generatoren, wie der im letzten Level. 
Die Position der Generatoren wird in 
der Kartę mit Nodes angegeben. Zer- 
stdrt die Generatoren am Sockel, urn 
die Stromzufuhr zu unterbrechen und 
das Kraftfeld zu Fali zu bringen. Im 
Kontrollraum (1) ist Euer Vorgehen auf 
Monitoren zu beobachten, wahrend die 
Generatoren ihre eigenen Pistons her- 
auspowern, wie an der Nordwand sicht- 
bar. Habt Ihr einen Generator zerstdrt, 
wird die Anzeige aufier Kraft gesetzt 
und das Kraftfeld schwacht sich ab. Ihr 
werdet ebenfalls pro zerstdrtem Gene- 
rator mit einem Players-Saves-Token 
aus Raum (1) belohnt. Kommt jederzeit 
zu diesem Raum (1) zurOck, urn einen 
Mitstreiter wieder zum Leben zu 
erwecken oder nachzusehen, wie Ihr 
Euch macht. Wenn alle vier Generato- 
ren aufier Kraft gesetzt wurden, ist der 
Ausgang offen. Das Kraftfeld urn die 
Engine ist verschwunden und ein pul- 
sierender Ring erscheint bei (2). Betre- 
tet den Ring und Ihr werdet zum Finale 
mit der Chaos Engine teleportiert, Die 
Engine hat zwei Phasen, Eine schutzen- 
de Schale umgibt sie. Ihr mufit der 
Schale so zusetzen, dafi sie sich teil- 
weise aufldst. Wahrend dieser Phase 
kann sie nicht die volle Kraft ihrer Waf- 
fen entfalten. Ist jedoch das Innenleben 
bedroht, wird sie alles tun, urn sich zu 
schutzen. Nun mufit Ihr nur noch die 
Engine besiegen. und das Land Chaos 
ist befreit. 
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Lauschig: Alte Bekannte aus dem ersten Teil 
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Da gab es vor Jahresfrist, 
genauer in der POWER 
PLAYAusgabe 9/92 einen Bó- 
sewicht, Krogh sein unheiliger 
Name. Dieser Miesling samt 
Dienerschaft bekam von uns, 
wie es sich gehórt, 
eins auf den Heim 
und Ruhe war es 
furderhin in den lieb- 
lichen Almen und 
Auen von Ishar. 
Heute, genau zwólf 
Ausgaben spater, 
rakelt sich neues Unheil in 
Silmarils eingespieltem Fanta- 
syland. Wieder greift das ab- 
solute Bose nach der Macht, 
wieder steht ein einsamer Held 
rechtzeitig bereit, urn das 
Schlimmste zu verhindern. Be- 
vor Ihr vor dem letzten Ober- 
motz steht, gilt es, zahlreiche 
Unteraufgaben zu lósen. Ins- 
gesamt besucht Ihr sieben 
landschaftlich unterschiedliche 
Inseln, auf denen die verschie- 
densten Missionen warten. 




Veteranen des ersten Teils 
werden sich sofort zurechtfin- 
den. Wieder startet Ihr anfangs 
allein und verlassen in das 
Abenteuer. - Kampfgefahrten 
gilt es, im weiteren Verlauf der 
Handlung durch 
diplomatische Ver- 
handlungen anzu- 
werben. Die kom- 
plett aufgepeppte 
Party besteht aus 
funf unterschiedli- 
chen Charakteren. 
Sollte Euch spater ein knacki- 
geres Burschchen uber den 
Weg laufen, kónnt Ihr zuvor 
angeheuerten Kumpanen den 
LaufpaB geben. Wie schon im 
ersten Teil, entwickeln die Kol- 
legen recht eigenwillige An- 
sichten, sie lugen, stehlen oder 
raufen sogar ohne direkten 
Befehl von unserer Seite. Wie 
es sich gehórt, besitzt jeder 
Charakter eigene Werte und 
steigt bei ausreichender Erfah- 
rung automatisch im Level. 



Schon vor zwólf Mo- 
naten konnte uns die 
stimmungsvolle Gra- 
fik Liberzeugen und 
auch im aktuellen Teil 
ist Ishar 2 landschaft- 
lich auf der Gewin- 
nerseite. Flora und 
Fauna wirken er- 
staunlich detailliert 
und lebensecht, die 
unterschiedlichen Ta- 
geszeiten erfreuen 
das Auge - eine ausgedehnte 
Wanderung ist durchaus zu emp- 
fehlen. Abstriche dagegen bei 
Freund und Feind: Figuren und 
Monster sind nur sparsam ani- 
miert und etwas sparlich in der 
Landschaft verteilt. Auch die mei- 
sten Zwischengrafiken, etwa 
beim Besuchen des Kramers 




kónnen mich nicht 
nachhaltig aus dem 
Sattel heben. Mit die- 
sen kosmetischen Dis- 
krepanzen kann man 
leben, wirklich arger- 
lich ist die Ubersichts- 
karte: Da(3 man immer 
gleich die ganzen Insel 
einsehen kann, nimmt 
viel vom Reiz des Ent- 
deckens und Pfadfin- 
dens - gerade bei 
einem 3-D-Spiel erwarte ich 
etwas mehr mysterióse Uberra- 
schungen. Am Programm selber 
hat sich wenig geandert. Ein 
etwas gróBeres Spielareal und 
neue Zaubertranke, das wars 
auch schon. Alles in allem nett, 
relativ benutzerfreundlich, aber 
ganz sicher nicht lnnovativ. 
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Aus derTraum: 
Dieser Maid 
hatten wirein 
anderes Schicksal 
gewiinscht 



Gekampft und gestorben wird 
in 3-D-Sicht, die Perspektive 
von Ober- und Unterwelt dabei 
schrittweise umgeklappt. Zur 
besseren Ubersicht durft Ihr 
diverse Karten einblenden, auf 
denen die Party ais hektisch 
blinkendes Pixel erscheint. 

Sprechen die Waffen, dann 
geniigt beharrliches Klicken 
auf das entsprechende Icon 
und der jeweilige Charakter 
haut mit seiner Waffe zu. Zau- 
berkundige Gruppenmitglieder 
ruhren aus diversen Zutaten 
40 unterschiedliche Tranke 
zusammen, die bei Einnahme 
die witzigsten Effekte auf 
Freund und Feind ausuben. 
Sollte bei Euch zu Hause in 
der Schublade zufallig ein 



Savegame vom ersten Teil 
schlummern, dann spricht 
nichts dagegen, die alte Party 
in den neuen Teil zu exportie- 
ren. Plaudern mit Freund und 
Feind durft Ihr menugestutzt 
und in der Muttersprache - 
Ishar 2 - Messengers of Doom 
ist komplett ins Deutsche uber- 
setzt. vw 



Gen r e: Rollenspiel 

Herstelier: Silmarils 
Zirka- Preis: 100 Mark 
Testmuster: Selling Points 





Grafik: 67% Sound: 46% 
Schwierigkeit: mittel 



Minimal: 286er mit 12 MHz. 
640 KByte, EGA, 3 MByte 
Festplatte 

Unterstiitzt: VGA. AdLib, 
Soundblaster 




Grafik: 66% Sound: 46% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: Festplatte 

Geplant fiir: ST 



Freie Auswahl: Welcher Held darf s denn sein? 
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Der Turm des Schreckens 
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Erleben Sie jetzt auf Fingerdruck Hunderte von mitreiftenden 

Flugabenteuern mit der realistischsten Jet-Flugsimulation, die je fiir 

den Mega Drive produziert wurde! 

MicroProse bringt Ihnen das Spiel, auf das Sie schon lange gewartet haben! 



Alle Ihre sieben Sinne sind gefragt, 
wenn Sie den Luftkampf gegen die 
gefahrlichsten modernsten Diisenjager 
aufnehmen und den technisch 
ausgefeilten, tódlichen Raketen 
ausweichen, mit denen Ihr Gegner 
sich verteidigt. 

Uberfliegen Sie exakt kartographierte 
Gebiete, in denen Sie strategische 
Bodenziele angreifen, und lassen Sie 
sich dabei mehr und mehr von dieser 
einmaligen Flugsimulation fesseln! 



Zahlreiche Einsatze mit Haupt- und 
Sekundarzielen iiber sechs echten 
Kriegsgebieten, auf vier Schwierig- 
keitsstufen, mit einer grofien Auswahl 
an Cockpit- und AuSenansichten... 
Kein Wunder, daS dieses Spiel alle 
anderen um Langen schlagt! 

Gehen Sie mit Ihrem Mega Drive aufs 
Ganze - nehmen Sie die 
Herausforderung an, den heifiesten 
Kampfjager der Welt zu fliegen! 

Stiirzen Sie sich in die Hitze des 
Gefechts! 
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Sega" und "Mega Drive" sind Warenzeichen von Sega Enterprises, Ltd. 



MicroProse Ltd., The Ridge, Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY. 
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Kontaktfreudigkeit: Yo! Joe! erlaubt zwei Spieler zur gleichen Zeit 



YolJoe! 



Joe und Nat sind typische 
Vertreter der Generation 
von Jugendlichen, die in diiste- 
ren US-GroRstadten vor bren- 
nenden Miilleimern stehen und 
a capella Rap-Arien zum 
Besten geben. Aus irgendei- 
nem Grund, der dem Autor 
dieses Artikels allerdings unbe- 
kannt ist, werden Joe und Nat 
von einem bósen Fluch heim- 
gesucht. Der verhangnisvollen 
Verwunschung kónnen die bei- 
den Halbstarken nur entgehen, 
wenn sie ihre Mulltonnen und 
Ghettogesellen im Stich lassen 
und der Festung eines finste- 
ren Magiers einen Besuch ab- 
statten. Nat begleitet Joe aller- 
dings nur, wenn sich ein zwei- 
ter Spieler findet - Kontaktar- 
me Amiga-Besitzer sind auf 
sich allein gestellt. 

Im Eingangsbereich der 
Burg mindern stechfreudige 
Gemalde, nervóse Fledermau- 



se und knochige Skelette die 
Langeweile der beiden Row- 
dys - und leider auch ihre 
begrenzte Lebensenergie. Spa- 
ter werden Joe und Nat noch 
mit treffsicheren Bogenschut- 
zen, rollenden Ratten und 
Knoblauch-resistenten Vampir- 
Zwischengegnern konfrontiert. 
Angesichts dieser gegneri- 
schen Ubermacht gleicht die 
Lebenserwartung der sprung- 
freudigen Helden der eines 
durchschnittlichen StraBen- 
gang-Mitglieds in Los Angeles. 
Doch glucklicherweise ist der 
Grundwasserspiegel gestiegen 
- Joe und Nat durfen sich erfri- 
schen und im Keller plan- 
schen. Allerdings sollten sie 
bei der H20-Tauchtour die 
Stachelfische umschwimmen 
oder sich ausschlieBlich unter 
seltenen Duschen abkuhlen. 
Letzteres ist vollig ungefahrlich 
und Ia3t die meist magere Le- 



Batłle Isle, History 
Linę, Pro Tennis Tour 
- Blue Byte ist ein 
Garant fur schwin- 
delerregend hohe Wer- 
tungen und POWER- 
Pradikate. Doch die 
Auftragsarbeit fur 
Hudson Soft (Bom- 
berman, Bonk!) ist mit 
einigen Schónheits- 
fehlern behaftet. Die 
typische Hudson- 
Gradlinigkeit findet man bei 
Action Kung-Fu und Adventure 
Island, doch zwischen unuber- 
sichtlicher Grafik und unfairen 
Stellen wird man bei Yo! Joe! 
nicht fiindig. Man rutscht chan- 
cenlos ins Verderben, ist oft ori- 




entierungslos und wird 
von ubermachtigen 
Obergegnern hinge- 
streckt. Fur den Zwei- 
spieler-Modus verdient 
Hudson andererseits 
eine kleine Medaille - 
ebenso fur die necki- 
schen Extrawaffen 
und die komplexen 
Levels. Seltene Ruck- 
ler werden angesichts 
dieser Aspekte ge- 
nerós verziehen. Im groRen und 
ganzen ist Yo! Joe! spaBig und 
fur sprungfreudige Amiga-Besit- 
zer empfehlenswert, doch am 
Thron des Dickkopfs Bonk! kón- 
nen die beiden Stra3enjungs 
nicht emsthaft sagen. 




Plitsch-Platsch: 
Unter Wasser 
werden Gegner 
noch viel krasser 



Das Feuer ist Joe nicht geheuer Duschen muflt Du suchen 



bensleiste wieder ansteigen. 
Doch haufiges Duschen ist be- 
kanntlich auch schadlich - 
allein deshalb sollten Joe und 
Nat ihre Talente nutzen und 
sich nicht durch Gegnerkon- 
takte beschmutzen: Ihr kónnt 
die Unholde uberspringen oder 
per Fausthieb auRer Gefecht 
setzen. Aufmerksame Spieler 
entdecken zudem hier und da 







Eins, zwei, drei — 
Joe und Nat 
kommen vorbei 
und schlagen alles 
mit viel Geschrei 
entzwei. 
Hierwurde ein 
Bild etwas zu wild 
und ist aus dem 
Rahmen gefallen 
-es will sich den 
Spieler krallen. 
Doch Nat ist fit 
und beseitigt das 
Portrat mit einem 
Tritt - o weh! 



praktische Waffen: Lange Keu- 
len, Wurfsteme oder Molotov- 
Cocktails, die eine mittlere 
Brandrodung einleiten. 

Habt Ihr die Burg erfolgreich 
durchsprungen, Schatze ein- 
gesammelt, Durchgange geoff- 
net und den Magier besiegt, 
warten noch vier weitere Level: 
Unter anderem muBt Ihr die 
Hóhle eines Minotaurus durch- 
springen und Euch im letzten 
Level mit einem verruckten 
Wissenschaftler messen. js 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Hudson Sort 



Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Blue Byte 



AMIGA 



Grafik: 73% Sound: 68% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk 
Geplant fur: - 
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SchloRplatz 19 31582 Nienburg 
Montag - Samstag 10-20 Uhr 
Telefax: 05021/910403 und -404 

05021/910416 und 910417 
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315S2 czAfimbuw, gełityt- J-ttńe.\ 0/t'iichznk -[Jeunin Lit 

IBM IBM IBM 

1869* 79.90 DM Darklands" 99,90 DM Jurassic Park** 

3 D Constr. Kit 2 89,90 OM Das schw. Auge' 74,90 DM KGB* 

A-Train* 89,90 DM DaughLSerp. 74,90 DM Kings Quesl 5* 

79,90 DM Kings Quest 6* 

79,90 DM LandsolLore* 

79,90 DM Legacy* 



A-Train Con.-kit* 49,90 DM Dav. Lb, Golf" 

AcesolPac.** 74,90 DM OerPatriaer* 

-Scenario 49,90 DM Design ownRR 

Adv.CoH" 69,90 DM Dogfight* 

AloneinDark* 89,90 DM Dream Team" 

AmbushSor* 84,90 DM DuneZ* 

Ancient Art ** 79,90 DM Dungeonmaster* 64,90 DM Liberation 

Anolher World** 59,90 DM Dynablaster" 69,90 DM Unks 386 Pro 

Arabian Nights*" AA Dynatech* 69,90 DM -Banff 

ArchersPoolB.** 64,90 DM Eishockey Man.* 79,90 DM -Belfry 

ATAC" 79,90 DM FJFish 64,90 DM -Manna Kea 

B-17 ny. Fortf.** 79,90 DM Empire Deluxe 79.90 DM -Pinehurst 



79,90 DM 
89,90 DM 
79,90 DM 
69,90 DM 
AA 



IBM 

AA. Return ol Phant 

59,90 DM Return ol Phant 

49,90 DM RraNebular" 

79,90 DM Ringworld 

64,90 DM SabreTeam"* 

89,90 DM SchOne & Biesi* 79,90 DM 

89,90 DM Legend Kyrandia* 74,90 DM Seal Team*** AA 

59,90 DM Lemmings2** 79,90 DM Sens.Soccer" 59,90 DM 

69,90 DM LemmingsDP** 74,90 DM Serpent rsle" 74,90 DM 

64,90 DM Shad.olComet* 89,90 DM 

89,90 DM Sherlock Holmes* 74,90 DM 

44,90 DM Siege 64,90 DM 

44,90 DM -Data 34,90 DM 

44,90 DM Sil. Servce2** 74,90 DM 

44,90 DM SimFarm*** AA 



IzWlt 500,- !hJH/joo r Jb*M und 10,- !hJĄ, 

Sottialz, DfanwoiŁ ^sbuititoa , -ScnLoDhfatz ig, 

ckx i5.og.igg3. \£}ex ■cf\Ł&ikiMJŁQ Lit auiaŁuMoam. 

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA 

1869* 69,90 DM Cool World** 49,90 DM Kk)Pix* 54,90 DM Robosports 59,90 DM 

3 D Constr. Kit 2 89,90 DM Creatures 49,90 DM KnightsofSky" 74,90 DM Romę* 64,90 DM 

A-Train* 79,90 DM Creepers 64,90 DM Krustys Funh.*" AA SabreTeam 49,90 DM 

A-Train Con.-Kit* 44,90 DM Cruise I. Corpse* 59,90 DM Legend ol Kyr.* 59,90 DM Scenario* 64,90 DM 

Acesolgr.War" 39,90 DM CurseolEnch. 59,90 DM Legend** 54,90 DM Sens. Soccer** 49,90 DM 

Addams Family** 49,90 DM Cyerspace" AA Leis. S. Larry 5* 59,90 DM Shad. ol Beast 3**59,90 DM 

Adv.Coll.** 59,90 DM Cytron" 59,90 DM Lemmings2" 64,90 DM Sil. Service 2** 74,90 DM 

Air Land Sea" 74,90 DM Darkmere*** AA LemmingsDP** 59,90 DM Silly Pulty" 49,90 DM 

AirSupport" 54,90 DM Das schw. Auge* 69,90 DM Liberation" 59,90 DM Sim City Del. 69,90 DM 

Alien3*" AA DaughtefolS* 74,90 DM Lionheart" 59,90 DM Sim City/Pop. 54,90 DM 

Anc. Art ol War" 69,90 DM Der Patrizier* 69,90 DM Littil Divil"* AA Sim Earth 79,90 DM 

Anolher World" 54,90 DM Deserl Strike" 64,90 DM Locomotion* 59,90 DM Sim Life* AA 

Apache"* AA. Double Drag. 3" 49,90 DM Lost Treasures 89,90 DM Soccer Kid**' AA. 

Apocalypse" 54,90 DM Dream Team" 54,90 DM LostWkings* 64,90 DM SpaceQuest4* 64,90 DM 

AguaticGam" 54,90 DM Dune2* 59.90 DM Lotus Comp." 59,90 DM Spec. Forces" 74,90 DM 



Aces over Europę* 79,90 DM Freddy Pharkas* 79,90 DM Dogfight** 69,90 DM Global Gladiators** 59,90 DM 



Bat 2* 79,90 DM Epć" 59,90 DM -sonst. Kursę je 

BattleTeam" 74,90 DM Erie the Unready 64,90 DM LitilDMT* 

BafllelsleD.2" 49,90 DM EyeolBeh.2* 79,90 DM Locomotion* 

Battlech.4000" 69,90 DM EyeolBeh.3 69,90 DM Lost in Time"* 

Battleloads" 49,90 DM EyeolBeh.3* 79,90 DM Lost Secr. Rainl. 

Bazooka Sue* 79,90 DM Elysium* 69,90 DM Lost Treas. 1 

Betr.atKrondor 79,90 DM F-15 SU. Ea. 3" 89,90 DM Lost Treas. 2 

Betr.atKrondor* 79,90 DM F-19Steallh" 39,90 DM Lost Vikings* 

BirdsoIPrey" 84,90 DM Falcon 3.0** 

Bitmap Br. r 64,90 DM -Miss." 

Blue Force*" AA Fallen Empire* 

Bund. Man. Pr.* 64,90 DM FanlWorlds" 

Burning Steel* 79,90 DM FieldsolGlory' 

-Superschrffe* 39,90 DM Fireandlce" 

-Amerika i. A.* 39,90 DM Flashback* 



39,90 DM Space Hulk" 

AA Space Legends" 

64,90 DM Space Quest 5* 

AA Spaceward Hol* 

64,90 DM Special Forces" 

94,90 DM Spellcraft* 

64,90 DM Spelunx 

79,90 DM Star Trek* 



84,90 DM Lothar Matthaus* 69,90 DM Strike Comm.* 

59,90 DM M1TankPlaloon*39,90DM -Speech" 

89,90 DM Mad TV* 79,90 DM Stronghold*" 

79,90 DM Maelstrom 79,90 DM Stunt Island* 

89,90 DM Magie Candel 3 69,90 DM SWOTL 

59,90 DM Maniąc Mans. 2 74,90 DM -Miss. je 

69,90 DM Mario teach. typ.* 64,90 DM Syndiacte* 



79,90 DM 
74,90 DM 
69,90 DM 
79,90 DM 
79,90 DM 
74,90 DM 
69,90 DM 
84,90 DM 
84,90 DM 
49,90 DM 
AA 

89,90 DM 
69,90 DM 
39.90 DM 
79,90 DM 



Arabian Nights 
Arabian Nights* 
Archers Pool B. 
Assasin" 
Arm.Gedd.2" 
ATAC" 



49,90 DM Dung,MVCsb.' 

64,90 DM Dynablaster" 

49,90 DM Dynatech* 

49,90 DM Eishockey M.* 

64,90 DM Elysium* 

AA Entity"* 

B-17Fly.Fortr." 69,90 DM Epic** 

Ball.Dipl."* AA EyeofBeh.2* 

Bart vs. World*" AA F-15Str.E.2" 

Bat 2* 74,90 DM F-19Stealth" 

BattleTeam" 74,90 DM FanLWnrlds" 

Battlelsle Data 2**49,90 DM Fire&lce" 

Bazooka Sue* AA Flashback* 

BCKid" 59,90 DM FliesAlonE" 

Best ol Best"* AA Flyharder 



59,90 DM M 1 Tank** 

54,90 DM Mad TV 

59,90 DM Make a Break" 

69,90 DM Manag.Socc" 

59,90 DM Mc Don. Land* 

64,90 DM Mega Coli." 



39,90 DM Spellb. Dizzy"* AA. 
69,90 DM SportsColl" 59,90 DM 
AA SportsMasters" 59,90 DM 



Jurassic Park* 69,90 DM Lothar Matthaus* 69,90 DM Jurassic Park* 54,90 DM Lothar Matthaus* 64,90 DM 



AA Star Trek* AA. 

49,90 DM Slarflight 2" 29,90 DM 

54,90 DM Starrush*" AA, 

59,90 DM Mega lo Man7FS*39,90 DM Strat. Masters" 69,90 DM 

79,90 DM Mega Mix" 59,90 DM Street Rght. 2" 59,90 DM 

74,90 DM MegaSports" 54,90 DM Subtrade*" AA 

39,90 DM Might & Magie 3*69,90 OM Super Hero" 64,90 DM 

74,90 DM Mixed Collection'64,90 DM Sup.Sp.Chall." 69,90 DM 

49,90 DM Monkeylsl.1* 69,90 DM Super Tetris" 74,90 DM 

64,90 DM Monkeylsl.2* 79,90 DM Superfighter" 49,90 DM 

69,90 DM Morph** 49,90 DM Supertrog" 49,90 DM 

64,90 D M Nick Fałdo Golf" 79,90 DM Syndicatc* 64,90 DM 



BuzzAldrin" 

Caesar 

Cal.Games2" 

Campaign* 

-Data"" 

CarandDriver" 

Carmen S. D ."* 

Carrier Strike 

CarriersatWar 

-Constr. Kit 

Castles2" 

Castles" 

-Dala** 

Chess Maniąc* 

ChuckYeagerAC 



89,90 DM 
69,90 DM 
59,90 DM 
79,90 DM 
AA 

74,90 DM 
AA 

74,90 DM 
69,90 DM 
69,90 DM 
74,90 DM 
69,90 DM 
39,90 DM 
89,90 DM 
69.90 DM 



Form. I GP** 

Front Page 
GameolLile" 
Gateway 
Global Conq" 
Global Eff" 
Gobliins2 
Gobliins 2* 
Gunship 2000" 
-Scenerio" 
Hannibal* 
Hardball3 
HarrierAssault" 
Harrier Jumpj.** 
Heart ol China* 



89,90 DM 
69,90 DM 
64,90 DM 
69,90 DM 
89,90 DM 
69,90 DM 
59,90 DM 
74,90 DM 
84,90 DM 
59,90 DM 
79,90 DM 
59,90 DM 
69,90 DM 
89,90 DM 
59,90 DM 



Mario wird verm. 
Mercenaries 
Michael J. in FI.' 
Microl. Footb.**" 
Might & Mag. 4* 
Might & Mag. 5 
Might & Mag. 5* 
Mixed Coli" 
MoriKey bl. 1* 
Monkey bl. 2* 
Nigel Mansdl" 
No. 2 Coli.* 
OpenGollCh"* 
Origin Ser. Sav," 
Pac. Island" 



"79,90 DM 
74,90 DM 

*74,90DM 

' AA 
79,90 DM 
69,90 DM 
79,90 DM 
69,90 DM 
79,90 DM 
79,90 DM 
59,90 DM 
79,90 DM 

' AA 
59,90 DM 
59,90 DM 



Task Force 1942**89,90 DM 
Term. 2 Chess*" AA 
The Greatest* 64,90 DM 
The Legacy* 89,90 DM 
Their finest Hour 69,90 DM 
Tornado" 79,90 DM 

Transarctica" 59,90 DM 



Ultima 7* 
Ultima 7/2" 
Ultima Uw" 
Ultima Uw. 2* 



89,90 DM 
74,90 DM 
69,90 DM 
74,90 DM 



V for Victory 3 — 79,90 OM 
Veil ol Darkn.* 79,90 DM 
WarintheGulf* 74,90 DM 
Waxworks* 59,90 DM 



Big Box 2 

BiilsTomatoG.' 
Bifds ol Prey" 
Bitmap Br.. I" 
Black Sect"* 
Blastar"* 
Blue Max" 
Body Blows" 
Brain Chall"* 
Buck Rogers 2* 
Bug Bomber" 
Bund. Man. Pr.* 
Bum, Rubber"' 
Caesar 
Campaign* 



54,90 DM 
59,90 DM 
69,90 DM 
49,90 DM 
AA 
AA. 

39,90 DM 
54,90 DM 
AA 
AA 

59,90 DM 
64,90 DM 
AA. 

59,90 DM 
74,90 DM 



Form.lGP" 
Form. I Champ.* 
G2" 

Gamę ol Lite" 
Global LTIect" 
Goal* 
Gobliins 2 
Gobliins 2* 
Graham Taylor" 
Gunship 2000" 
Hannibal* 
HiredGuns" 
History Linę* 
Hook" 
Hot Numbers" 



74,90 DM 
AA 
AA 

59,90 DM 
59,90 DM 
59,90 DM 
54,90 DM 
69,90 DM 
54,90 DM 
69,90 DM 
69,90 DM 
64,90 DM 
74,90 DM 
49,90 DM 
39,90 DM 



Nigel Mansell** 
No greater GL 
No second Pr" 
No. 2 Coli.* 
Nova9*" 
Pac. Island" 
Penthouse HN** 
Perl. General* 
-Oata" 

Pinball Dreams" 
Pinball Fant" 
Piracy 
Pirates" 
Popolus2t" 
Powermonger** 



54,90 DM 
59,90 DM 
59,90 DM 
69,90 DM 
AA 

59,90 DM 
39,90 DM 
44,90 DM 
74,90 DM 
54,90 DM 
54,90 DM 
59,90 DM 
39,90 DM 
69,90 DM 
59,90 DM 



The Chaos Eng.* 

The Greatest* 

The Lost Vikings 

The Perl. Gen.* 

-Data" 

Tracon2 

Train it"" 

Transarctica* 

Traps'n7reas" 

Troddlers" 

Trolls" 

Turtles 2" 

Twilight 2000*** 

Ughl 

Univ. Monsters** 



'49,90 DM 
59,90 DM 
64,90 DM 
74,90 DM 
44,90 DM 
79,90 DM 
AA 

59,90 DM 
64,90 DM 
49,90 DM 
49,90 DM 
29,90 DM 
AA 

54,90 DM 
"AA. 



Maniąc Mansion 2* 84,90 DM Pirates Gold* 89,90 DMl [ Space Hulk** 64,90 DMl [Wizardry 7* 79,90 DM 



Civilization* 84,90 DM Hexuma* 

Comanche* 84,90 DM High Comand*' 

-Misskin* 54,90 DM HiredGuns" 

Combat Class" 59,90 DM History Une* 

CompleleChess^.gODM Hot Numbers" 

Contraptions" 44,90 DM Humań race* 

Cool World" 54,90 DM Humans 

Creepers" 79,90 DM Inca* 

Crisis in Crem .** 79,90 DM kier. Machinę* 

CurseolEnch. 59,90 DM -Oeluxe"* 

Cyber Race* 79,90 DM Indy 4* 

Daemonsgate*" AA Int Sp. Chall. 



79,90 DM Patriot* 
AA Perf. General* 
79,90 DM -Data* 



79,90 DM WayneGr.3 79,90 DM 
79,90 DM Waynes World*" AA 
44,90 DM WhalesVoy.* 74,90 DM 



79,90 DM Pinball Dreams" 59,90 DM WingComm.2* 79,90 DM 



39,90 DM Pirates 

69,90 DM Pirates Gold 

59,90 DM Popolus2" 

89,90 DM Prince ol Pers. 2**59,90 DM Wiz Kid" 

69,90 DM Pushover" 54,90 OM Wizardry 7* 



Castles" 
-Dala" 

Catchem 
Champ. Man.* 



19,90 DM -Spec. Op. je 44,90 DM 

79,90 OM WingC.Deluxe" 89,90 DM Anim. Class 

74,90 DM Winter Chall." 59,90 DM Chaos Engine 

54,90 DM " 

89,90 DM 



44,90 DM Humań Race* 69,90 DM -Data" 

39,90 DM Humań Race" 54,90 DM Premierę" 

59,90 DM Humans" 54,90 DM Premier Man. 

49,90 DM Indy 4* 79,90 DM Prime Mover* 

AA Int. Sp. Chall." 54,90 DM Project Terra" 

GolfChamp.**AA Project X" 



39,90 DM Vikings 49,90 DM 

54,90 DM Walker 64,90 DM 

49,90 DM WarintheGulf* 69,90 DM 



AA 



AA Questf.Glory3* 79,90 DM WWF Wrestling" 54,90 DM 
84,90 DM RailroadTycoon**79,90DM WWF Eur. Ramp.*54,90 DM 

CA AA nil -r\ftl.iuft«* X-Winfl** njrtAmj 



59,90 DM -Deluxe" 



AA. 



B4.90DM 
DaggerolARa* 74,90 DM Island Dr. Brain* 69,90 DM Reach for Skies" 64,90 DM -Dala** 44 90DM 

DarkHall 54,90 DM Jonathan* 79,90 DM Red Baron* 79,90 DM Xenobols" 74,90 DM 



orda n in Flight" 74 .90 CM -Scenario* 49.90 DM Zool " 



Chuck Rock* 

Chuck Rock 2** 

CMIization* 

Cohort2 

Comb.AirP" 

Gonqueslado** 

-Data* 



49,90 DM tehar 2*** 

29,90 DM Jaguar XJ 220* 

54,90 DM Jim Power" 

74,90 DM Joe&Mac" 

54,90 DM JohnMadden" 

64,90 DM Jonathan* 



AA. Push over* 
49,90 DM Ragnarok* 



AA Warlords 

64,90 DM Waxworks* 

49,90 DM WhalesVoy.* 

49,90 DM WingComm.* 

AA Wiz Kid** 



49,90 DM RailroadTyc" 74,90 DM Wizardry 7* 
54,90 DM Wonderdog* 
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79,90 DM Reach lor Skies" 59,90 DM WWF Eur. Ramp**49,90 DM 

69,90 DM Jungle Strike" AA Red Zonę" 49,90 DM YoIJoel"* AA 

39,90 DM Jurassic Park"* 54,90 OM RiskyWoods" 54,90 DM Zero" 64,90 DM 

59.90 DM RoadRash" 54 .90 DM Zool" 49.90 DM 
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computerspiele/tests 



Ballaballa in Walhalla 




Walk like an Egyptian: Sag Hallo zum Pharao. 



The Losł Yikings 



Wikinger sind dicke Leute 
mit dicken Armen, dik- 
ken Keulen und schlanken 
Frauen. In der Regel nennen 
sie zudem unzahlige Kinder, 
eine strohgedeckte Villa direkt 
am Strand und den beruchtig- 
ten Eroberungstrieb ihr Eigen. 
Vor etlichen Jahren, ais sich 
an der Ostsee noch Fjord an 
Fjord drangelte, lebten dort die 
drei State-of-the-Art-Wikinger 
Olaf, Baleog und Erik. Durch 
ein intergalaktisches Mif3ver- 
standnis wurden gerade diese 
drei Wikinger von Tomator, 
dem kosmischen Zoobesitzer, 



ais Ausstellungsstiicke auser- 
koren und des nachts in sein 
Raumschiff gebeamt. Die drei 
Freunde sind damit nicht ein- 
verstanden und durfen sich 
durch 35 Levels kampfen, urn 
im Endeffekt ihre Freundinnen 
und die Kinderschar wieder in 
die Arme zu schlieBen. Dabei 
hat sich das Spielprinzip der 
Wikinger gegenuber der be- 
reits erschienenen Super- 
NES-Variante nicht geandert: 
Ihr befórdert die drei Kampfer 
ans jeweilige Levelende und 
sorgt datur, daR keiner der drei 
ums Leben kommt. Jeder 
Wikinger wird einzeln gesteu- 
ert und besitzt seine ganz 
eigenen Begabungen. Erik ist 
zum Beispiel der einzige, der 
springen oder Mauern zerbró- 
seln kann, der dicke Olaf tragt 
lediglich ein Schild und benutzt 
dieses nicht nur ais solches, 



Wie schon die tolle 
Super-NES-Variante, 
beeindrucken The 
Losł Yikings auch auf 
Amigas und MS- 
DOS-Rechnern mit 
ihrer nordischen Feh- 
lerlosigkeit. Die Levels 
sind durchweg gut 
und abwechslungs- 
reich konzipiert, der 
Schwierigkeitsgrad 
steigt gemachlich, 
und die Motivation halt extrem 
lange an. Die optischen Unter- 
schiede sind nur minimal - musi- 
kalisch horen wir auf Amigas 
ebenfalls wenig Differenzen. Auf 
PCs reichen die fetzigen Musik- 
stiicke allerdings nur ansatzwei- 
se an das Original heran. Die 
niedlichen Animationen und at- 
mospharischen Grafiken blieben 
glucklicherweise erhalten. In 



J^TJT' Sacnen Steuerung 
gucken die Wikinger 
schon etwas langwei- 
liger aus der Wasche. 
Auf dem Super NES 
waren die Aktionen 
der Freunde, dank 
sechs Feuerknópfen, 
kein Problem - die 
Computervariante ver- 
donnert den Spieler je- 
doch schnell zum 
Tasten-Skandinavier. 
Auf die Dauer nervt die Joystick- 




Tastatur-Kombination machtig. 
Allein PC-Besitzer mit Gravis 
Gamę Pad durfen ihre Mannen 
ahnlich komfortabel, wie Super- 
NES-Wikinger durch den Welt- 
raumzoo schicken. Wer sich 
davon jedoch nicht verschrecken 
laBt, bekommt ein ausgefeiltes 
Geschicklichkeitsspiel mit klei- 
nen Strategieeinlagen geboten. 




Lachhaft: Die Freunde reiBen 
Witze am laufenden Band. 




Voller Vorfreude springt Olaf 
dem griinen ET entgegen 

sondern auch ais Fallschirm. 
Baleog, der dritte im Bundę, 
kennt sich hingegen wunder- 
bar mit Waffen aus und 
schieBt bei Bedarf mit Pfeilen 




Dino-Drama: 

Baleog schieBt die 

niedlichen Dinos 

wieTontauben. 



oder haut mit geziicktem 
Schwert eventuellen Feinden 
auf die Rube. Auf dem Weg 
durch die unwirtlichen Welten, 
habt Ihr allerlei Ratsel zu 
knacken, die eine gute Koope- 
ration des nordischen Trios 
voraussetzen. So mussen Ab- 
grunde uberwunden, lastige 
Fallen entscharft und bósartige 
Kreaturen ausgeschaltet wer- 
den. Ais Entschadigung gibfs 
vielerlei witzige Extras, standig 
neue Spielelemente, Ener- 
gieauffrischer und nach jedem 
bestandenen Level das er- 
leichternde PaBwort. kn 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Interplay 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 




Grafik: 68% 



Sound: 54% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286/16 MHz, 640 
KByte, VGA, Festplatte 2 MB 

Unterstutzt: Adlib/Gold, 
Soundblaster/Pro, Pro Audio 
Spectrum, Roland, Joystick, 
Gravis Gamę Pad 



AMIGA 



Grafik: 64% 



Sound: 70% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 1 MByte 

Unterstutzt: Festplatte, 
mehr Speicher 

Geplantfiir: MS-DOS 
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computerspiele/tests 



Ballaballa in Walhalla 
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Walk like an Egyptian: Sag Hallo zum Pharao. 



The Lost Yikings 



Wikinger sind dicke Leute 
mit dicken Armen, dik- 
ken Keulen und schlanken 
Frauen. In der Regel nennen 
sie zudem unzahlige Kinder, 
eine strohgedeckte Villa direkt 
am Strand und den beruchtig- 
ten Eroberungstrieb ihr Eigen. 
Vor etlichen Jahren, ais sich 
an der Ostsee noch Fjord an 
Fjord drangelte, lebten dort die 
drei State-of-the-Art-Wikinger 
Olaf, Baleog und Erik. Durch 
ein intergalaktisches MiBver- 
standnis wurden gerade diese 
drei Wikinger von Tomator, 
dem kosmischen Zoobesitzer, 



ais Ausstellungsstucke aus< 
koren und des nachts in se 
Raumschiff gebeamt. Die d 
Freunde sind damit nicht ei 
verstanden und durfen si 
durch 35 Levels kampfen, l 
im Endeffekt ihre Freundinn 
und die Kinderschar wieder 
die Arme zu schlieBen. Da 
hat sich das Spielprinzip 
Wikinger gegenuber der 
reits erschienenen Sup 
NES-Variante nicht geand 
Ihr befórdert die drei Kamp 
ans jeweilige Levelende u 
sorgt dafur, daB keiner der d 
ums Leben kommt. Je 
Wikinger wird einzeln gest 
ert und besitzt seine ga 
eigenen Begabungen. Erik 
zum Beispiel der einzige, 
springen oder Mauern zerb 
seln kann, der dicke Olaf tr| 
lediglich ein Schild und ben 
dieses nicht nur ais solch 
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Dino-Drama: 

Baleog schiefit die 

niedlichen Dinos 

wieTontauben. 
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computerspiele/tests 




Laura Bow 2 

Weibliche Heldinnen sind in Com- 
puterspielen leider immer noch sehr 
rar. Eine der wenigen Spielefirmen, die 
die Gleichberechtigung auch auf dem 
Bildschirm praktiziert, ist die Adven- 
ture-Schmiede Sierra On-Line. 

Heldin Laura Bow stapłte schon 
durch zwei Abenteuer. Den zweiten Part 
mit dem Untertitel Dagger ofAmon Ra 
gibfs nun auch ais CD-Version. Spie- 
lerisch hat sich an der Silberlingversi- 
on gegenuber der Diskettenfassung rein 
gar nichts geandert. Wie gehabt, steu- 
ert Ihr Laura auf der Suche nach Mumi- 
en und MOrdern durch ein kriminalisti- 
sches Archaologieabenteuer. Via Mau- 
sklick sammelt Ihr Gegenstande ein, 
lost ziemlich unlogische Puzzles und 
parliert mit anderen Spielfiguren. Kom- 
munikation wird bei der CD-ROM-Ver- 



sion von Laura Bow 2 cwttąeschńe- 
ben. Wahlweise wird die Konversation 
im herkómmlichen Stil ais Text aut dem 
Bildschirm eingeblendet oder erschallt 
- der Compact Disc sei Dank - kom- 
plett ais Sprachausgabe aus den Laut- 
sprechem. 

Wer die Diskettenfassung schon hat, 
sollte es sich dreimal uberlegen, ob er 
auf die CD-Fassung umsteigt. Die 
hóheren Kosten werden leider nicht 
durch ein Mehr an Spielwitz wettge- 
macht. Zudem werden Nichtanglisten 
ein Problem mit der amerikanischen 
Sprache haben. mh 

Genre: Adventure 

Hersteller: Sierra 

Zirka-Preis: 140 Mark 

Testmuster: Microprose 



MS-DOS 67% 



Grafik: 70% Sound: 69% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 386SX, 2 MB, VGA, 
CD-ROM, Maus 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, Pro Audio Spectrum, 
Windows 



Bereits erschienen: MS-DOS 
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Whale's Voyage 

NEOs Weltraumsaga Whale's Voya- 
gekam bereits bei Amiga-Besitzern gut 
an. Die PC-Variante ist fast eine 1:1- 
Umsetzung des Originals. 

Ihr schlupft in gleich vier Charakte- 
re, die Ihr anfangs zusammenbasteln 
durft, und macht Euch mit dem abge- 
wrackten Raumer "Whale" auf den Weg, 
auf daPJ Ihr eine interplanetare Regie- 
rungsverschwQrung aufdeckt. So reist 
Ihr von Planet zu Planet, handelt kraftig 
mit Waren und knackt in den Dungeons 
der jeweiligen Planeten diverse Ratsel. 
Gesteuert wird die Weltraumhatz unge- 
wohnterweise mit Joystick oder Tasta- 
tur. Hier liegt auch eines der Haupt- 
mankos der PC-Version begraben: Der 
mausverwfihnte PC-Rollenspieler ist 
gezwungen, auf Joystick oder Tastatur 
umzusteigen, was anfangs nicht leicht 



fallt. Vor allem wahrend der Kampfe ist 
eine Fulle an Tastenkombinationen fal- 
lig, was auf Dauer nervt und unseren 
Charakteren ubermaBig viele Hitpoints 
kostet. Auch die solide Grafik der 
Amiga-Version wurde wenig aufpoliert 
und steht im Vergleich zu anderen Rol- 
lenspielen, eher altertumlich da. Dank 
der ungemein umstandlichen Steue- 
rung und der wenig berauschenden 
Grafik, gibfs auf dem PC kraftig Punkt- 
abzug. Allein der hubsche Sound kann 
iiberzeugen. Das Spiel an sich bleibt 
trotz der technischen Mangel spannend 
und unverbraucht. kn 



Ife 



Genre: Rollenspiel 



Hersteller: NEO 



Zirka-Preis: 90 Mark 



Testmuster: NEO 




Grafik: 48% Sound: 72% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 386SX, 2 MByte, 
VGA, Festplatte 7 MByte 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib 

Bereits erschienen: Amiga 
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AMIGA PC 


A-Ttoin 


DV 


69,95 89,95 


ATrońi (oretruction Set 


DV 


44,95 44,95 


Aoondoned Ptoces 2 


DV 


59,95 -,- 


Airbus A320 USA Edition 


DA 


89,95 89,95 


ATAC 


DA 


59,95 89,95 


tlonie Kle Dato Otsk 2 


DA 


44,95 44.95 


Bundesliga Mcnoger Piol. 2.0 


DV 


59,95 69,95 


Chess Mmc 5 Billion and 1 


DV 


-,- 89,95 


Chotk Rock 2 - Son of Chuck 


DA 


39,95 -,- 


DwmII 


DV 


54,95 64,95 


Eye of the Behoktet 3 


DV 


-,- 74,95 


Eshodey Manogei 


DV 


67,95 74,95 


Flashbock 


DV 


59,95 64,95 


Goall 


DV 


54,95 -,- 


Gunshlp2000 


DA 


64,95 89,95 


Hannibal 


DV 


59,95 79,95 


Maniąc Monsion 2 


EA 


-,- 69,95 


Ml Tank Płotoon 


DA 


34,95 34,95 


Oil Imperium 


DV 


14,95 14,95 


nami 


DA 


29,95 29.95 


PiratesGold 


DV 


-,- 89,95 


Street Fighter 2 


DA 


54,95 59,95 


Syndkote 


UA 


59,95 74,95 


IheGreotest 


DV 


49,95 59,95 


The lost Wkings 


DV 


64,95 79.95 


Ironsorctico 


DV 


54,95 54,95 


Walker 


DA 


49,95 -,- 


Whote's Vo¥oge 


DV 


59,95 69,95 


X-Wing 


DA 


-,- '9,95 


YOIJOE! 
Zock MtKrocken 


DA 
DV 


59,95 oa. 
34,95 39,95 
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AMIGA 


A320 Alrbui America 


DV 


85.90 


85,90 


Acm ov«r Europa 
Ballle lala DatDlak2 


DV 




— — 


DA 


44,90 


__ 


Body Blowa 


DA 


-,- 


52,90 


Bundeallga Man. Pro. 


DV 


•9.90 


69,90 






92,90 


76,90 




DV 


85,90 


-,- 


Combat Air Patrol 


DA 





64,90 


Cyber Raca 


DV 


79,90 


— ,— 


Day ot the Tentacle 


EA 


74.90 


-,- 


Desaert Strlka 


DA 


— 


64,90 


Dla Schóna und d. Blaat 


DV 


79,90 





Elahockey Manager 


DV 


79,90 


74,90 




DV 




- — 


F-1S Strlka Eagla 3 


DA 


94,90 







DA 


92,90 


— — 








— - 


Fallen Emp (Aahea Ot Emp) DV 


85.90 


-- 


Flelda ot Glory 


DA 


92,90 


-,- 


Flaahback 


DV 


69,90 


— ,— 


Formular One GP 


DA 


92,90 


76,90 


Klatory Lim 1914-18 


DV 


79,90 


79,90 


Indiana Jones 4 


DV 


85.90 


79,90 




DV 


79,90 


u 


Jordan In Fllght 


DA 


74,90 


__ 




DV 


64,90 


— — 


Lemmlnge 2 Tha Trlb. 


DA 


81,90 


-,- 


Linka Plnahurat SVGA 


EA 


44,90 


__ 


Linka Beltry Wlahaw 


EA 


44,90 


__ 


Monkey laland 2 


DV 


79.90 


79,90 


Plrataa Gold 


DV 


92,90 


.. 


Populoua 2 


DA 


76,90 


66,90 


Sherlock Holmea 


DV 


61,90 


— f — 


Spaca Hulk 


DA 


79,90 


64,90 


Strlka Commander 


DA 


85,90 


— ,— 


Syndlcata 


DA 


79,90 


64,90 


Taak Force 1942 


DA 


92,90 


-- 


The 7th Guaat 


CD 


134,90 


.. 


The Loat Vlklnga 


DV 


79,90 


— — 


Tornado 


DA 


79.90 


— ,— 


Ultima 7 - Tali 2 


DA 


79,90 


— ( — 


Walker 


DA 


— 


59,90 


Whalaa Voyage 


DV 


74,90 


— ,— 


Wlng Commander 2 


DV 


79,90 


— ,— 


Wlzardry 7 
Xenobota 


DV 


65,90 


— ,— 


DA 


74,90 


— . 


X-Wing 


DA 


85,90 
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DA 


44,90 


— ,- 


Soundblaster 16 ASP 
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499.- 


HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 


Koslonlose Pralslltle 


• 2*5-810. 


Beiteilsenrlca. 


Bis 33% Pralsnachlali vom 


istengreis 




Ca. 50 CD Rom-Art., 


auch Maclrttoin-Splaił. 


P0IIKK8,-. NN9, •(♦ Zutt.seb.). 






|k. lus.Koslen). USArmyStiop/Yertandhanilel 


(auch orlg. limit. NFL Art. I Praitllite anlordernt 


HF-Soft, Helmut Flieger 




Vorstadt 8, 94486 Osterhofen 


Tel.+Fax 09932/4911 



Junge Fahrer sind fur Sicherheił. 

Stimmt das? Im Prinzip schon. In einer Umfrage bekann- 
ten sich viele tausend jungę Autofahrer zu Rucksicht und 
Sicherheit am Steuer. „Kein Henker am Lenker" ist ihr 
Slogan. 

Trotzdem: Zu viele jungę 
Leute sterben auf der 
Strofie, meistens nachts, 
meistens nach der Disco. 

Was tun? 

Die Aktion Jungę Fahrer der Deutschen Verkehrswacht 
befafit sich mit der uberdurchschnittlichen Unfall- 
gefdhrdung junger Autofahrer und hdlt interessantes 
Informationsmaterial fur Sie bereit. 




□ Bitte schicken Sie mir 
Informationsmaterial 



Aktion Jungę Fahrer 
Am Pannacker 2 
5309 Meckenheim 



Absender: 
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computer s piele/ te słs 




James Pond 2 

Gut eineinhalb Jahre nach dem 
Amiga-Original kommt nun doch noch 
Milleniums Unterwasseragent James 
Pondm die nicht gerade Jump'n'Run- 
verwóhnten PCs gesaust. Am Spiel 
selbst hat sich dabei nichts geandert: 
Wieder geht es mit Extendosuit und viel 
Mut gegen die Schergen des Doktor 
Maybe. Aut neun Ebenen und einigen 
neuen Levels, exklusiv fur PC-Besitzer, 
rennt James Pond seine Feinde nieder 
und entschM fleiBig die gefahrlichen 
Pinguin-Bomben. Fehlen einmal die 
Plattformen, hangt sich der Agent an 
die Decke und wetzt dort weiter. 

Die PC-Variante hat in den knapp 
zwei Jahren glucklicherweise nichts 
von ihrem Charme eingebuBt. Die nette 
Spielidee, die bonbonfarbene Grafik 
und vor allem der suB animierte Held 
laden zum langeren Verweilen in der 
Unterwasserwelt ein. Allem die stum- 
perhafte Umsetzung der fetzigen Musik 
und das gelegentliche Ruckeln brem- 
sen den SpielspaB. PC-Jump'n'Runner 
mit Taucherambitionen diirfen getrost 
zuschlagen, zumal es wenige gute Hup- 
fereien fur ihr System gibt. kn 
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Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Millenium 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Selling Points 




Grafik: 62% Sound: 46% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286/16MHz, VGA, 
640 KB. Festplatte 1.2 MB 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib 

Bereits erschienen: Amiga 



Day of łhe 
Tentacle 

Schnell wie die Post: Bereits zwei 
Monate nach der Diskettenvariante 
erreichte uns die CD-ROM-Version des 
genialenMan/ac-/Wans/0/7-Nachfolgers. 
Voller Vorfreude sturzte sich die 
gesamte Redaktion auf den Silberling, 
urn nach diversen Streitereien endlich 
zum Staunen zu kommen. Die integrier- 
te Sprachausgabe von CD ist die quali- 
tativ hochwertigste, die ich je in einem 
CD-ROM-Spiel zu Ohren bekam. Die 
Stimmen passen genau zu den Charak- 
teren und der abgefahrene Spielwitz 
verdoppelt sich scheinbar. Spieler ohne 
Englischkenntnisse sollten jedoch auf 
die deutsche CD-Version warten. 

Ach ja, wer es noch nicht wuBte: Im 
Raum-Zeit-Gefuge der Tentakelsaga 
taucht ganz unverhofft der erste Teil 
auf. Wer mit Bernhard Weird Ed's 
Computer anschaltet, darf das Original- 
Maniac Mansion inklusive Speaker- 
sound und EGA-Grafik durchspielen. 

Day of the Tentacle blieb bis auf die 
Sprache vollkommen urwerandert und 
genial: Alle CD-ROM-Besitzer mussen 
einfach zuschlagen. kn 




Genre: Adventure 




Hersteller: LucasArts 
Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: Eigenimport 

m 

Grafik: 83% Sound: 80% 
Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286/16 MHz, VGA, 

2 MByte, CD-ROM 

UnterstiitztSoundblaster/Pro, 
Adlib, Roland, Windows 
Bereits erschienen: MS-DOS 




Bestellannahme: 0241/533131 oder 527010 
Faxbestellungen 0241/508973 oder 563902 
Ladengeschafl : Gordeler Strofie 38, 

52066 Aachen 



IBM Kompatiblc 

Acesover Europę* DV 79.90DM 

Airbus A320US DV 84.90DM 

A. MacLeans Pool* DH 59.90DM 

Betrayal at Krondor EH 79.90DM 

Chess Maniąc 5B & 1 DV 94.90DM 

Day of the tentacle EV 74.90DM 

Day of the tentacle* DV 84.90DM 

Fieldsofgloiy DH 94.90DM 

Flashback DV 64.90DM 

LondsofLore* DV 56.90DM 

Links 386 Belfry Kurs EV 39.90DM 

Monopoly* DV 74.90DM 

Pmball Dreams* DH 59.90DM 

Pirates Gold* DV 94.90DM 

PrinceofPersia2 DH 64.90DM 

Raflroad Ty coon DeL E V 109.90DM 

Return of the Phantom EV 94.90DM 

Sensible Soccer 92/93 DV 49.90DM 

Shanghai 2 DV 29.90DM 

Space Hulk DH 79.90DM 

Strike Conunander DH 84.90DM 

Strike Comm.Speech DH 39.90DM 

Syndicate DV 79.90DM 

Tornado DH 79.90DM 

XWing DV 84.90DM 

X-Wing Imperial Pur. DH 39.90DM 



CREATIVE LABS 

SB 2.0 DeLuze EdL 
SB Pro DeL uxe EdL 
SB 16 
SB 16ASP 

Portbl aster 
Midi Adapter 

WaveblasterflrASP 



DtHdb. 

169.00DM 
279.00DM 
329.00DM 
479.0ODM 
319.00DM 
49.90DM 
399.00DM 



CD ROM for IBM koapatible 

ChessmarterPro EV 99.90DM 

GIF Galary 2CD EV 129.00DM 

Gunship 2000 • Miss. EV 94.90DM 

Indiana Jones 4 DH 84.90DM 

KingsQuest6 EV 84.90DM 

Monster Dkk 2CD EV 99.90DM 

NightOwl9.0 EV 84.90DM 

PDROMWARE10P.EV 129.00DM 

PLZ Datenbank DV 49.00DM 

Revell Motorstars EV 109.90DM 

RomwareCD EV 24.90DM 



Shareware 93 EV 64.90DM 

Win Shareware 93 EV 64.90DM 

World AtiasMMedia EV 109.90DM 

Worid Atlas WinML EV 144.90DM 

CD ROM Double Speed 

Laufwerke 

Adaptec 1542C SCSI Co. 499.00DM 
NEC CDR 84-1 998.00DM 

NEC SCSI ControUer 239.00DM 

Toshiba 3401 mit Contr 1198.00DM 
Soundblaster CD 16 Kit 1 298.00 DM 
(enthalt SB 16ASP, Panasonic Double 
Speed CD Rom, 2 Stereoboien, L oom, 
Monkey island, Secret Weapons of the 
Lufrwaffe, Sherlock Holmes, Where in 
the worid b Carmen Sandiego, Just 
Grandma and me. Multimedia Ency- 
clopedia, The Animals, HSC Interac- 
tive, PC Animate,Voice Assist etc.) 

Amiga 1MB 

A-Tram DV 79.90DM 

A-TrainConstr.Kit DV 39.90DM 

Combat Air Patrol* DH 59.90DM 

Directory Opus 4.1 DV 145.00DM 

Dune 2 DV 54.90DM 

F19-StealthFighter DV 32.90DM 

Global Gladiators' DH S4.90DM 

Goal ! DV 49.90DM 

Gunship 2000 DV 64.90DM 

Ml Tank Platoon DH 29.90DM 

Pirates DH 29.90DM 

Syndicate DV 59.90DM 

Vkus Control 4.0 DV 69.90DM 

Walker DH S4.90DM 

Xcopy Tools DV 89.90DM 

HIGH END Joysticki 

Gravs Amiga/Atari S9.90DM 

Gravis Analog 79.90DM 

Gravis Analog Clear 84.90DM 

GravB Analog Pro 89.90DM 

Gravis Eliminator Port S9.90DM 

Gravc Mousestick 169.00DM 

CH Flightstick 89.90DM 

Y-Adapter fur 2 Sticks 22.90DM 

Wico Ergostick Amiga S9.90DM 

Wico Ergostick IBM 89.90DM 



Dles ist nur ein geringer Auszug aus unserem aktuellen 
Lleferprogramm. Fragen Sie nach weiteren lieferbaren Titeln 
auch fur andere Computer- und Konsolensysteme. 
yersandprelse sind keine Ladenverkaufsprei8e 
Versand per Postnachnahme + DM 9,-Porto / Verpackung + 
DM 3,- Zahlkartengebuhr. Ab DM 150,- Versandkostenfrei. 
Versandkosten bei Vorkasse per Cberweisung (Konto bei 
Sparkasse Aachen 40008260, BLZ 39050000) oder Euro- 
Scheck DM 8,-. Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkaase 
(Euroscheck) + DM23,-. Angebot (relbleibend solange Yorrat 
reicht. Druckfehler, IrrtOmer und Preisflnderungen 
Yorbehalten. 
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GroB Electronic 

Hardware • Software • Zubehor 



Grofihandel 
fur 

Computerspiele 
und Zubehor 




Fordem Sie unsere 
Gesamtpreisliste an! 

(Bille 1 -DM fur Pono beilegen) 

Handler- 
Anfragen 
erwunschtlb 



GroB Electronic 

Versandzentrale 
Gartenweg 4 
D-94133 Róhrnbach 
Telefon O 85 82 / 1 5 99 
Telefon O 85 82 / 86 39 
Telefax O 85 82 / 86 25 



PEROKA SOFT 

YERSANDHANDEL 



A-Train Construction Sel 
Airbus A 320 
A320 US Edition 
Arobion Nighlj 
Banie Isle 2 
Burnlime 

Campaign Dała ) 
Combat Air Patrol 
Daughter ol Serpenis 
Dune2 
FlyHarder 
Global Glodiators 

Gad 

Gunship 2000 

Hannibal 

Humans Race Dala I 

Hi red Gum 

Indiana Jones IV 

Ishor 2 

James Bond 2 

Jo Jod 

lemmings 2 

lost Vikings 

Morph 

NkkyBoom2 

Pinball Fanlasies 

Robocod 

Sensible Soccer 

Sm Life 

Spocę Hulk 

Super Sports Challenae 

Walker 



Amigi 



(dV| 
|dV) 
|dV) 
|dP| 
|dV| 
|dV| 
(dVl 
|dA| 
(dV) 
|dV| 
IdA) 
IdA) 
|dV) 
|dA) 
(dV| 
IdA] 
IdA) 
|dV) 
|dV) 
IdA] 

IdA) 
|dV) 
|dA| 
|dA| 

|dA) 

(dV) 
IdA) 
IdA) 
IdA) 



49,00 DM 
79,00 DM 
97,50 DM 
47,50 DM 
49,50 DM 

• 82,00 DM 
49,00 DM 
73,50 DM 
89,50 DM 
56,00 DM 
71.00 DM 
65,50 DM 
55,00 DM 
71,00 DM 
72,50 DM 
37,50 DM 
73,50 DM 
89,00 DM 
55,00 DM 
51,00 DM 

•a.A. 
65,50 DM 
77,00 DM 
52,50 DM 
67,50 DM 
61,00 DM 
57,50 DM 
52.00 DM 
98,50 DM 

• 73,50 DM 
82,00 DM 
59,50 DM 



Amoi Professional 


Compiler 




69,50 DM 


Amos Creator 






112,50 DM 


Amos Professional 






1 37,50 DM 


De Luxe Pamf 4 1 






238,00 DM 


Finał Capy 2 






239,00 DM 


K.d P.» 




|dV| 


61,00 DM 


X Copy & Tools 






82,00 DM 



Gravis Joystick 

Bearle Mouse blau, roi, schwarz 
KCS Power PC Board A500 
Speichererweilerung urn 1 MB mil Uhr 
Speichererweilerung auf 2 MB 

MS-DOS 

Aces over Europę |dV) 

Airbus 320 |dV) 

A320 US Edilion |dV) 

Beauly & Beasl (dV| 
Betrayal al Kr ondor 



Buzz Aldrins Race 

Campaign Dala 1 

Clasn oTStoel 

Comanche 

DarkSun 

Empire de Luxe 

Fallen Emp.re 

Fields ol Glory 

Flashbock 

Freddy Pharkas 

High Commond 

Humań Roce 

Ishor 2 

Indiana Jones 4 

Legend ol Kyrandio 

Lemmings 2 

Links Belrry Course 

LosI Vikings 

Manioc Mansion 2 

Might & Magie 5 

Pinball Dreams 

Pirales Gold 

PrinceofPersia2 

Railrood Tycoon de Luxe 

Seal Team 

Spocę Hulk 

Slreel Fighter 2 

Strike Commander 

Strongbold 

Syndicate 

Tornodo 

Ullima VII Teil 2 

Veil ol Darkness 

War in tłie Guli 

Whales Voyoge 

XWing 

XWing Mission Disk 



Gravis Analog Pro 
Gravis Joystick 
Gravis Ultra Sound 
Midi Blasler 
Soundblasler de Luxe 
Soundblaster Pro de Luxe 
Trusfmaster Flight Controll 



IdA] 
(dV) 
|dV] 
|dV) 



|dV) 
IdA) 
|dV) 
(dV) 

|dV) 
|dV) 
(dV) 
(dV| 
IdA) 



(dV| 
|dV) 
IdA) 
|dV) 
(dA| 



IdA) 
|dA| 
IdA) 

|dV) 
|dA) 
(dA) 
(dV) 

|dV) 

IdA) 



65,50 DM 
54,90 DM 
31 5,00 DM 
171,00 DM 
259,00 DM 



99,50 DM 
79,00 DM 
97,50 DM 
93,50 DM 
82,50 DM 

'a A 
97,50 DM 
49,00 DM 
59,90 DM 
96,50 DM 

•oA 
82,00 DM 
99,50 DM 
95,00 DM 
72,50 DM 
72,50 DM 
98,50 DM 
85,00 DM 
59,90 DM 
95,00 DM 
65,50 DM 
86,50 DM 
44,50 DM 
71,00 DM 
82,50 DM 
82,50 DM 
68,50 DM 
99,50 DM 
72,50 DM 
109,00 DM 

•a.A 
87,50 DM 
68.00 DM 
94,00 DM 

a.A. 
87,50 DM 
72,50 DM 
82,50 DM 
75,00 DM 
82,00 DM 
71,50 DM 
94,50 DM 
39,00 DM 



CD-ROM 



Dune 1 

Eye ot the Beholder 3 

Gunship 2000 inki. Missioi 

Indiana Jones 4 

Kings Ouest 6 

Legend ol Kyrandia 

Sherlock Holmes 3 

Shuttle 

Ultimo UnderwoHd 1 & 2 

Wing Commander 2 



|dV) 
IdA) 
IdA) 

(dA) 

IdA) 



82,00 DM 
70,00 DM 
385,00 DM 
435,00 DM 
1 75,50 DM 
299,00 DM 
1 90,00 DM 



109,00 DM 
74,50 DM 

1 05,00 DM 
97,50 DM 
89,50 DM 
81.00DM 

1 16,00 DM 

1 09,00 DM 
95,00 DM 

108,50 DM 



' Vu'or,kund>gung V0RBf Sil LLUNC MOGUCHH! 

Intiimei und PreJsanderunoen vorbermlten. Bille lordem Sie 

unsere K0STEN10SE PREISL1STE ani (Bille Compulertyp 

ongeoenlll) Weilere Spicie und Zubehor wrfitig. 

Voti. DM 6.- Pastnochn. DM 9.- talond Voil DM 1 5, 

PEROKA SOFT 

Rulh langebartels 

TeL 021 61/17 90 18, Fax: 021 61/1 7 90 19 
Eickener Strofie 136, 41063 Monchengladbach 



computerspiele/ te sts 




Hannibal 

Rómische Feldherren und ihre digi- 
talen Legionen sind softwaretechnisch 
schon einigermaOen abgedeckt worden. 
Anders ist die Lagę mit den karthagi- 
schen Heerscharen: Hier konnte man 
noch echte Missionsarbeit leisten und 
dem antiken Computerstrategen auf die 
Sprunge helfen. So geschehen bei 
Starbyte, die mit Hannibal den Uber- 
gang des karthagischen Feldherren 
Ober die Alpen schaffen. Das Icon- 
gestutzte Eroberungsspiel setzt Euch, je 
nach Wunsch, irgendwo im Mittelmeer- 
raum an die Macht. Durch geschickten 
Einsatz Eurer Anfangsarmeen weitet Ihr 
den eigenen EinfluBbereich aus und 
haut den Computergegnern via auto- 
matischem Kampfsystem eins auf den 
Heim. Weitaus realistischer ist der wirt- 
schaftliche Teil des Spiels gelungen: 
Ohne finanzielles Geschick lauft gar 
nichts in der Antike. 

Strategisch bescheiden und wirt- 
schaftlich recht anspruchsvoll kann 
auch die Amiga-Variante Ciberzeugen, 
Wer allerdings Wert auf knackige Hex- 
feld-Kampfe legt, sollte sich besser bei 
der Konkurrenz umschauen. vw 




Global 
Glodiators 

Nach der verfuhrerischen Mega- 
Drive-Variante tummeln sich die Fast- 
Food-Junkies Mick und Mack auch auf 
heimischen Amigas. Wieder werden in 
vier Welten a drei Levels umweltver- 
schmutzende Gestalten mit Eurer Ba- 
zooka angeschleimt und fleiBig McDo- 
nald's-Logos aufgesammelt, Die Hatz 
durch die in alle Richtungen scollenden 
Levels frohlockt zudem mit versteckten 
Plattformen und vielerlei Extras. 

Die Amiga-Version zieht im Ver- 
gleich mit der Sega-Adaption zwar den 
Kurzeren, macht aber immer noch 
genug SpaB, urn dem amerikanischen 
Fast-Food-Riesen McDonalds zu die- 
sem Spiel zu begluekwunschen. Vor 
allem der fetzige Soundtrack und die 
niedliche Grafik heben das Jump'n'Run 
deutlich vom Durchschnitt ab, Die tol- 
len Hintergrunde des Originals vermi(3t 
man jedoch ebenso schmerzlich, wie 
die "steuerbare" Schleimkanone. Zu- 
dem erschreckt wieder das teilweise zu 
schnelle und dadurch verwirrende 
Scrolling. Hupfnaturen mussen jedoch 
unbedingt probespielen. kn 




Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Starbyte 




Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Virgin 




Grafik: 58% 



Sound: 57% 



Schwierigkeit: schw er 

Minima!: 1 MB yte 

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk, 
Festplatte 3 MByte 

Bereits erschienen: MS-DOS 



Gratik: 73% Sound: 80% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: Zweitlautwe rk 

Bereits erschienen: 
Mega Drive 
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Syndicate 

Syndicate wurde parallel auf MS- 
DOS und Amiga entwickelt - jetzt liegt 
Bullfrogs Zukunftsvision In der Version 
fur den Commodore Amiga vor, Das 
beeindruckende Intro der MS-DOS- 
Fassung wurde leider gektirzt, verklei- 
nert und einiger Farben beraubt. - 
Diese Sequenz wird dem Psygnosis- 
verwóhnten Amiga-Besitzern keine 
Freundentrane entlocken. Doch aufkei- 
mende Befurchtungen sind nach eini- 
ger Ladezeit wieder vergessen: Die 
Auswahlbildschirme unterscheiden sich 
grafisch nur minimal und keine Funkti- 
on wurde vergessen. Allerdings setzt 
die Amiga-Hardware unuberwindbare 
Schranken: Die isometrischen Spiel- 
szenarien erscheinen in 320 x 200 
Pixel (MS-DOS: 640 x 400) auf dem 
Monitor. Der spielerische Teil wurde 
hingegen nicht auf Diat gesetzt. - 
Scrolling und Spielgeschwindigkeit ist 
einigen 386-PCs sogar uberlegen. 

In Sachen Grafik und Spielkomfort 
ist Amiga- Syndicate ó& MS-DOS-Vari- 
ante klar unterlegen. Trotzdem sollten 
Amiga-Besitzer schleunigst die Disket- 
ten in ihren Amiga implantieren. js 




Nicky Boom 2 

Schóne, heileWelt: Nicky Boom ów 
springfreudige Held, der ursprunglich 
seinen Gro6vater im Wald verloren 
hatte, ist zuruck. Zwar blieb sein Urahn 
auf der Strecke, doch datur hat Nicky 
eine neue Freundin gefunden. Augustę, 
eine weiBe Gans, sprang in der Weih- 
nachtsnacht dem Tod von der Schippe 
und zieht nun ais autonome Wildgans 
durch den Wald. Ais fliegender Bun- 
desgenosse von Nicky Boom hilft sie 
dem kleinen Jungen uber Stock und 
Stein. Nach dem erhofften Waldfrieden 
sehnt sich die bedrohte Waldbevolke- 
rung leider immer noch. Also machen 
sich Nicky und Augustę ein weiteres 
Mai auf den Weg, urn den Wald vor 
dem Sterben zu retten. Vier lange Level 
gónnen sich Nicky und Augustę, urn 
dem Schrecken ein Ende zu machen. 
An der etwas zappligen Steuerung des 
ersten Teils wurde nicht gedreht. Wirk- 
lich neu im Programm ist nur Augustę, 
der nicht registrierte Nachkomme von 
Joshi und einem weiBen, gehbehinder- 
ten Flugsaurier. Fur Federfreunde 
bringt Augustę einen gewissen Spiel- 
wert ins Jump'n'Run. cd 




enre: Strategie 



Hersteller: Electronic Arts 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 



AMIGA 



irafik: 65% Sound: 65% 



Schwierigkeit: mittel 



Minimal: 1 MByte 



Unterstiitzt: Zweitlautwerk 

■eplant fur: Super Nintendo 
1200, Mega Drive, 3D0 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Microids 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Microids 




Gralik: 61% 


Sound: 53% 


Schwierigkeit: 


mittel 


Minimal: - 


Unterstiitzt: - 



Geplant fiir: — 




# Goci I 
Dino Dini 




Ł5! 

Bane o.Cosmtc F dL 

BuckRogersdt 

BucfcRogers2 

Cooquesł o.Longbow - 

F15StrikeEagte2" 

F19 StoaRh Fkjhter" 

Futurę Wars dl 

Humans 

lahardŁ 

Kings Bounty 

KGBdt 

Legend of Fairghail dl 

Legend of Kyrandiadt 

LostinLAdl 

Ml Tank Ptatoon ** 

Maniąc Mans.engL 

Mauprti tetend dl 

Nfcky Boom" 

ON Imperium dl 

Pirates (Bcotdisk) " 

Plan 9 dl 

Poote o.Darkness 

Prince o.Persia 

Prophacy o.tShadow 

RexNebular" 

Shanghai2~ 

Shuttle- 

Specłal Forces " 

Supremacy" 

Team Suzuki" 

Toyota Celica " 

Turtels2" 

Ultima 6 

Viskxidt 

WWy Beamish dl 

Zóol" 

Ł25! 

Legend" 

Lure of LTemptress dl 

SpaceCrusade 

Speedball2 

Ultima Trio (1-3) 

CD ROM 

Air Warrior SVGA 

JoysoftCD 

Europ.Champ.Ship92" 

Day of Tentade 

WlngComAJItima6 

Worid Atlas 

Ultima Underw.1+2 



29.90 
29.90 
3930 
3950 
3930 
3930 
2930 
3930 
2930 
2930 
3930 
2930 
3930 
2930 
3430 
2930 
1930 
3430 
1930 
2930 
3430 
29.90 
2930 
29.90 
3930 
29.90 
2930 
3930 
2930 
29.90 
2430 
2930 
29.90 
2930 
3930 
4430 

2930 
2930 
2930 
1930 
3430 

9930 
19.90 
3930 

109.901 
69.90 
6430 

119.90] 



Mehr Angebołe f indet 
ihr in unserem Katalog 



0221/4301047-49 



Beaufyft 
the Beast 

dt 



94.90 

EM 



MATTHMSSTR.24 
50676 rfÓLN I 
_ Ottliy «ł 

rBSsńRSTR.18 
, 53fflBOMMl 

022Ł65972* 

4 S- ' 

VaHROAS5E87 

603UPFURT1 

^ ^ 170 



KAISERSTR.54 
53721 SIE6BUR6 



AMIGA 

Aband Pteces dL 

Bane o.Cosmic F.dL 

Blues Brothers " 19J 

Centerbasedt 29.' 

Chart Attack CompŁ " 29.! 

ChuckRock2" 34J 

Dark Oueen o.Krynn 29.: 

Fantasie HM Cołtect " 29J 
(Crystal oJVrborea,Dragons 
Brealh,Stormmast8r) 

Gateway LSav.Frontief 19J 

Humans 39J 

My3dL 39J 

JaguarXJ20" 29.: 

Jm Power" 2ft! 

KGBdt 39.' 

Leander" 29J 

Leg.o.Kyrandia dt 39.! 

Lure of LTemptress dl 29 

Ml Tank Ptatoon ~ 34.' 

Maniąc MmungL 29.! 

Megatravelier 1 dl 29.' 

MicroproseGolf" 39.' 

Might4Magic2 29.! 

Monterpack2 29.: 

Nkjel Mansel GP. " 30! 

Pirates" 29J 

Pools of Darkness 29.! 

Prince of Persia 24.: 

Psyborg" 10! 

Rainbow Arts Action " 29.' 
(Turrican 1 u 2. X -Out , 
KickOff 1) 

Secret o.LSilverbiade 

Sensible Soccer 92/93" 3930 

SHentServk»2" 3930 

Sliadow o.LBeast 3 3430 

Specłal Forces " 3930 

Supremacy" 2430 

Team Yankee " 2930 

Testdrh/e 2 CollectJon 2930 

Tradersdt 2930 

Treasures o.LS.Frorrt. 2930 

Turtete2" 2930 

Vtetondl 2930 

Ultima 4 2930 

Ultima 5 2930 

WmgCom.engl. 2930 

WotfchBd" 2930 

Zak Mc Kracken " 3930 

ZooT 3930 



HANDLERANFRAGEN 
ERWUNSCHT 



29.90 




Ishar 2 



AMIGA/IBM 



Uber 1000 super 

Titel+genialen 

Beschreibungen 

^Ijndeł ihr irr^ 

unserem Kafolog 



94.90 69.90 kostenlos 



*DU MÓCHTEST DEIN 

PROGRAMM SO SCHNELL 

WIE MÓGUCH ? 

RUF SOFORT DIE FIUALE IN 

OEINERSTADTAN. 

ACHTUNG: ERÓFFNUNGEN 

WEITERER FILIALEN 



WAS...DU WILLST 
DEIN PROGRAMM 



IStd.? 



WENN DEIN PROGRAMM 

VORRATIG IST, WIRD ES DIR 

EIN KURIERDIENST SO 

SCHNELL WIE MÓGUCH 

BRINGEN. ZUSATZLICHE 

KOSTEN ERFRAGST DU BEI 

DEINEM VERKAUFER. 



Die Post hat mai wieder ihre Gebuhren erhóht! Leider steigen dadurch auch unsere Versandkosten! 

bis 200 DM : 9 DM, ab 200 DM : kostenlos, UPS + 6 DM, EILPOST + 8 DM 

VORKASSE : 4 DM, VK-AUSLAND : 15 DM nur postbar 
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wettbewerb 





Welcher v Computerpilot 
hat nicht schon einmal 
den Wunsch gehabt, sein 
Hobby auch in der Realitat zu 
erleben. Wir machen Eure Trau- 
me wahr: Der Sieger unseres 
Wettbewerbs besucht eine Luft- 
kampfschule in Kalifornien und 
fliegt dort zusammen mit erfah- 
renen Piloten einen Einsatz. 



inm Htdfonk _ _ 

Pilotenausbi 
ncKh Amerika 





Der erste Preis: 





Euer Piłotentag beginnt friih am Morgen mit einem 
austiihriichen Briefing. Der praktische Teil der 
Ausbildung findet an Bord einer zweisitzigen 
NATO-Ausbildungsmaschine vom Typ 
"Marchetti SF 260" statt. Zusammen mit 
einem erfahrenen Piloten iibt Ihr Euch hoch ,' 
uber der Wiiste Kaiiforniens im Forma- 
tionsflug, im Luftkampf und in 
unterschiedlichen Angriffs- und 

rteidigungstaktiken. 

re "Tretfer" werden 
automatisch mit der 
Videokamera fest- 
gehalten und im 
anschlieBenden 
De-Briefing kom- 
mentiert. 

Auch fur weniger 
flugfeste Gewinner 
bietet Los Angeles jede 
Menge Aktivitaten, bei denen 
Ihr den sicheren Erdboden ni 
verlassen miiflt. So lockt etwa ein 
Besuch von Disneyland, ein 
Abstecher nach Beverley Hills oder 

100 



Der 

zweite Preis: 

Ein 50-MHz-PC 

mit Intel486- 

DX2-Chip 

Geschwindigkeitsprobleme ge- 
horen f Li r den gluckf ichen Ge- 
winner des zweiten Preises ab 
jetzt der Vergangenheil an. 
Leistungsfresser wie Strike 
Commander oder Ultima 7 
kommen auf Eurem Boliden 
erst so richtig in Fanrt. 
Der megaschnelłe 50- 
MHz-lntel486-DX2-Chip 
kitzelt die letzten Re- 
sen/en aus Euren 



O 



High-End Pro- 

ELECTRONIC AR^" 








Spielregeln Die Fragen 



Schreibt die drei richtigen Lósungs- 
buchstaben und den lntel-Text auf 
eine Postkarte (Alter, Anschrift und 
Telefonnummer nicht vergessen) 
und schickt sie an folgende Adresse: 



Naturlich fallen Euch diese Mega- 
Preise nicht einfach in den Schofi- 
Ihr muBt uns schon ein paar Fragen 
beantworten, um an der Verlosung 
teilzunehmen: 



Markt & Technik Verlag AG 


1 . Wie lautet der Name der Sold- 


Redaktion POWER PLAY 


nertruppe, fiir die Ihr in Ori- 


Kennwort: Electronic Arts 


gins Strike Commander 


Postfach 1304 


fliegt? 


85531 Haar 






A: Tomcats 


Teilnahmebedingungen: 


B: Wildcats 


1. Mitarbeiter der Firmen Intel, 


C: Hellcats 


Electronic Arts und Markt & 




Technik sind von der Teilnahme 


2. Mit welcher Maschine fliegt 


ausgeschlossen. 


Ihr hauptsachlich in Strike 


2. EinsendeschluG ist der 


Commandef 


15. Oktober 1993. 




3. Die Teilnehmer mussen minde- 


A: F-16 


stens 18 Jahre alt sein. 


B: MiG 29 


4. Der Wettbewerb ist nur in 


C: F-117A 


Deutschland giiltig. 




5. Die Anreise in der Touristen- 


3. Wie heiBen die beiden Piło- 


klasse fur zwei Personen erfolgt 


tinnen in Strike Commander 


vom am nachstgelegenen Flug- 




platz in Deutschland, mit Zwi- 


A: Heidi und Erika 


schenstop in London. 


B: Paula und Iris 


6. Die Teilnehmer erklaren sich 


C: Gwen und Janet 


damit einverstanden, dafi Elec- 




tronic Arts und die Markt & 


Habt Ihr diese drei Fragehurden 


Technik AG die gewonnene 


uberwunden, mochten wir und Intel 


Reise redaktionell und zu Wer- 


zusatzlich von Euch in nicht mehr 


bezwecken nutzen durfen. 


ais zwanzig WOrtern wissen, warum 


7. Aus den richtig eingegangenen 


man unbedingt einen PC mit einge- 


Losungen werden die Gewinner, 


bautem Intel 486 DX2 Prozessor 


unter AusschluB des Rechts- 


haben sollte. LaGt Eurer Phantasie 


weges, ermittelt und direkt 


freien Lauf! 


benachrichtigt. 






Die Preise 

Erster Preis: 

Eine einwochige Flugreise 
fur zwei Personen nach Los 
Angeles, Reiseversicherung, 
Hotel und Mietwagen einge- 
schlossen, Ein Tag auf der 
Fullerton Airbase mit ech- 
tem Luftkampftraining. 

Zweiter Preis: 

Ein 50 MHz Intel486 DX2 
MS-DOS Rechner 



Dritter Preis: 

Ein Intel Over- 
Drive Prozessor 







briffei^is 



OverDriv 



,: •' 



^hner 



Das Richtige fiir Tuning- 
Spezialisten, die ihren Rechner 
aufmóbeln mochten. Einfach 
den Intel OverOrive Chip in den 
486-er einbauen und der 
Heimcomputer lauft zu nie 
gekannten Hóhen auf - Bis zu 70 
Prozent Geschwindigkeits- 
steigerung sind durchaus drłn. 
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videospiele/tests 



m 



Zank & Zaubertrank 



r 




Die Programmierer 
sind ais kleine Kinder 
nicht in einen Topf 
mit Zaubertrank gefal- 
len und grafische 
Spezialeffekte waren 
zu Casars Zeiten 
unbekannt - das er- 
klart zumindest das 
Manko an innovativen 
Ideen und techni- 
schen Tricks. Plattfor- 
men, die nach der 
Beriihrung verschwinden, Unver- 
wundbarkeits-Extras, selbst- 
scrollende Spielstufen und hier 
und da ein Geheimgang locken 
heutzutage keinen Lówen mehr 
in die Arena. Einige seltene Pas- 





sagen sind zudem so 
unfair wie ein Kampf 
gegen Obelix, und das 
Zeitlimit ist so nervtó- 
tend wie ein Stand- 
chen von Troubadix. 
Andererseits kommt 
die Grafik dem Comic- 
vorbild recht nahe, die 
Musik erinnert entfemt 
an die dsfewr-Kinofil- 
me und in spateren 
Spielstufen wird's rich- 
tig gut. Asterix ist ein unterhalt- 
sames Geschicklichkeitsspiel, 
das nicht die Klasse und den 
Witz der Alben erreicht. Asterix- 
und Jump & Run-Liebhaber diir- 
fen trotzdem zuschlagen. 



De 1 Gallie'! De' Gallie'! Asterix" Schlage sind hart - armer Pirat! 



Asłerix 



Alle Wege fiihren 
nach Rom: 
Mit Rolluntersatz 
ist Asterix be- 
sonders f ix bei 
seiner Hatz nach 
Obelix 



Gallier fiirchten nur eines: 
Da6 ihnen der Himmel 
auf den Kopf fallt. Doch der 
Himmel ist strahlend blau - 
eine irdische Katastrophe laBt 
den Dorfrat tagen: Obelix wur- 
de von den Rómern betaubt, 
entfuhrt und nach Rom ver- 
schifft, wo er den Lówen zum 
FraB vorgeworfen werden soli. 
Aus Sorge urn Obelix (falls der 
nicht rechtzeitig aus seinem 
Schlummer erwacht, bezie- 
hungsweise urn die Romer 
und die Lówen, falls er vor- 
zeitig erwacht) spurtet der 
gallische Krieger Asterix los 
und nimmt die Verfolgung auf 
- wird er seinen leicht unter- 
setzten Kumpan finden? Die 
Antwort liegt in der Hand des 
Spielers: Asterix steuert sich 
unkompliziert uber das Joypad 
und springt hórig auf Knopf- 
druck. Die umfangreichen und 
scrollfreudigen Spielszenarien 



sollten jedem >4ste/7x-Leser 
bekannt vorkommen: Im ersten 
Level springt Asterix auf Hu- 
nengraber und durch Hóhlen in 
Gallien, im zweiten Level prii- 
gelt er sich durch das ver- 
schneite Helvetien, im dritten 
Level erklimmt er die Masten 
der Piratengaleere und erreicht 
im vierten Level die Kuste von 
Agypten - wenn das Zeitlimit 
und Asteritf Lebensenergie 
nicht vorher erloschen sind. 
Neben den obligatorischen Ró- 
merhelmen darf Asterix auch 
kraftspendende Druiden-Si- 




Lafi' Dir raten, 

esse Wildschwein- 

braten 



cheln einsammeln - und was 
ware ein /4sfer/x-Abenteuer 
ohne Zaubertrank: Feldfla- 
schen mit Miraculixens sagen- 




Vade retro, satanas 



Ein Legionar hafs schwer 



umwobener Mixtur lagern in 
versteckten Abschnitten oder 
auf entlegenen Plattformen. 
Doch die Suche lohnt sich: 
Astem wird je nach Trank zum 
Beispiel unverwundbar, schnel- 
ler oder lernt sogar das Flie- 
gen mit seinen Helmflugeln. 
Aber auch ohne Druiden- 
Doping kann sich Asterix mit 
einem konventionellen Faust- 
hieb zur Wehr setzen. Wild- 
schweine und Romer beenden 
nach einem Treffer ihre irdi- 
sche Existenz - Piraten, Goten 
und andere Gegner sind nicht 
so wehleidig und steigern den 
VerschleiB von Extraleben und 
begrenzten Continues. js 



Veni, vidi, wici: 

Oie Suche nach 

Obelix fiihrt 

Asterix durch 

Gallien, auf ein 

Piratenschiff, 

in die Schweiz, 

nach Agypten 

und in ein 

waschechtes 

Rbmerlager 
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SUPERBILLIG 

Software Discount Mann 

INSELSTRASSE 9 55116 MAI N Z (alt: 6500) LADENGESCHAFT: KÓTHERHOFSTR. 1 

INHABER: CHRISTIAN MANN 

Wir sind Grofthandler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch. 

Bittewahlen Sie: (06131) 238027/238029/238085 - Fax:(06131)238062 




Syndicate 
Freddy Pharkas 
Pirates Gold 
Day of the Tentacle 



Amiga / PC 
PC 
PC 
PC 



DM 
DM 
DM 
DM 



64,90 
64,90 
84,90 
74,90 



DM 79,90 



X-Wing Data 


PC 


DM 


44,90 


Starwing, dt. 


SNES 


DM 


99,90 


Aces over Europę 


PC 


DM 


79,90 


Super Turrican, US. 


SNES 


DM 


99,90 



Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) 


von 09 - 22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fuhren auch Spiele, die nicht in dieser Listę stehen, fur 


Amiga, PC. 


Alari, CD-Rom, C-64, Schneider, Lynx, Gamę Boy 


jsw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere kompłette Listę zu (liegt bei jeder 


3estellung bei). 










Wir nehmen gerne Vorbeslellungen 


"tir Spiele die 


es noch nicht gibt entgegen. Lieterung be 


Vorkasse: 7,90 DM 


bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 9,90 DM. E 


Izustellung 


zzgl 8,50 DM. Es gelten unsere Allge 


meinen Geschaftsbedingungen. 








Tippfehler, 


rrtumer vorbehalten. 


Programm 




Amiga 


PC 


Programm 




Amiga 


PC 


Programm 




Amiga 


PC 






DM 


DM 






DM 


DM 






DM 




DM 


1869 


DV 


69.90 


79,90 


Island Dr. Bram 


DV 




74,90 


The Lost Viklngs 


DV 


64.90 




74.90 


A-Tram 


DV 


79.90 


89,90 


Jonathan 


DV 


79,90 


79,90 


Tornado 




a A 




a A. 


A T. A. C. 


DA 


69.90 


84,90 


Jordan in Flight 


DA 




74,90 


Transarctica 


DV 


54,90 




54.90 


Abandones Places 2 


DV 


64,90 


79,90 


KGB 


DV 


59,90 


64.90 


Trolls 


DA 


49,90 




49,90 


Aces over Europę 


DV 


a. A. 


79.90 


Kmgs Ouesl 6 


DV 




79,90 


Ultima 6 


DA 


59,90 






Aces ot Ihe Pacifik 






69,90 


Lands ol Lora 


?? 


a A. 


a A. 


Ultima 7 


DV 






79,90 


Aces ol the Pacilic ♦ Dala 


DV 




79,90 


Leather Goddeses 2 


DA 




84,90 


Ultima 7 Data 








49,90 


Aces Miss. Disk 


DA 




39.90 


Legend of Kyrandia 1 


DV 


59,90 


74,90 


Ultima 7 II 


DA 






79,90 


Alone in the Dark 


DV 




89,90 


Legend ol Kyrandia 2 


DV 


a. A. 


a A 


Ultima Underworld 1 


DA 






69.90 


Arabian Nights 




64,90 




Lemmings 2 


DA 


64,90 


79,90 


Ultima Underworld 2 


DA 






74.90 


Armour Geddon 2 


DA 


64,90 


a. A 


Links 386 Pro 


DA 




89,90 


Unlimited Adventures 


?? 


a. A 




a A. 


B - 1 7 Flymg Fortress 


DA 


64.90 


84,90 


Links Bant! 






44.90 


Veil of Darkness 








79,90 


B.C.Kid 


DA 


59,90 




Links Barton Creek 






39,90 


WWF European Rampagne 




54,90 




59,90 


Bard s Tale Cons. Set 


DA 


59.90 


59.90 


Links Bay Mili 






39,90 


Walker 


DA 


64,90 




a. A 


Baftle Chees 4000 


DA 




69,90 


Links Bellry 






44.90 


Whales Voyage 


DV 


64.90 




74.90 


Battle Isle Data 2 


DA 


49,90 


34,90 


Links Bountiful 




39,90 


39.90 


War in the Gurt 


?? 


69.90 




74,90 


Bat tle Team 


DA 


64,90 


69,90 


Links Firestone 




39,90 


39.90 


Wing Commander 1 




34,90 




54.90 


Battle Team ♦ Data 2 


DA 


114,90 


104,90 


Links Hyatt Dorado 






44.90 


Wing Commander 1 


DV 


44,90 




49.90 


Betrayal al Krondar 






69,90 


Links Mauna Kea 






44.90 


Wing Commander 1 Del. E. 


DA 






84,90 


Birds ol Prey 


DA 


69,90 


74,90 


Links Pinehurst 






39,90 


Wing Commander 2 


DV 






79,90 


Bitmap Br. 1 


DA 




54,90 


Links Tron North 






39.90 


Wing Commander 2 Op. 1 


DA 






44,90 


Body Blows 




54.90 




Lion Heart 


DA 


59,90 




Wing Commander 2 Op. 2 


DA 






44,90 


Bundesliga Man. Prol. 


DV 


64,90 


64,90 


Lost Treas. 1 




84.90 


89.90 


Wing Commander Speech 








39.90 


Burrasic Park 




a. A. 


a. A. 


Lost Treas 2 






69.90 


Wizardry 7 


DV 


84,90 




84,90 


Burning Steel 


DV 




79,90 


LotusComp.(1,2,3) 


DA 


59.90 




X-Wing 


DA 






84,90 


Burntime 




a. A 


a A. 


Mad TV 


DV 


69.90 


79.90 


X-Wing Data 


DA 






44,90 


Buzz 






89,90 


Might & Magie 3 


DV 


69.90 




X- Wing ♦ Data 


DA 






124,90 


Campaign 


DV 


79,90 


74,90 


Mlghl & Magie 4 


DV 




59.90 


Xenobots 


DA 






74.90 


Car and Dnver 


DA 




74.90 


Młghl & Magle S 


DV 




a A. 


Zool 


DA 


39.9C 




54,90 


Caslles 2 


DA 




69.90 


Monkey Island 1 


DV 


69,90 


79,90 


CD-Rom 










Chaos Engine 


DA 


49,90 




Monkey Island 2 


DV 


79,90 


79,90 


7th Guest 








129.90 


Civilization 


DV 


74.90 


84.90 


Monsler Bash 


?? 




a A 


Battle Chess 








a A. 


Comanche 


DV 




84,90 


Morph 




49,90 




Chessmaster 5 Billion and One 








89,90 


Comanche Data 


DV 




54,90 


Nick Fałdo Golf 


DA 


79,90 




Der Patrizier 








89.90 


Comanche * Data 


DV 




129,90 


Nigel M World Champ. 


DA 


59,90 


64,90 


Inca 








104.90 


Combat Air Patrol 


DA 


64,90 




No. Collection 


DV 


69,90 


79,90 


Indiana Jones 4 








aA. 


Combat Classics 


DA 


59,90 


64,90 


Patrio! 


DA 


a A. 


74,90 


Legend of Kyrandia 








aA. 


Das schwarze Auge 


DV 


74,90 


79,90 


Penthouse Hot Numbers 


DA 


39,90 


39,90 


Space Ouest 4 








74,90 


Day ol lemacie 


EV 


a. A. 


74,90 


Pinball Dreams 


DA 


49.90 


54,90 


Hot News 








29,90 


Day ol Tentacle 


DV 




89,90 


Pinball Fantasiea 


DA 


59,90 


a A. 


Mega Drive 

Alen 3 
Flashback 
Shining Force 
Tiny Toons 
Super NES 










Der Patrizier 


DV 


69,90 


79.90 


Pirates Gold 


?? 




84,90 






dt 

di 


99,90 
109,90 


Desert Strike 


DA 


59,90 




Populous 2 


DA 




74,90 






Die Schóne und das Biest 


DV 




79.90 


Populous 2 Plus 


DA 


69,90 








US 


a A. 


Dogfight 
Doom 
Dream Team 


DA 
DA 


54.90 


89.90 

a A. 

59.90 


Premierę Manager 
Ouest of Glory 3 
Railroad Tycoon 


DA 


54,90 
69,90 
79.90 


59,90 
84,90 






dt 

dl 
dl 


94,90 

119,90 
104,90 


Dragon sLair 3 


DA 


59,90 


64,90 


Reach for the Skies 


DA 


59.90 


64,90 


Alien 3 
BOB. 






Dum 2 


DV 


59,90 


64,90 


Red Baron 


DV 




74,90 






Eishockey Manager 
Elisabeth 1 


DV 

?? 


64,90 
a. A. 


74,90 
a. A. 


Retum ot Phantom 
Ringworlds 


?? 
DA 




89,90 
74,90 


Bubsy 

Desert Strike 






US 
dt 


119,90 
104.90 


Ehte 2 


DA 




a. A. 


Roma AD 92 


DV 


69,90 




Finał Fight 2 






US 


114,90 


Eye ol Beholder 2 


DV 


79.90 


79,90 


SWOTL 






74,90 


Jimmy Connors Tennis 






dl 


109,90 


Eye ol Beholder 3 


DV 


74,90 


79,90 


SWOTL Datas 






a A 


Jungle Strike 






US 


a. A. 
99.90 


F-15 Strike Eagle 3 


DA 




89,90 


Sensible Soccer 92/93 


DA 


49,90 


54,90 


Star Wing 






dl 


Falcon 3.0 


DA 




84,90 


Shadow of Ihe Beast 3 


DA 


29,90 




Street Fighter 






dl 


89.90 


Falcon 3.0 Mission 1 


DA 




64,90 


Shadow of the Comet 


DV 




84,90 


Super Bomberman 






US 


a. A. 


Fields ot Glory 


? ? 




89,90 


Sherlock Holmes 


DV 




79,90 


Super Mario Kart 






dl 


89,90 


Fire & Ice 


DA 


54.90 


59,90 


Shuttle 


DA 


54,90 


64.90 


Super Propotector 






dt 


109,90 


Flashback 


DV 


64,90 


69,90 


Sileni Service II 


DA 


74,90 


74.90 


Super Star Wars 






dl 
US 


119,90 


Formuła 1 Grand Pnx 


DA 


74,90 


89,90 


Sim Life 


DV 


a A. 


79.90 


Super Turrican 






99,90 


Freddy Pharkas 


DV 




64,90 


Space Hulk 


DA 


69,90 


79,90 


Techmo NBA Basketball 






US 

dl 

US 


119,90 

114,90 

a A 


Front Page Football 


DA 




74,90 


Space Ouest 5 


DV 


a A. 


69,90 


Tiny Toons 






Goal! 


DA 


54,90 


a A 


Street Fighter 2 


DA 


59,90 


64.90 


Ultima 6 






Goblins 2 




59.90 


64,90 


Strike Commander 


DA 




79.90 


Wing Commander 






dl 


129.90 


Gunship 2000 


DA 


64,90 


84,90 


Strike Commander Speech 


DA 




39.90 


Wing Commander Special Operations 




dt 
dt 


129,90 
129.90 


Gunship 2000 Senario 






59,90 


Strike Commander * Speech 


DA 




119,90 


WWF 2 Royl Rumple 






Hannibal 


DV 


69,90 


79,90 


Stunt Islands 


DA 


a A. 


89,90 


Soundkarten/Zubehór 










Harrier Jump Jet 


DA 




89,90 


Superfrog 


DA 


49,90 




Sound Blaster 1 6 








399,00 


HistoryLine 14/18 


DV 


79.90 


79,90 


Syndicate 


DV 


64,90 


79,90 


SoundBlaster 16 ASP 








479,00 


Humans 




54.90 


54,90 


Task Force 1942 


DA 




89,90 


Joystick 










Humans Race 


DV 


69.90 


79,90 


Terminator 2029 






89.90 


Gravis Pro 








79,90 


Inca 


DV 




89,90 


The Greatesl 


DV 


59.90 


64.90 


Thrust Master 








149,90 


Indiana Jones 4 


DV 


79,90 


84.90 


The Legacy 


DV 




79,90 


Gamepad 








44,90 




Telefonische Bestellannahme 

Tel.: 23 81/44 01 46 

Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr 

Fr. 1 0.00 bis 16.30 Uhr 

Ihre Kundenberaterin Heike Hieke 




TURTLE-S 




Sprangerstr. 4 • 59067 Hamm 



Sonderangebote 

Carrier Command 19,-DH 
John Barnes Soccer 2S.-DH 
Space Cmsad? 2S.-DH 

TY-Sporu Football 19,-DH 



AMIGA 



Tip des Monats 

Blasiar 46,-DH 

CheaiEm UP 4.0 (Lbsung) 32.-DV 
' Lothar Haiihaus 58,-DV 

Sim Ufe 73.0V 



i ett 

40 Spora Boung 
Hm 

AA - Wir LUHh 

Abandoned PIk« 2 

Agony 

Air Wirrior 

Airbus A 320 

Airbus A 320 Amer. 

Aben Brud SE 92 

Apoeah/pie 

Arabian Mights 

Armalyte 

Asuiiin 

AuiitrliD 

B U Flying Fora. 

Bards Tale 3 

Birdi Tale Conm 

Banie Team 

■Banleiile Dala 2 

Bitmap Brothers I 

Black Crypi 

Body Blows 

Bund.Nati.Prol 2.0 

Campaign 

Carl lewis Orympk 

Chaos Engine 

Chuct Rock 2 

Cryiliiaoon 

Combai Air Patrol 

Curse ol Enchanlia 

Darluted I.S 

DM 

Daughters ol Serpe 

Delu.e P4.S AGA 

Der Patńiier 

Deseń Strike 

Deutros 



4i.0V 
2S.DH 
72.-0* 

59,-DH 
S8.-D* 
28.-DH 
75,-DH 
42,-D* 
80.-DH 
24,-EV 

• 47.-DH 
S9.-W 
24.-DH 
48.-0H 
IS.-E* 
6). DII 
24,-DH 
S7.-DH 
43,-DH 
45.-DH 
54.-DH 
57,-DH 
44.-DH 
42,-D* 
49.-0* 
32,-DH 
48.-0H 
49. DH 
74.-0* 

• 58,-DH 
62. DH 
73.-DV 
49,-Dł 

• 74,-D* 
189. -DV 

42,-D* 
59,-DH 
I9.-0* 



Doodlebug 

Double Dragon 3 

Dream Team (om. 

Dune 2 

Dynaieth 

Eiihockey Manager 

ilysium 

Epic 

Euro Soccer 

Eye ol Beholder I 

Eye ol Beholder 2 

F IS Str.Eagle 2 

fallen Empire 

lantastk Worids 

Fire And Ice 

Flashback 

Flies Au on Earth 

formuła One GP 

Global Gladiators 

Bul 

Gobluns 2 
Grratest (omp. 
Gunship 2000 
Hagar dSehretki. 
Hannibal 
Harlequm 
Heart ol China 
Heimdall 
Hired Guns 
History linę 14-18 
Humań Race Standal 
Humans 

Indiana Jones 4 
Jonathan 

Kings ol Adventure 
Imghis ol Ihe sky 
Last Hinja 3 



' 7S.-DH 
35,-DH 
39.-DH 
ol. OH 
54,-DY 
54,-D* 
71,-0* 

' 54,-D* 
ol.-DH 
29,-DH 
47.-0* 
74,-0* 
77.-DH 
82. DV 
49,-DH 
47.-0H 
S9.-D* 
44,-DH 
75,-DH 

• 52,-DH 
SO.-DH 
45,-D* 
SS.-D* 
44.-DH 
29.-0* 
43.-0* 
29,-0* 
39,-DH 
35.-D* 

* 40.-DH 
75,-0* 
54,-D* 
49,-DH 
74,-Dł 
75,-D* 
49,-DH 
39,-DH 
32,-DH 



leander 

legendnds o.Kyrandia 

leisure S. larry 5 

Lemmings 2 

Unks 

Lion Heart 

lord ol The Ringi 

The lost Yiking 

Lotus (ompil.(l-3) 

HadT* 

Microp.Naster Goli 

Highl and Nagie 3 

Monkey Island 2 

Honopoly 

Morph 

Higel Mansells WC 

Nitro 

On The Road 

Onslougfit 

P.P.Hammer 

Penthouse Hot Numb 

Pinball Dreams 

Pinball laniasies 

Pinball Wiiard 

Pirates! 

Populous 2 

-Data Disk 

Populous 2 Pkis 

Ouiwi 

Bagnarik 

Balnbow Collection 
Reach f.tskies 
Red Zonę 
Risky Woods 
Robospora 
Rules o.Engagemant 
Sensi.Soeeer 92/43 
Shinobi 



27.-DH 
44.-0* 
44,-D* 
59,-DH 
49,-DH 
S3.-DH 
59,-DH 
44,-D* 
49,-DH 
43.-D* 
39,-DH 
44,-D* 
75,-D* 
69.-0* 
44,-DH 
39,-DH 
25,-OH 
40.-D* 
I2.-DH 
19,-DH 
34,-D* 
48.-DH 
S4.-DH 
17,-DH 
29,-DH 
59,-DH 
30.-DH 
43,-DH 
18,-Dł 
78,-0* 
24,-DH 
49,-OH 
29,-DH 
5I.-DH 
44,-DH 
24,-DH 
47,-DH 
I2.-0H 



Shuttle 

Silkworm 

5im Ant 

Sun City Zuiatz a 

Sim City Deluie 

Sim Earth 

Space Hulk 

Space tegends 

Space Ouest 1,3 od. 4 

Spenal Fortel 

Star Irek 

Starbytt N.2 Coli. 

Street Frghter 2 

Strip Poker Deluie 

Superfrog 

Syndicate 

Team łankee 

Tearaway Thomas 

TheOath 

Thunderhawk 

Iransarctrca 

Traps n Treasures 

Tnpłe Aetjon 2 

Trolb 

UGH! 

Ultima 5 

Ultima 4 

USS John Toung 2 

Walker 

Warhead 

Waterloo 

Whales łoyage 

Widy Beam.sń 

Wing Commander 

Wolfchild 

Wollpack 

WWF Wrestling 

WWF Wrestling 2 



53,-OH 
I3.-DH 
77.0* 
35,-DH 
79.-0* 
77,-DH 
72.-DH 
43,-DH 
39,-DH 
39,-DH 
73.-D* 
4S.-DH 
53.-DH 
24,-DH 
47,-OH 
58,-DH 
29,-DH 
45,-OH 
25,-DH 
37,-DH 
52,-Dł 
59,-DH 
29,-DH 
45,-OH 
39,-DH 
35.-E* 
39,-DH 
29,-DH 
59,-DH 
25,-DH 
14,-Dł 
44,-D* 
39,-DH 
25,-E* 
25.-DH 
29.-DH 
», DH 
59. DH 



Sonderangebote 

Laser Stjuad 29,-DV 

NCAA Basketball 34,-DH 
Sirip Poker Oeluce 2 25,-DH 



PC 



Tip des Monats 

lothar Matthaus 63,-DV 

Syndicaie 75,-DH 

Wall Sir. Manager * 76.-DV 



1849 


7S.-0* 


Dune 2 


59,-0* 




74,-D* 


40 Spora Boung 


25,-OH 


Oungeon Master 


59,-D* 


Kings Q.4 CD Rom 


• 78,-OH 


7th Guest (CO-ROri; 


110 DH 


Dynatech 


66. DV 


Laura Bow 2 


45,-D* 


A-Train 


87,-0* 


Eco Oueit 


39,-DH 


legends o.Ryrandia 


64.-0* 


-Consturction Set 


43,-Oł 


Elihockey Hanager 


77.-0* 


leisure S. Larry 5 


44,-D* 


Abandontd Plaees 2 


• 74,-D* 


EFnra 2 |am ol C 


44,-D* 


Lemmings 2 


75,-OH 


Aces ol I. Pacific 


42,-DH 


Elysium 


44,-D* 


Les Hanley Lost LA 


39.-0* 


- Misnon Disk 1 


45,-E* 


Empire Deluie 


77.-F* 


Unks 384 Pro 


88. DH 


Aces ovtr Europę E 


' 44,-DH 


Epic 


47,-DH 


•BeHry Wish.(384| 


• 39,-DH 


Aces o<er Europę D 


• 49.-0* 


Euro Soccer 


29,-OH 


-Bountilull 


34,-DH 


Air Wamor 


89,-DH 


Eye ol Beholder 2 


74,-D* 


-Buff Spnngs(384) 


39,-OH 


Airbus A 320 


42,-D* 


Eye ol Beh 3 Dtsch 


75,-D* 


-Manna (ea (!84| 


39,-Eł 


Airbus A 320 Amer. 


80.-DH 


Eye ol Beh i Engl. 


44,-Eł 


-Pinehunt (384) 


34,-DH 


Alone ■ The Dark 


80,-D* 


f IS Sir Fagle i 


I5.-DH 


Lord o.t.Ring 1 od.2 


45,-OH 


Balance 


34,-D* 


F-19 Steallh light 


49,-OH 




• 59.-E* 


Bard! lale ! 


24,-OH 


Fairy Tales 


29,-OH 


The Lost *iking 


• 74,-D* 


Bards Tale Constr. 


57,-DH 


Falcon 3 


85.-0* 


Mad TV 


74,0* 


-Tntaeflr (IT 1-3) 


49,-DH 


-Hission Disk 1 


52.-DH 


Maniąc Mamion 2 


49,-E* 


Battle Cheis 2 


57,-DH 


lantattic Worids 


73,-DH 




22,-DH 


Batdt Chess 4000 


43,-DH 


fbchbari 


44,-D* 


Mega-lo-Mania 


49,-D* 


Battle Team 


70,-DH 


Fields ol Glory 


85.-OH 


Might and Magie 3 


74,-D* 


•Batlleisle Data 2 


45,-DH 


Fire And Ice 


• 53,-DH 


Might and Magie 4 


77.-D* 


Betrayal at londor 


• 69.-0* 


fint Samurai 


57,-DH 


Might and Magie 5 


• 49,-Eł 


Bitmap Brothers 1 


54.-DH 


formuła One GP 


85,-DH 


Monkey Island 2 


75,-D* 


Bund.Han.Prol 2.0 


42,-D* 


Ireddy Pharkas Dł 


• 59,-Oł 


Penthouse Hot Numb 


34,-D* 


Burning Steel 


75,-0* 


Gateway 


59,-E* 


Pinball Dreams 


' 57.-OH 


-Data 1 od.2 a 


34.0* 


Global Effecl 


59,-OH 






Campaigr 


74,-D* 


Gobluns 2 


82.-0* 


Pirates! 


29,-DH 


Capem 


28.-OH 


Grand Pni unlimit 


39,-DH 


Police Ouest 3 


43.-0* 


Car and Omer 


70,-DH 


Greatest Comp. 


4I.-D* 


Populous 2 


49,-DH 


Carl Lewis Ołjrmpic 


32,-DH 


Gunship 2000 


84,-OH 


Pnnce ol Penia 2 


48,-DH 


Cauttrs 2 


43,-OH 


Gunship 2000 Data 


SI. DH 


Queu for Giory 3 


44.-0* 


Castles o.Dr.Brain 


32,-DH 


Hannibal 


75,-D* 


Reach l.t.skies 


59,-DH 


Cnuck T Air Comba! 


42,-D* 


Hard Dmin 


19,-DH 






Comandie 


79,-D* 


Hardbill i 


44,-E* 




44.-0* 


-Histion Dilk 1 


4S.-D* 


Hean ol China 


39.-0* 




45,-E* 


CompUhess System 


79,-D* 


Heiuma 


79.-0* 


Return o.lPbantom 


B9.-DH 


Crary Cars 2 


23,-OH 


History linę 14-18 


75,0* 


Rrsky Woods 


57,-DH 


Cmi! in Iremlin 


49,-1* 


Humań Race Data 


49.-0* 


Rocket Ranger 


21,-E* 


Cnaaders ol Dark 


79,-D* 


Humań Race Standal 


54,-D* 


Rules o Engagemant 


29,-DH 


Darklands 


39.-E* 


Humans 


49,-DH 


Seciet Weap ol IW 


77,-E* 


DSA 


7S.-D* 


Hyperspeed 


29.-0* 


SWOTl kompLCD ROM 


83,-Eł 


Der Patmier 




Ina 


82.-0* 


-DO 335 od. He 142 a 


37,-Eł 


COROH 


8J.-D* 


Inciedible Deluie 


■ 49,-0* 


•P 80 od. P 38 a 


3I.-E* 


Die tathedrale 


25,0* 


Incredible Hachine 


43,-0* 


Senii.Soccer 92/93 


53,-OH 


Die Sehbne u.Biest 


74.-0* 


Indiana Jones 4 


79,-D* 


Shadow o.t. Comet 


II. -W 


Diieorery 


26. DV 


Jonathan 


75,-D* 


Sherloek Holmes 


75,-D* 


Dogfight 


87.-DH 


Jordan in flight 


72.-DH 


Silem Serrke 2 


74.-DH 


Drean^ learr tom 


47,-DH 


Kingi ol Advenrure 


79.-DH 


Sim Ant 


77,-0* 



Sim Gry 2usat; je 


35.-DH 


Sim Gry Deluie 


79,-D* 


Space Huk 


82,-DH 


Space Legends 


70,-DH 


Space Quest 4 od.S 


44,-D* 


Spaceward Ho! 


77.-0* 


Special forces 


39,-OH 


Speluna 


• 45,-E* 


Sur Tiek 


79,-D* 


Starbyie N.2 Coli. 


74,-DH 


Steel Empire 


43,-DH 


Street fighter 2 


• 59,-OH 


Slnke Commander 


80,-DH 


Str.Comm.+Speeaeh 


II4.-DH 


-Speeach 


39.-DH 


Strip Poker Deluie 


24,-OH 


Take a Break Pinb. 


" 4!,-E» 


Task forte 


85,-DH 


Thunderhawk 


37,-DH 


Toyota CcTica 


29,-OH 


iransarcnca 


52.-0* 


tai 


45,-OH 


TV Spora football 


21,-DH 


UGH! 


49,-DH 


Ulnma 7 1 od.2 


79,-D* 


-Data forgt of *ir 


43,-OH 


Ultima Tnlogy 2 


49,-DH 


UlLUnderw 1 od.2 


49,-DH 


Unlimiied Adwitu. 


59,-E* 


USS John Toung 


35,-DH 


Utopia 


29,-OH 


» lor *ict07 1 od.2 


44,-Eł 


V lor Victory 1 


" 79,-OH 


Veil of Darkness 


79.-0* 


Whales Voyage 


49,-Dł 


W ,i Space I.Carmen 


44,-Eł 


W.id West World 


34,-Dł 


Willy Beamish 


44.-DH 


Wing.Comm Edition 


79.-DH 


Wing Commander 2 


76.-0* 


WC 2 Ttitaa je 


39,-DH 


WWf Wrestling 1 


65,-DH 


J-Wmi| 


49,-E* 


X-Wing DH 


29,-OH 


-Mission Disk 1 


39,-EV 


lenobots 


70,-DH 


lid 


SS.-DH 



— Bei AnrrigenschluB noch 
DH = deutsches Handhuch b» 



nidit lieferbar -Vorb«lellung mbglich 
Anleitung (Spiel in Engliicn) 



D* = deutsche *enion. Spiel komplet! i 
E» = engliuhe *ersion 



Versandl<osten OM 7,- ab DM 250.- frei • Nachnahme + DM 5,- (zzgl. Zahlkartengebuhr) 

Express + DM 8,- • Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- Versandkosten 

Es gelten unsere AGB * Preisanderung und Irrtum yorbehalten • kein Ladenverkauf 



videospiele/łests 



Wollust 




Die Wildwasserbahn versetzt Bubsy in einen Geschwindigkeits-Wahn 



Bubsy 

Claws Encounłers of łhe 
Furred Kind 



Die Zwillingskónigin des 
Planeten Rayon hat eine 
bemerkenswerte Passion: Sie 
stiehlt Wolle, Garn und Zwirn - 
keine Textilien sind vor der 
Doppelkopfregentin sicher. Die 
Nachbarplaneten von Rayon 
wurden bereits von den soge- 
nannten Woolies geplundert, 
jetzt ist die Erde an der Reihe: 
Mit ihren fliegenden Unter- 
tassen wagen die Woolies die 
Offensive und okkupieren 
einen menschenleeren, aber 
besonders wollhaltigen Land- 
strich. Nur ein Bewohner be- 
merkt den infamen Raubzug: 
Der kecke Rotluchs Bubsy hat 
ebenfalls eine Vorliebe fur 
schóne Stoffe und - oh Jam- 
mer - eine Abneigung gegen 



AuBerirdische. Der Spieler 
schlupft in das rotbraune und 
flauschige Feli von Bubsy und 
zeigt den illegalen Immi- 
granten, wo das Wollknaul 
hangt: Mit dem Joypad 
kontrolliert Ihr den hektischen 
Luchs Ober Stock und Stein, 
Ober Schluchten und Ab- 
grunde, Ober Brucken und 
Trampolinbaume - bis hin zur 
spritzigen Schlitterpartie in 
einer der zahlreichen Was- 
serrutschen und zur Achter- 
bahnfahrt bleibt dem unter 
Artenschutz stehenden Luchs 
nichts erspart. 

Ohne triftigen Grund wagt 
sich der wasserscheue und 
nicht schwindelfreie Bubsy 
kaum auf Rutschen und Ach- 




®9:22 



Mit Perwoll gewaschen? Bubsy laBt sich weichspiilen. 
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videospiele/tests 



Nicht nur die Bubsy- 
Geschichte ist ver- 
wirrter ais ein Woll- 
knauel, auch der 
abstruse Spielablauf 
hatte Konfuzius begei- 
stert. Das ist die 
Schattenseite exorbi- 
tanter Spielstufen - 
man verliert die Ori- 
entierung, der Leitfa- 
den wird aufgerollt. 
Man darf viel ent- 
decken, aber findet oft nur den 
Tod: Hochgeschwindigkeits- 
Sequenzen nach Sonic- Art, sta- 
chelige Abgrunde, eine unge- 
naue Steuerung und Bubsys 
Wasserscheu machen Bubsy 
zum morbiden Erlebnis - nach 
nur einem Feindkontakt ist Bub- 
sys Pullover aufgekrauselt. An- 
gesichts der 16 Level frage ich 




mich auch, was Acco- 
lade mit den angebli- 
chen 16-MBit-Spei- 
cher des Moduls ge- 
macht hat - mit Wolle 
aufgefullt oder in 
Lenor ertrankt? Viel- 
leicht ist Bubsys Pull- 
over auch statisch 
aufgeladen: Eine son- 
derbare Anziehungs- 
kraft hebt das Accola- 
de-Modul klar in hóhe- 
re Wertungsregionen - liegt es 
an der spaBigen Prasentation, 
an den auBergewóhnlichen 
Ideen oder an den "Warp"-Hóh- 
len? Accolade hat mit Bubsy ein 
interessantes Jump & Run ge- 
strickt, das zwar einige Laufma- 
schen und schiefe Nahte auf- 
weist, aber eine persónliche 
Anprobe wert ist. 




Woolies: 
Die Gier 
nach Zwirn 
benebelt bei 
diesem Tier 
das Gehirn 



***** m *• 



Nicht- 

schwimmer: 

Bubsy ist 

ganzblaB- 

die Atmung 

uersagt im 

kiihlen NaB 






mm&& 



&*$ 



'8Z<® 



terbahn: Er muG alle Garnę 
einsammeln und vor den gieri- 
gen Woolies behuten - sonst 
kann er seinen nachsten Pull- 
over aus Grashalmen und Un- 
kraut hakeln. 

Leider sind die Woolies 
belastbar wie ein zentimeter- 
dicker Nylonfaden: Nur ein 
direkter Sprung auf den Kopf 
treibt dieser unbekannten Spe- 
zies die Flusen aus dem Kopf 
- sonst braucht Bubsy bald gar 
keine Pullover mehr. 

AuBerdem wendet sich noch 
die restliche Fauna gegen den 
tapferen Bubsy. Fliegende Ka- 
fer, biBfreudige Alligatoren, 
agyptische Sand-Haie (!) und 
aufsassige Bieber schlieBen 
sich den auBeridischen Strauch- 
dieben an. 

Hat Bubsy dieser Ubermacht 



zum Trotz den Level-Endpunkt 
erreicht, werden ihm die einge- 
sammelten Wollknauels auf 
dem Punktekonto vergutet - 
gescheiterten Bubsys bleibt 
nur die Freude uber ein pflege- 



Genre: Geschicklichkeit 



Hersteller: Accolade 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Accolade 



SUPER MES 74% 



Grafik: 70% 



Sound: 76% 



Schwierigkeit: mittel 
Besonderheiten: PaBwort 



SPIELRAUM 

A. Frank V. Meyer GbR 
Haid 6 ■ 94428 Eichendorf 

tel 99 37/1443 
24 h 99 37/14 45 
fax 99 37/14 42 

**• nur Versand •*• 

Macintosh 

Capitalist Pig 99,95 

Civilization 119,95 

Freddy Pharkas 119,95 

Indiana Jones 4 99,95 

Jack Niclaus Golf 69,95 

MacGolf 99,95 

M + M Teil 1 + 2 94,95 

Monkey Island 1 89,95 

Monkey Island 2 99,95 

Railroad Tycoon 89,95 

SimCity 89,95 

SimEarth 99,95 

SimLife 79,95 

CD — ROM 

7 th Guest 159,95 

360 Compilation 134,95 

Der Patrizier 109,95 

Erie, the Unready 84,95 

Eye o. t. Behold. 3 124,95 

Gunship/Midw. Comp. ..109,95 

Indiana Jones 4 99,95 

Kings Ouest 5 89,95 

Legend of Kyrandia 99,95 

Day of Tentacle 99,95 

Pacific Island 89,95 

Prince of Persia/'NAM 

Compilation 109,95 

Railroad Tycoon 99,95 

Ringworld 89,95 

Sherlock Holmes 1 99,95 

Space Quest 4 99,95 

Ultima 1 —6 74,95 

Wlng C. 1/Ultima 6 69,95 

ZakMcKracken 89,95 

Atari ST 

Lemmings 2 74,95 

A-320 Airbus 74,95 

A-320 N. America 84,95 

B-17 Flying Fortr 79,95 

Midwinter 2 49,95 

IBM PC 

Day of Tentacle 79,95 

Pirates! Gold 99,95 

Ult. Underworld 2dt 89,95 

Sens. Soccer 92/93 69,95 

Syndicatedt 94,95 

Amiga 

Chaos Engine 64,95 

Syndicate 74,95 

GOAL! 64,95 

Dune2 59,95 

Super NES 

Desert Strike dt 99,95 

B.O.B. dt 114,95 

und ... Gamę Boy, Mega Drive, 
Gamę Gear und 100 x mehr. 

Gratiskatalog anfordem! 

Zu Wegelagererkosten und 

Sen/ice rufen Sie uns an 

99 37/14 43 



MICRO MAGIC 



*TcL 02371-36330 
*Fax0237! -32647* 

M.i-D" lilllll-IK.dl - li. IIMHI-IMMI 



|1869 76,00 

Aces over Europę* 78,00 

Airbus A320 USA 85,00 

IBattle Isle Data 2 48,00 

jBetrayal at Krondor 78,00 
[Bundesliga Man. Pro. 2 65,00 

|Buzz Aldrin FUS. 85,00 

Cyber Race* 78,00 

Comanche 85,00 

Comanche Data 49,00 

of 1he Tentacle 75,00 



> tishockey Manager< 
78, OO DM 



Der Patrizrer 78,00 

(Dune 2 62,00 

'Empire Deluxe 79,00 

Eye of the Beh. 3 d* 78,00 

IF-15 Strike Eagle 3 89,00 

Fallen Empire 85,00 

Fields of Glory 89,00 



> Might & Magie 5*< 
75.00DM 



lashback 68,00 

Formuła 1 Grand Prix 85,00 

Freddy Pharkas 68,00 

History Linę 78,00 

Humań Race 65,00 

Indiana Jones 4 82,00 

Jordan in Flight 72,00 

Lands of Lorę* 60,00 

Lemmings 2 78,00 



> Pinbałt Dreams *< 
59, OO DM 



Patriot* 78,00 

Pirates Gold* 89,00 

Prince of Persia 2 68,00 

Ragnarok 85,00 

iReach f.t. Skys 60.00 

iRobocod* 59,00 

Sensible Soccer 55,00 

Space Hulk 78,C0 

Street Fighter 2* 59,00 

Syndicate 78,00 

Task Force 89,00 

The Legacy 90,00 

Twilight 2000 85,00 
X-Wing Mission Disk 42,00 

Zool 54,00 
WTJTł 



82, O DM< 



CD-ROM 

Chessmaster Pro 99,00 

Der Patrizier 89,00 

Eco Ouest 78,00 

Eye of the Beh. 3 68,00 

Kings Ouest 5 78,00 

Legend of Kyrandia 78,00 

jSpace Ouest 4 78,00 

SWOTL ind. Mis. 85,00 
The 7th Guest 125,00 
The Dagger of Amon RA 78,00 

Ultima Underw. 1 +2* 78,00 



tnke Commander< 
82,00 DM n 



Hardware 

ISoundblaster 2.0 165,00 

ISoundblaster 16 ASP 465,00 

Midi Blaster 399,00 

Wave Board 399,00 

iRoland SCC-1 899,00 

Gravis Joystick 75.00 

Analog X-Tra 69,00 

Competition PC-Stick 65,00 

CD-ROM Mitsumi CRMC 389,00 



UPS NN 14,90 DM Vorhasse /,ap. 

DM ab 250.00 DM Bestellwert; 

1iei.Es gelten unsare AGB.'-- Bei 

[irucklagung noch nicht vertugbar. 

MICHO MAGIC 

Slarcnwcg 2 - 5S63S Iscrlohn 

lei. 02371-36330 

bax 02371-32647 
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videospiele/tests 



Automobillig 




Das haOliche Entlein: In der Badewanne auf der Uberholspur 

Micro Machines 



Videospiele zerstóren in 
den Augen so mancher 
Spielzeugfabrikanten den Un- 
terhaltungsmarkt fur unsere 
Kleinsten. Dem guten alten 
Spielzeugauto wurden dabei 
die gróRten Uberlebenschan- 
cen gegen Gamę Boy & Co. 
eingeraumt - doch damit soli 
nun auch SchluB sein. Die 
beliebten Mini-Flitzer, die Micro 
Machines, rasen ab sofort 
nicht mehr auf Omas Perser- 
teppich und zerkratzen auch 
Papas Marmorschreibtisch 
nicht mehr - die Micro Ma- 
chines tuckern durch die 
Elektronik des Mega Drives. 
Die Codemasters stopften die 
kleinen Kinderbeglucker kur- 



Mkro Mtiihinei C hu /lenne 



zerhand in ein selbst designtes 
Moduł, auf daB sie durch digi- 
tale Sandkasten und uber 
elektronische Fruhstucksflok- 
ken brettern. 

Das Spielprinzip ist sehr ein- 
fach und genauso leicht zu 
erklaren: Ihr steuert allein oder 
zu zweit je ein Miniauto uber 
den abgesteckten Kurs. Eure 
Schusseln werden, genauso 
wie der jeweilige Parcours, von 
oben gezeigt. Auf Knopfdruck 
wird Gas gegeben oder ge- 
bremst. Spielt Ihr allein, darf 
gegen Computerfahrer in 
einem Turnier- oder Head-to- 
Head-Modus angetreten wer- 
den. Im Turnier tretet Ihr ge- 
gen vier Computerfahrer auf 
den unterschiedlichsten Strek- 
ken an. So wird uber eine 
Werkbank, uber Fruhstucks- 
und Billardtische oder in einem 



Meine Matchbox- 
Sammlung halte ich 
noch heute in Ehren. 
So warmt es das 
Herz des Modellauto- 
narrs, daG auch ande- 
re Spielkinder nicht 
von ihrer Friihpassion 
lassen kónnen. Die 
Codemasters zollen 
jedoch der neuen Zeit 
Tribut: Der Sammler 
von heute ist mit nor- 
malen Metallkarossen nicht mehr 
zufrieden - er will die Micro 
Machines. So rasen die abge- 
fahrenen Automodelle auf dem 
Mega-Drive uber herrlich erfri- 




schende Kursę und 
begeistern selbst an- 
gegraute Autofans. 
Trotz einfacher und 
lediglich zweckmaRi- 
ger Prasentation steckt 
ungewóhnlich viel 
SpaB unter der Mini- 
motorhaube. Das ein- 
fache Spielprinzip 
birgt, dank exakter 
Steuerung und tollem 
Zwei-Spieler-Modus, 
ein PS-starkes Motivationspo- 
tential in sich. Wer nicht gerade 
auf verkehrsfreie Zonen pocht, 
ist mit dem witzigen Micro Ma- 
chines bestens bedient. 



TC 

| 
•1 




Auf Papas 
Werkbank wird 
uber Schrauben- 
zieher, Zangen 
und massenweise 
Klebstoff gerast 



r^v 



Wer mag denn 

"Honeynut Loops"? 

Wir brettern lieber 

driiber. 



Sandkasten gefahren. Habt Ihr 
drei Rennen ais erster gemei- 
stert, wartet ein punktetrachti- 
ger Bigfoot-Bonus-Parcours. 
Abwechslung bieten eine 
Bootstour durch die Badewan- 
ne und ein Hubschrauberflug 
durch Mamis Rosenbeet. Fahrt 
Ihr zu zweit, darf im Head-To- 
Head-Modus gegeneinander 




Oben: Die 
Fahrerauswahl 
fallt nicht leicht. 
Vom abgedrehten 
Hippie biszum 
Rocker ist alles 
dabei. 



AuOerst cool: Wir 

fahren Pool! Einer 

der anspruchs- 

vollsten Kursę 

fiihrt uns auf den 

Billardtisch. 



angetreten werden. Hier ge- 
winnt derjenige, der dem ande- 
ren Spieler "davonfahrt". Da 
der Bildschirm nicht aufgeteilt 
ist, verschwindet der zurucklie- 
gende Fahrer bei zu groBem 
Abstand zum Fuhrenden ge- 
zwungenermaBen aus dem 
Bild. Ist dies der Fali, erhalt der 
Fuhrende einen Punkt, der 
dem Verlierer von seinen an- 
fanglich vier Punkten abgezo- 
gen wird. Gewonnen hat derje- 
nige, der entweder alle acht 
Punkte erkampft hat, oder mit 
den meisten Punkten nach drei 
Runden ins Ziel dampft. kn 



Genre: Rennspiel 

Hersteller: Codemasters 



Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: 



MEGA DRIVE 69% 



Grafik: 42% Sound: 38% 

Schwierigkeit: mittel 

Besonderheiten: 
Zwei-Spieler-Modus 
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/kani 





A320 Airbus Edilion USA /dt 


89,95 


89,95 


89,95 




Das Schwarze Auge 2 /dt 


A-Train /dl 


82,95 


89.95 


— ,— 




Day of the Tentacle /dt 


A-Train Conslruction Sel /dt 


42,95 


42.95 


— ,— 




Day of Tentacle CD-ROM 


Abandoned Places 2 /dt 


62,95 


— ,— 


— ,— 




Der Patrizier /dt 


Aces of the Pacific t Mission Disk. /dt 


— ,— 


79,95 


— ,— 




Desert Strike /dt 


Aces over Europę 





74,95 


— ,— 




Doglighl /dt 


Amberslar /dt 


77,95 


87,95 


77.95 




Doom 


Arabian Nights /dt 


46.95 


— ,— 


— ,— 




Dune 2 /dt 


B17 Flyrng Fortress /dt 


64,95 


89,95 


69,95 


Dungeon Master & Chaos slnkes back /dt 


Battle Isle + Data Disk /dt 


66,95 


76,95 


— ,— 




Eishockey Manager /dt 


Battle Isle Data Disk. 2 /dt 


41,95 


41,95 


— — 




Empire Deluxe 


Beavers /dt 


46,95 





— — 




Eye ol Ihe Behoider 3 


Betrayai at Krondor /dt 





77^95 


— ,— 




Faicon 3 /dt 


Blaster /dt 


49,95 


— — 


— ,— 




Falcon 3.0 Mission Disk. /dl 


Body Blows /dt 


46,95 


V,mó 


— — 




Falllen Empire /dt 


Bundesliga Manager Pro). 2.0 /dt 


69,95 


69,95 


69,95 




Fields of Glory /dt 


Burning Steel /dt 


— ,— 


84,95 


— ,— 




Fire & Ice /dl 


Burntime /dl 


V,mó 


V,mo 


— , — 




Flashback lć 


Chaos Engine /dt 


49,95 


V,mo 


49,95 




Football Manager 3 lć 


Chess Maniąc 5 Billion and 1 


— ,— 


92,95 


— ,— 




Formuła 1 Grand Prix lć 


Chuck Rock 2 /dt 


46,95 


— ,— 


— ,— 




Freddy Pharkas lć 


Ciwilization /dt 


76,95 


89,95 


69,95 




Goal! lć 


Comanche /dt 


— ,— 


89.95 


— ,— 




Gunship 2000 lć 


Comanche Mission Disk. /dl 





49,95 


— ,— 




Hannibal /dt 


Combal Air Patrol /dt 


64,95 


V,mó 


64,95 




Historyline 1914 - 1918 lć 


Dark Sun 





V,md 


— ,— 


Indiana Jones 4 ■ Fate ot Atlantis /d 


Das Schwarze Auge 1 /dt 


77^95 


82,95 


— .— 




Ishar 2 /dt 

Jurasie Park /d 




™ 








^ Kmos Ouest 6 lć 




AMEk 


@ 


7a\ 

/ 1— i 


l°/J 


Wt 


^ 




f Aces over Europę 75,- 


— IBM-PC 


1 




Day ot the Tentacle /dt 89,- 


— IBM-PC 








Goal/dt 53,- 


— Amiga 






Gunship 2000 /dt 69,- 


— Amiga 






i Pinball Dreams /dt 59,- 


- IBM-PC 






k Pi rat es! Gold /dt 89,- 


— IBM-PC 


i 




^L Sensible Soccer 93 /dt 59,- 


- IBM-PC 


^^ 




l^kw Syndicate/dt 63,- 


— Amiga 


^^fl 




^>^^^ 






83,- 


— IBM-PC 


_^^M 




^^k^. Tornado /dt 69,- 


— IBM-PC 






*&&? 



V,mó — ,— 

89.95 -,- 

89,95 -,- 

89,95 74,95 

89i95 —,- 

V,mó — ,— 

63,95 -,- 

-,- 64,95 

82,95 -,- 

79,95 -,- 

72,95 -,- 

89,95 -,- 

57,95 -,- 

89,95 -,- 

89,95 -,- 

54,95 46,95 

69,95 -,- 

84,95 -,- 

89,95 76,95 

-,- 69,95 -- 



74,95 
54.95 
V,mo 

54195 

64.95 
74,95 



82,95 

46^95 

59,95 
V,mo 
76,95 



53,00 
69,00 
69,95 
82.95 
86,95 
49,95 
57,95 



-,- V,mo 



89,95 
82.95 
82,95 
89,95 
59,95 
66,95 
79,95 



Computer- 
ZUBEHói 



f 

I 

«5 



II 



f 



I 



2 



II 

1 



1 MB-Erweiterung fur Amiga 49,90 
(abschaltbar& 
Uhr & schnelle Speicherchips) 

2. Laufwerk 3,5" fur Amiga 139,00 

Advanced Gravis Joystick IBM-PC 75,00 

Gravis Gamę Pad (Amiga & Atari ST) 43,00 

Gravis PC Gamę Pad 48,00 

Sound Blaster 2,0 Deluxe Edition /dt 169.00 

Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt 279,00 

Sound Blaster 1 6 ASP /dt 469,00 

Das Lucasfilm-Buch 1 /dt 29,80 
Das Lucasfilm-Buch 2 /dt 29,80 



iaUa4a 


Amiga 


IBM 


Atari ST 


CDOlC Alien Breed Edition 


22,95 


— . — 


— , — 


1 Battlehawks1942 


24.95 


24,95 


24,95 


California Games 2 


22,95 


22.95 


22.95 


F-15StrikeEagle2/dt 


32,95 


32,95 


32.95 


F- 16 Falcon /dt 


32,95 


— , — 


— , — 


F-16 Falcon Mission Disk. 1 oder 2 /e 


22,95 


— , — 


— , — 


F- 1 9 Stealth Fighter /dt 


32,95 


32,95 


32,95 


Imperium /dt 


22,95 


22,95 


22,95 


M1 Tank Platoon /dt 


32,95 


32,95 


32.95 


Maniąc Mansion 


24,95 


24.95 


24,95 


Midwinter2/dt 


32,95 


32,95 


32,95 


North & South 


22,95 


22,95 


22,95 


Pinball Magie /dt 


22,95 


22,95 


22.95 


Pirates! 


27.95 


27,95 


27,95 


Populous + Data Disk. 


24,95 


29,95 


27,95 


Prince of Persia 


19,95 


22.95 


— , — 


Project X /dt 


22,95 


— , — 


— , — 


Shanghai 2 /dt 


— , — 


22,95 


— , — 


Tennis Cup 2 


22,95 


22,95 


22,95 


Turncan/dt 


22,95 


— , — 


22,95 


Turrican 2/dt 


22,95 


— , — 


22,95 



/ttoni 



*^Toswt 



Lands of Lorę /dl — ,— V,mo — ,— 

Leather God. of Phobos 2 /dl -,- 59,95 -,- 

Legend of Kyrandia /dl 63.95 63,95 -,- 

Lemmings2/dt 62.95 84.95 66,95 

bnks 386 Pro /dl — ,— 89,95 — ,— 

Links Belfry Course — ,— 41,95 — ,— 

Lionheart /dl 56,95 — ,— — .— 

Lost Vikings /dt 59,95 69,95 -,- 

Lothar Matthaus /dt V,mo V,mb — ,— 

Michael Jordan in Flighl /dt — ,— 76,95 — ,— 

Might & Magtc 5 -,- 79,95 -,- 

Morph/dt 49,95 -,- -,- 

Pinball Dreams /dt 46,95 59,00 -,- 

Pinball Fantasies /dt 54,95 — ,— -.- 

Pirates! CoW /dt -,- 89,00 -,- 

1 2 /dl -,- 69.95 -,- 

Railroad Tyccor 'ot 77,95 89,95 77,95 

Railroad Tycoon Deluxe /dt -,- 94,95 — ,— 

Return of the Phanlom — ,— 89,95 — ,— 

Secret of Monkey Island /dt 69,95 84,95 72,95 

Secre; nf M r key island 2 /dt 84,95 84,95 -,- 

Secet Weapons ol me Luftwafle — ,— 79,95 — — 

Sensible Soccer '93 /dt 49,95 59,00 49,95 

Shertock Holmes /dt -,- 87,95 -,- 

Sileni Service 2 /dl 77,95 77,95 77.95 

Sim Farm /dt — ,— V,mb — .— 

SpaceHulk/dt V,mo 84.95 -,- 

Space Legends /dl 74,95 79,95 -,— 

(Inhalt: Elitę Plus, MegaTraveller. Wing 

Commander) 

Space Ouest Compilation 1-4 — ,— 89,95 — ,— 

Space Ouest 5 /dt -,- 69,95 -.- 

StarTrek/dt 74,95 74,95 -,- 

Street Fighter 2 /dt 56,95 — ,- 56,95 

Strike Commander /dt -,— 89,00 — ,— 

Strike Commander Speech Pack /dt — ,— 34,95 — ,— 

Syndicate/dt 63,00 83,00 -,- 

Taskforce 1942 /dt -,- 89,95 -,- 

The 7th Guesl -,- 139,00 -.- 

TheLegacy/dl — ,— 89.95 — .— 

Tornado /dt V.mó 69,00 — ,— 

Transarctica /dt 49,95 49,95 -,- 

Traps n Treasures /dt 62,95 — ,— — ,— 

Ultima 7 /dl -,- 84,95 -,- 

Ultima 7 Teil 2/dt -,- 79,95 -,- 

Ultima Underworld /dt — ,— 79,95 — ,— 

Ultima Underworld 2 /dt — ,— 79,95 -,— 

Unlimited Adventures — ,— 72,95 — ,— 

Veil of Darkness /dt — ,- 87,95 -,- 

Walker /dt 57.95 -.- -,- 

Wall Slreel Manager /dl -,- 82.95 -,- 

War m the Gulf /dt 69,95 74,95 -,- 

Whales Voyage /dl 63,95 69,95 -,- 

Wing Commander /dl 44,95 39,95 — ,— 

Wing Commander 2 /dl — ,- 84,95 — ,— 

Wing Com 2 Spec Oper 1 oder 2 /dl -,- 41,95 — ,— 

Wing Com. 2 Speech Pack -,- 37,95 — .— 

Wing Commander Academy — ,— V,mó — ,— 

Wizardry 7 /dl V,mó 89,95 -,- 

Wrestle Mania 2 /dt 52,95 54,95 52,95 

X.Wimj/dt -,- 89,95 -,- 

X-Wing Mission Disk. 1 /dl - ,- 39,95 -,- 

Zool/dt 54,95 59.95 -,- 
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3D0: Das 
Unłernehmen 

Die Firma 3D0 produziert 
keine Software und keine 
Hardware - beschaftigt aber 
bereits uber 100 Angestellte, 
und und ais 3DO im Marz die- 
ses Jahres an die Borse ging, 
wurde der Firmenwert auf rund 
300 Millionen Dollar geschatzt. 
Zusammen mit der mmmm 
New Technologies- 
Group (NTG), welcher 
auch einige Schópfer , 
des Amiga angehó- 
ren, entwickelte 3DO 
einen Standard fur 
den "lnteraktiven 
Digital-Multiplayer". 
Trip Hawkins nutzte 
zudem seine Uber- 
zeugungsfahigkeit 

:og machtige 

ime auf seine 
eite: Die amerikani- 



derkisten aber kaum zwischen 
Videorekorder und Tuner auf- 
failen. Interessanter ist das 
Innenleben: Ein blitzschneller 
32-Bit-RISC-Prozessor mit 25 
MHz hat die volle Kontrolle 
uber Zusatzchips, CD-Lauf- 
werk und Programmablauf. 
Der talentierte Grafikchip bringt 
64 Millionen Pixel in der 
Sekundę auf den Bildschirm - 
und das bei einer Grafikaufló- 
sung von 640 mai 480 Pixel 
mit beeindruckenden 
16 Millionen Farben 
gleichzeitig. Dieses 
Leistungsspektrum 
la(3t die bekannten 
Videospielkonsolen 
vor Scham erróten, 
doch das 3DO kann 
noch mehr: Ihr durft 
Musik-CDs abspielen, 
Photo-CDs betrachten 
oder ein CD-Lexikon 
, befragen. Dank einer 
MPEG-Kompressi- 
onstechnik macht das 



:rne auf seine MPEG-Kompressi- 

eite: Die amerikani- onstechnik macht das 

sche Telekommuni- 3DO auch vor Full- 

ałlonsfirma AT&T, Motion-Video nicht 

ien Mediengiganten i halt und Musiker fin- 



Die Zukunft der 
interaktiven Unter- 
haltung oder ein Kami- 
kaze-Unternehmen? 



3DO: Der Vałer 

W.M. "Trip" Hawkins ist ein 
Spieler: Schon ais 19jahriger 
entwickelte der College- 
Schuler ein American-Football- 
Brettspiel, pumpte sich 5.000 
Dollar und vertrieb sein Werk 
per Post. Die Kaufer waren 
begeistert, doch der groGe 
Erfolg blieb aus - Drei Jahre 
spater entdeckte Trip Hawkins, 
mittlerweile Student in Har- 
vard, einen der ersten Compu- 
terladen im kalifomischen 
Santa Monica. Hier hatte er die 
Erleuchtung: Computertabellen 
waren die perfekte Erganzung 
fur sein Strategiespiel. Ais fri- 
scher Harvard-Absolvent wan- 
derte Trip auf seriósen Pfaden: 
1978 ging er ais Angestellter 
Nummer 69 zum Computerpio- 
nier Apple. Ais Marketing 
Director brachte er den Apple 
II an den Mann und war an der 
Entwicklung des revolu- 
tionaren Mac-Lisa beteiligt. 
1982 hauchte Trip Hawkins 
seiner Vision Leben ein: Er 



grundete Electronic-Arts. 
Schon das erste EA-Compu- 
terspiel war ein Kassenknaller: 
Der Pinball Construction Set 
machte den jungen Program- 
mierer Bill Budge zum reichen 
Mann und etablierte Electronic 
Arts auf dem Olymp der Unter- 
haltungssoftware.1990 sprang 
Trip Hawkins aus seinem 
sicheren Electronic Arts-Chef- 
sessel in eine ungewisse 
Zukunft: Er grundete 3DO. 



' ationsfirma AT&T, 
ien Mediengiganten 
Time Warner .(Time-Life. War- 
ner Bros.), den japanischen 
Elektronikriesen Matsushita 
(Panasonic, Technics) und 
Electronic Arts. Aber die Listę 
der 3DO-Partner ist unbe- 
grenzt - zwar wird die erste 
3DO-Maschine von Panasonic 
produziert, doch weitere Fir- 
men, wie zum Beispiel Sanyo, 
wollen sich den Richtlinien 
anschlie3en. 



3D0: Das System 

Die 3DO-Richtlinien definie- 
ren die Technik, aber nicht das 
Design. Jeder Hersteller kann 
sein 3DO grun farben oder mit 
Schlangenleder uberziehen - 
in der Regel werden die Wun- 



den den richtigen Partner fur 
ihr einsames Midi-Keyboard: 
Das 3DO gewahrt einem ent- 
sprechenden Interface Asyl. 
Auf3erdem soli das erste 3DO 
mit einem Modem-AnschluB 
aufwarten - zukunftige Ma- 
schinen werden wahrschein- 
lich sogar mit einem "Digital 
Decoder" ausgerustet, mit dem 
man sich direkt in Kabelnetze 
einklinken kann. Das Schluk- 
ken der Silberlinge hat dann 
ein Ende und Multi-Player- 
Sessions werden uns den 
Schlaf rauben. Der Preis des 
"lnteractive Multiplayer" wird 
urn 700 Dollar liegen. Wann 
das 3DO nach Deutschland 
kommt, ist noch nicht entschie- 
den. Der Termin "Fruhjahr '94" 
kursiert durch die Branche. 



Das erste 3D0-System 

kommt von Panasonic, 

Sanyos Flachmann 

dreht sich etwas spater 
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Ist es mit dem CD-I vorbei? Ob 
nach 3-D-Spielen wie Shockwave 
und Worldbuilder die Zeiten fiir 
die restlichen CD-Systeme gezahlt 
sind, werden wir bald wissen 
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Ladenlokale: Softwarehouse 
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Titel 




PC 


Amiga 


Aces over Europc 


DV 


69,95 




Betr. at Krondor 


DV 


69,95 




Dayof Ten tacie 


DV 


67,95 




Dune 2 


DV 


69,95 


52,95 


Eyeofthc Behol. 


DV 


69,95 




Freddy Pharkas 


DV 


167,95 





Titel 

Goal 

Jurassic Park 

Jurassic Ami 1200 

Lothar MatthSus 

Might&Magic 5 

Pi rat es Gold 



DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 



PC Amiga 

49,95 

x54,95 

x59,95 

64,95 59,95 

79,95 

84,95 



Titel 
PrincofPerala 2 
Protostar 
St Thomas 
StarTrek 
Syndlcate 
WarintheGulf 



DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 



Und hier ein Auszug aus unserer Versandliste 



Titel 
1869 
A-Train 
A - Train Constr. 
Alone in the Dark 
Arabien Nights 
Archer McL. Pool 
B-17 Flying Fortr. 
Bazooka Sue 
Blaster 
Body Blows 
Bug Bomber 
Bund.Manag. 2.0 
Burn.Slee! USA 
Burn.Steel Schif. 
Burning Editor 
Buzz Aldr. Race 
Campaign 
Campaign Data 
Chaos Engine 
Cham p. Manag.93 
Comanche 
Comanche Data 
Combat Air Patr. 
Cyberspace 
D-Day 
Darkmare 
Das schw. Auge 
Das schw. Auge 2 
Damonsgate 
Der Patrizier 
DesertStrike 
Doc Malone 
Dog Fight 
Eish. Manager 
Elysium 



DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 

DA 
DV 
DV 



PC 

74,95 

82,95 

82,95 

59,95 
89,95 



59,95 
62,95 
28,95 
28^5 
28,95 
79,95 
79,95 
42,95 



79,95 
47,95 



74,95 

AJl. 

i74,95 

74,95 

x59,95 
89,95 
69,95 
62,95 



Amiga 
62,95 

77,95 
42,95 

59,95 
49,95 
64,95 
x79,95 
149,95 
47,95 
54,95 
62,95 



Titel 
Erben des Throns 
Fallen Empire 
Flies Alt. on Earth 
Form. 1 Grand Pr. 
Gobliins 2 
Gobliins 3 
Gunship 2000 
Hlstory Llne 14-18 



DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DV 



PC 
69,95 
84,95 
74,95 
84,95 
84,95 
A.A. 
84,95 
74,95 



Amiga 
66,95 
79,95 
64,95 
69,95 
64,95 
A. A. 
66,95 
74,95 



69,95 

42,95 

44,95 

x59,95 



x59,95 

AJi. 

x79,95 

AJi. 

69,95 

A. A. 

x74,95 

64,95 

54,95 

A.A. 

x64,95 

64,95 

x49,95 



Nun sind wir nicht mehr Namenlos. Vielen 
Dank fur Eure Anregungen und Ideen. Diese 
haben uns ganz schon ins Schwitzen gebracht 
denn die Wahl viel uns verdammt schwer. 
Und hier ist der Gewinner: 

Thomas Kovacs 
Kaiser - Otto - Str. 47 a 
56070 Koblenz 

Herzlichen Gluckwunsch !!! 



Humans Race 

Indy 4 Adventure 

Ishar 2 

Inca 

Jordan in Flight 

KGB 

KingsQuest 5 

KingsQuest 6 

Legend of Kyrand. 

Lemmings 2 

Lionheart 

LostVikings 

Lotus Comp.1+2+3 

NickyBoom 2 

Nova 9 

Prime Mover 

Ragnarok 



DV 
DV 

DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 



49,95 
84,95 
x59,95 
89,95 
69,95 
59,95 
63,95 

59,95 
74,95 
49,95 
74,95 

69,95 



DV 84,95 



49,95 

74,95 

x59,95 



49,95 

74,95 
59,95 
59,95 

64,95 

49,95 

59,95 

AJi. 

AA 

77,95 



Titel 

Reach for t Sldes 

Ringworld 

Sens. Soccer 92/93 

Shadowof Comet 

Sim Ant 

Stan City Deluie 

Stan Earth 

Sim Life 

Space Hulk 

Streetfighter 2 

Strike Command. 

StrikeC om.Speech 

Stunt Island 

Super Sport Chał. 

Superfrog 

Tornado 

Transarctica 

Turrican 3 

Twilight 2000 

Ultima 7 Part 2 

VeilofDarkness 

Walker 

Whales Voyage 

Wizardry 7 

Worlds of Legend 

X-Wmg 

X - Wing Data 

CD - ROM 
7th Guest 
Dayof Tentacle 
Der Patrizier 
Inca 

KingsOuest 5 
Kings Quest 6 
Space Ouest 4 



DA 

DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 

DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 

DA 
DA 

DA 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 



PC Amiga 
67,95 

x69,95 

x74,95 x64,95 

79,95 x69,95 

77,95 59,95 

69,95 67,95 



PC 
59,95 
66,95 
54,95 
79,95 
79,95 
79,95 
84,95 
74,95 

x54,95 
82,95 
34,95 
87,95 



74,95 
52,95 



72,95 
74,95 

69,95 
84,95 
64,95 

744»5 
39.95 

119,95 
79,95 
82,95 

109,95 
79,95 
79,95 
794>5 



Amiga 
49,95 

46,95 

x77,95 

77,95 
74,95 
78,95 
49,95 



69,95 

49,95 

x59,95 

49,95 

AA 
A.A. 



574*5 

57,95 

A.A. 

54,95 



DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV - englische Yersion 

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorratig 
Preisliste fur Amiga / PC / CD - Rom kostenlos anfordem -Atari ST nur auf Anfrage 
Liefer und Zahlungsbedingungen 1. Innland auf Rechnung 6,50 ( Rechnung liegt dem Spiel bei ) 

2. oder Nachnahme 7,50 plus 3,- Nachnahmegebiihr 
Druc kfeh ler vorbehalten 3. Ausland nur Vorkasse 1 8,- 



Am Hoirzon lafBt sich bereits die digitale Datenflut 
ausmachen. Hier einige der ersten 3DO-Titel: 
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Star Trek 



Dic Software 

Viele bekannte Firmen 
haben mit 3DO Lizenz-Vertra- 
ge abgeschlossen und werkeln 
mit Hochdruck an Program- 
men fur den angeblichen Stan- 
dard. Obwohl das 3DO laut 
Trip Hawkins keine Spielekon- 
sole a la Mega-CD ist, werden 
sich besonders verspielte 
Naturen fur das 3DO begei- 
stern: Die meisten angekun- 
digten Programme sind Urn- 
setzungen bekannter Video- 
und Computerspiele. Origin 
startet zum Beispiel Super 
Wing Commander, Bullfrog 
bringt Syndicate, Spectrum 
Holobyte laBt Captain Picard 
und die Star Trek: The Next 
Generation-Crew das 3DO- 
Universum erforschen und 
Laser-Vorreiter Dirk wird von 
Readysoft wieder zum Dra- 
goni Lair geschickt. Unterden 
Lizenznehmern tummeln sich 
zur Zeit au(3erdem so klangvolle 



Namen 

wie 

Access, 

Activision, 

Broder- 

bund, Core, 

Domark, Dynamix, Interplay. 

Maxis, Mindscape, Ocean, 

Sierra On-Line, Virigin Games 

und Westwood Studios. Insge- 

samt haben sich 39 europai- 

sche, 49 japanische und 214 

amerikanische Softwarehauser 

ais Entwickler eingeschrieben. 

3D0: 
Die Zukunfł 

Wird das 3DO den Stan- 
dard-Weg von VHS gehen 
oder die Beta-AuRenseiter- 
Route einschlagen? Zum 
einen ist die 3DO-Technik 
zwar beeindruckend, aber 
nicht revolutionar: Hudsons 32- 
Bit-Videospielsystem und Ata- 
ris schwere Geburt Jaguar 
werden mit ahnlichen Lei- 



stungsda- 
ten aufwarten - 
falls das Raubtier je aus 
seinem Winterschlaf erwacht. 
Und was ist mit dem SNES- 
CD-ROM? Zum anderen woll- 
ten bereits Commodore und 
Philips ein Multimedia-CD- 
System in jedem Wohnzimmer 
etablieren und sind gescheitert 
(CDTV) oder kommen nicht so 
richtig vom Fleck (CD-I). Und 
die Idee von einem weltumfas- 
senden Standard ist lobens- 
wert, aber keineswegs ein 
Selbstganger: Sony, Philips, 
Yamaha, Goldstar und Sanyo 
erlebten Anfang der achtziger 
Jahre zumindest in Europa 
und Amerika mit ihrem Home- 
computer-Standard MSX eine 
bose Bruchlandung. Auch an 
der CD-Technologie wird Kritik 
geubt: Branchenkenner und 
Programmierer Chris Crawford 
(Patton Strikes Back, Balance 
of Power) halt ein CD-Spiel fur 
"so interaktiv wie eine Dia-Vor- 
fiihrung". Andererseits ist die 



CD vielleicht nicht perfekt, aber 
zur Zeit das geeignete Medium 
fur ein derartiges Projekt. Und: 
Das 3DO ist mit dem Modem- 
Port und dem geplanten "Digi- 
tal Decoder" fur die ISDN- oder 
ATM-Zukunft gewappnet. 
AuBerdem ist Trip Hawkins 
kein versponnener Fantast, 
sondern ein kaufmannischer 
Visionar, der laut eigener Aus- 
sage "schon viel zu viel Geld 
hat". Das gleiche gilt fur die 
3DO-Partner: Wurden Time- 
Warner. Matsushita und AT&T 
in ein Himmelfahrtskommando 
investieren? Immerhin hat 
AT&T mit dem UNIX-Betriebs- 
system bereits Standard-Erfah- 
rung gesammelt. Hoffnung 
machen auch die Listę der 
3DO-Software-Lizenznehmer 
und die Kommentare der Ent- 
wickler - sie sind von der 
3DO-Programmierung begei- 
stert. Bleibt zu hoffen. daB das 
3DO bis zum letzten ausgekit- 
zelt wird und innovative und 
interaktive Software die Gren- 
ze zwischen Computerspiel 
und Kinofilm einreiBt. js 
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Profilierungssucht 

Was mich an der POWER 
PLA Vsehr stórt, ist die leidi- 
ge Diskussion, welcher Com- 
puter nun der bessere ist. 
Das begann schon mit C 64 
gegen Schneider CPC, setzte 
sich dann mit Amiga versus 
Atari ST fort und nun ist die 
Schlacht IBM-PC/AT kontra 
Amiga im vollen Gange... Ich 
frage mich, welchen Sinn es 
hat, einen (seinen) Computer 
so zu profilieren, wo man 
doch schon aus Erfahrung 
weiB. daft die High-End-Gera- 
te von heute die Ladenhijter 
von morgen sind, die man 
dann bei Aldi fur 599.99 Mark 
kaufen kann. - Aber was pas- 
siert, wenn sich tatsachlich 
ein Computersystem durch- 
gesetzt hat und alle anderen 
in der Versenkung ver- 
schwunden sind? Wo bleibt 
dann die Vielfalt? Wo bleibt 
dann der Fortschritt? Oder 
glaubt wirklich jemand, der 
PC hatte sich so schnell von 
seiner 4-Farben-Grafik, sei- 
nem Ouietschi-Piepser und 
seinen fingerschadlichen 
Tastenkombinations-Anwen- 
dungsprogrammen gelóst 
und sich zu einem Computer 
mit grafischer Benutzer ober- 
flache gewandelt, wenn er 
nicht den Druck von Mac und 
Amiga gespurt hatte. Wo blei- 
ben dann die lnnovationen? 
Oder miissen wir etwa auf 
eine 3-dimensionale Grafik- 
karte verzichten, weil die Gra- 
fikkarte ja niemals VGA-kom- 
patibel gemacht werden 
kann? Das Eingabemedium 
der Zukunft hat gegen die 
Microsoft-Maus keine Chan- 
ce, und die neuen Suchpro- 
zessoren verwenden immer 
noch den 8086-Maschinen- 
Code... Ware es nicht besser 
zu iiberlegen, wie man die 
Vorteile der einzelnen Com- 
puter auf den anderen iiber- 
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tragen kónnte? Oder neue 
Computer zu entwerfen, die 
nicht die Fehler der alten wie- 
derholen? 

Andreas Nikisch, Lappersdorf 

Absolut keimfrei 

Die Diskussion um die 
Kriegsspielsimulationen ist 
in den letzten Monaten an- 
scheinend wieder aufge- 
flammt. Leider wird hier, mei- 
ner Meinung nach in guter 
Absicht, oft falsch argumen- 
tiert. Naturlich wird niemand, 
der Kriegsspiele am Compu- 
ter spielt, irgendwann ais 
Rambo verkleidet, mordend 
und metzelnd durch die 
StraBen marschieren. Das 
Problem bei diesen Spielen 
ist doch, dal) sie - technisch 
perfekt - die Vernichtungs- 
technologie verherrlichen, die 
heute am Leid vieler Millio- 
nen Menschen in der Welt 
das groBe Geld macht. Diese 
Spiele sind doch nichts wei- 
ter ais eine billige PR fur die 
Riistungsfirmen (warum wer- 
den denn nur realistische 
Kriegsmaschinerien simuliert, 
mit all ihren technischen 
Details?), die die angebliche 
Unblutigkeił dieser modernen 
Militartechnik veranschauli- 
chen - man kampft nicht 
mehr gegen den Feind per- 
sónlich aus nachster Nahe 
und sieht, was man dem 
Gegenuber antut, sondern 
man sprengt ihn aus siche- 
rer Entfernung mitsamt sei- 
nem Haus in die Luft - 
"Bumm! Sie haben eine 
Militarbasis zerstórt! Das 
macht 10 000 Punkte!" Ich 
kann und will den Spielern 
dieser Spiele naturlich nicht 
die Fahigkeit, zwischen Ernst 
und Spiel unterscheiden zu 
kónnen absprechen, sie uber- 
sehen aber, dafB sich Simu- 
lation und Realitat schon ver- 
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1869 HANDELSSIMULATION KOMPL DT. VQA 89.90 

A TRAIN KOMPL DT. VGA 99.90 

ACES OF THE PACIFIC ł MISSION DISK DT.ANLVOA 79.90 



ACES MISSION DISK WW II 1946 VQA 

ACES OVEfl EUROPĘ VQA ■ 

AO * D UNLIMITED ADVENTURE VQA 
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA 

ARCHER MC LEANS POOL BILLARD DT. ANL VGA • 
BATMANS RETURN VGA 

BATTLECHESS 4000 DT ANL VGA 

BATTLE ISLE DATA DISK NO 2 DT. ANL 

BATTLETEAM: BATTLEISLE S DATA DISK KDA/GA 

BEAUTY AND THE BEAST KOMPL. DT. VQA 

BETRAYAL AT CONDOR VQA 

BLUE FORCE VGA 

BURNING STEEL KOMPL DT. VGA 

BURNING STEEL DATA DISK I KOMPL. DT. VGA 

BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL DT. VGA 

BURNTIME KOMPL OT. VOA' 

BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL DT. VGA 

CAMPAK3N KOMPL DT. ANL VGA 

CAMPAIGN DATA DISK 3.6" KOMPL OT. VGA 

CAR AND 0RIVER DT. ANL VGA 

CARRIERS AT WAR CONSTR. KIT 

CHESS GENIUS KOMPL DT. 

CHESS MANIĄC DT. ANL VGA 

CHESSMASTER 3000 VGA 

CMUSATION KOMPL DT. VGA 

CLASSIC ADV. COMP. INCLLOOM/MONKEY ISLANDS/ 

INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99.90 

CLASH OF STEEL ENGL VERS. VGA 79,90 

COBRA MISSION VGA loggo 

COMANCHE DATA DISK 69^90 

COMBAT CLASSICS COMP. INCL TEAM YANKEE 

/688 ATTACK SUB I FI 5 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL 

CREEPERS VGA DT. ANL 

CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL DT. 

DARK MARĘ VGA ' 

DAS SCHWARZE AUGE 

• SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT. VGA 

DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL. DT. VGA 

DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2-KOMPL.DT. VGA 

DOGFIGHT ■ MICROPROSE - DT. ANL VGA 

DREAM TEAM COMP. DT. ANL INCL. SIMPSONS 

TERMINATOR 2/ WWF WRESTUNG 

DUNE 2 KOMPL DT VGA 

DYNABLASTERS DT. ANL. VGA 

DYNATECH KOMPL DT. VGA 

ECOOUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA 

EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA 

EL FISH DT. ANL VGA 

ELYSIUM KOMPL. DT VGA 

EMPIRE DE LUXE VGA 

ERIC THE UNREADY VGA 

EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL. VERS. 

EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL DT. VGA * 

FALCON 3.0 DT ANL NUR 388/25MHZ DOS 5.0 VGA 

FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 

FALLEN EMPIRE KOMPL DT. VGA 

FATTYBEAR VGA 

FIELDS OF GLORY DT. ANL VGA 

FLASH 8ACK KOMPL DT. VGA 

aiES ATTACK ON EARTH KOMPL. DT. VGA 

FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT. 

FOOTBALLM ANAGER 3 KOMPL DT. VQA 

FORMULAR ONE GRAND PRIX DT ANL. VGA 

FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VQA ■ 

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA 

GOBLIIINS 2 KOMPL. DT VQA 

GUNSHIP2000 DT VGA 

GUNSHIP 2000 SCENARK) DISK VGA DT ANL 

HANNIBAL KOMPL. DT VGA 

HARRIER JUMP JET DT. ANL VGA 

HIGH COMMAND VGA 3.5" 

HIRED GUNS VGA • 

HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 

HUMANS RACE DATA DISK DT 

INCA KOMPL. DT. VGA 

INCREDIBLE MACHINĘ KOMPL. DT. VGA 

ISHAR 2 DT. ANL VQA 3,5" 
JONATHAN KOMPL DT VGA 

JURASSIC PARK OT. ANL VQA 3,5" • 

KINGS OUEST 6 VGA KOMPL DT. 

LANDS OF LORĘ KOMPL DT. VGA • 

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - VGA 

LEGACY KOMPL DT. VGA 

LEGEND OF MYRA OT ANL VGA 

LEMMINGS 2 DT. ANL VGA 

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 

LINKS SCENERY BANFF VGA 

LINKS SCENERY BELTRY VGA 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 

LOST TREASURES OF INFOCOM 2(11 TITEL) 

LOST VIKINGS KOMPL DT. VGA 

MEGA LO MANIA VGA DT. 

MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 

MIGHT 5 MAGIC 4 VGA KOMPL DT. 

MIGHT i MAGIC 5 ENGL VERS. VGA 

MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VQA 

NIGEL MANSEU DT. ANL VGA 

ORIGIN SCREEN SAVER 

PATRK3T VGA 

PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT ANL. 

PERFECT GENERAL DT. ANL VGA 

PINBALL DREAMS DT. ANL VGA' 

PIRATES GOLO II DT. ANL VGA ■ 

POPULOUS 2 DT. ANL VGA 

POWERHITS BATTLETECH 

POWERMONGER DT. ANL VGA 

PREMIER MANAGER 

PRINCE OF PERSIA 2 DT ANL. VGA 

PROTOSTAR -WAR ON THE FRONTIER- VGA 3,5" ■ 

OUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA 

RAGNAROK DT. ANL VGA 

RAGSTORICHES VGA 

REACH FOR THE SKIES OT. ANL VGA 

RETURN OF THE PHANTOM OT. ANL VGA ■ 

RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA 

ROBOCODE -JAMES PONO 2- OT. ANL VG A 

HOME AD 92 DT. ANL VGA 

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS 

SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 

SECRET WEAPONS SCENERY HE 182 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 

SENSIBLE SOCCER 92/B3 DT. ANL. VGA 

SHADOW OF THE COMET KOMPL DT VGA 

SHADOW PRESIDENT VGA 

SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL DT 

SIEGE & DOGS OF WAR DATA OISK 3.5' 

SIM ANT KOMPL DT VGA 

SIM CITY DELUXE DT ANL 

SIM EARTH DT. VERS. VGA 

SIMUFE VGA DT ANL 

SKAT'92 KOMPL DT. 

SLEEP WALKER DT. ANL VGA 

SPACE HULK DT. ANL VGA 

SPACEWARD HO I KOMPL DT. VGA 

SPACE OUEST SAGA TEIL 1 - 4 ENGL 

SPACE OUEST 5 VGA KOMPL DT. 

SPELUAMMER VGA 

SPORTS COUECTION OT ANL VGA 

SPORTS MASTERS COMPIL INCL PGA TOUR GOLF 

/INDIANAPOLIS 5O0/ADV. TENNIS TOUR 

STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL WINZER 

/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL DT 

STARCONTROL2 VGA 

STARTREK 25 Ih ANNIV KOMPL. DT. VGA 

STRIKE COMMANDER DT. ANL VGA 

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL 45.90 

STUNT ISLANDS KOMPL DT. VGA 89.90 

SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT. ANL 79,90 

SYNDICATE KOMPL. DT. VGA 85.90 



49,90 
75,90 
89,90 
95.90 
59.90 
89,90 
75.90 
49.90 
79.90 
89,90 
75.90 
85,90 
89.90 
39,90 
39,90 
89,90 
95.90 
79.90 
45,90 
99.90 
69,90 
139,90 
89,90 
75.90 
99,90 



75,90 
89,90 
89.90 
89,90 

89.90 
85.90 
89.90 
99.90 

65.90 
65,90 
75.90 
69.90 
65.90 
75.90 
65.90 
69,90 
69,90 
65,90 
79,90 
85,90 
99.90 
65,90 
89.90 
05.90 
89.90 
69.90 
85.90 
139,90 
75,90 
99,90 
69,90 
65,90 
79,90 
89.90 
85,90 
59,90 
89.90 
109,90 
89,90 
85,90 
65,90 
49,90 
99,90 
65.90 
59,90 
89,90 
79,90 
99,90 
59.90 
79,90 
99,90 
75,90 
89,90 
99,90 
45,90 
49,90 
45,90 
105,90 
105,90 
79,90 
89.90 
79,90 
79,90 
79,90 
89.90 
69.90 
59.90 
79 SO 
39,90 
89.90 
59,90 
89,90 
79.90 
79.90 
75,90 
59.90 
69,90 
75,90 
79.90 
89.90 
79,90 
59.90 
89.90 
79,90 
69,90 
85,90 
78,90 
39,90 
34,90 
85,90 
59.90 
89.90 
79.90 
99.90 
49,90 
89,90 
85,90 
89.90 
89.90 
85.90 
59.90 
85,90 
89,90 
89,90 
79.90 
99.90 
79,90 

69,90 

79.90 
79.90 
79,90 
89.90 



TASK FORCE DT. ANL 

TERMINATOR 2029 VQA 

TERMINATOR CHESS VGA 

THE COMPLETE CHESS SYSTEM 

THE GREATEST COMP. INCL LURE OF TEMPTRESS 

/DUNE/ SHUTTLE OT. VGA 

TONY LA RUSSA BASEBALL 2 VGA 

TORNADO DT. HANDBUCH VGA 

TRANSARCTICA DT. ANL VGA 

TRISTAN PINBALL VGA 

ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 

ULTIMA UNDERWORLD 2 DT ANL VGA 

VEIL OF DARKNESS KOMPL DT. VGA 

WAR IN THE GULF KOMPL DT. VGA 

WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 

WH Al ES VOYAGE KOMPL DT. VG A 3.S" 

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 

W1ZARDRY 7 KOMPL. DT. VGA 

WORLD LEGEND OT. ANL VGA 3.5' 

WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL VGA 

XENOBOTS DT. ANL VGA 

X WING DT. ANL VGA 

X WING MISSION DISK OT. ANL VGA 

ZOOL DT. ANL VGA 



PC/KSM Sonderposten 

40 SPORTS BOXING DT. ANL 2SJ 
688 ATTACK SUB MARINĘ DT. ANL VGA NUR 3.5' 2t| 
BANE OF COSMIC FORGE -WEARDRY 8-KPLOT.3.5" 2M 

BARDS TALE 3 DT ANL 29* 

BATTLECHESS 2 VGA NUR 5.25 ' 2M 

BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 29J 
BUNDESUGA MANAGER PRO 2.0 KPLDT.VGA 5 .25" 3M 

CAPTIVE 29* 

CARL LEWIS OL YMPIC CHALLENGE NUR 3.5 - 19* 

CASTLES OF DR. BRAIN VGA 39,9 

CENTURION DEF. OF ROMĘ DT. ANL 291 

CHAMPtONS OF KRYNN 3,5" 29.1 

CHESSMASTER 2100 19J 

CHUCK YEAGERS 2.0 OT. ANL 29,1 
COMANCHE-OPER.W. UGHTNG.-KPL DT. VQA 5^5' 4*1 

COMMAND H. O VGA ENGL VERS. 399 

COVER GIRL STRIP POKER VGA NUR 3.5" 29.S 

CRAZY CARS 2 NUR 3.5 ■ 24* 

CYCLES -ACCOLADE- 19* 

DARK HALF -ACCOLADE- 3.5" 29* 

DEADLINE -INFOCOM- 151 

0ELUXE STRIP POKER NUR 3.5' 29* 

DELUXE STRIP POKER 2 29* 

DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5" 2941 

DUNE KOMPL DT. NUR 3.5" 29* 
ELVIRA 1 MISTRESS O. T. DARK KOMPL DT VGA 291 

ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 151 

EPIC 39* 

EYE OF BEHOLDER KOMPL OT. VQA 5,25" MJ 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL DT. VGA 5^5" 34J 
FLAMES OF FREEOOM MIDWINTER 2 DT ANL 3.5" 34,1 

FUTURĘ WARS -TIME THAVELLERS- 3.5' 294 
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER KPLOT VGA 5,25" 34JI 

GOLDRUSH -SIERRA- 34* 

GRAND PRIX UNLIMITED -ACCOLADE- 29* 

GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 555' 291 

HEART OF CHINA KOMPL. DT VGA 5.25' 45* 

HEXUMA KOMPL DT. VGA 5.25" 34,1 

HIU. STREET BLUES 29,* 

HISTORY LINĘ 1914-1918 KOMPL DT. VQA 5.25" 49* 

HUMANS VQA NUR 3.5' 34.9 

HYPERSPEEO • MICROPROSE - nur 3.5' 29* 

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 35* 
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-KPLDT. 5,25' 4M 

KGB - VIRGIN - ENGL NUR 3,5' 34,« 

KRISIS IN THE KREUM VGA 34* 
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGA NUR 3,5' 45* 

LES MANLEY LOST IN L.A. 3.5" 29* 

LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25' 29* 

LINKS GOLF- ACCESS VGA 34* 

LOOM LUC ASF1LM- VQA 3,6 29* 

LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL DT NUR 3.5' 29* 

M1 TANK PLATOON VGA NUR 3,5' 34* 

MAO TV KOMPL DT. VG A 5.25 ' 34* 
MAGNETIC SCROLL COMPILATON 

INCL FISH/CORRUPTION/GUILT OF THIEVES 19.K 

MANCHESTER UNITED EUROPĘ 3.S' 29* 

MANIĄC MANSION 29* 

MANTIS - FK3HTER- MICROPROSE VGA NUR 3.5' 29* 

MAUPITI ISLANDS KOMPL. DT VGA NUR 3.5' 24* 

MEGA FORTRESS VGA 3.5' 34*1 

MICROPROSE SOCCER DT ANL 29,9) 

MIGHT i MAGIC 3 KOMPL DT. VGA 5.25' 34*ł 
MINDGAMES INCL 

WATERLOO/CONFL. EUROPE/FINAL FRONTIER 29,11 

MIXED UP FAIRY TALES -SIERRA- 29*1 

OBITUS 3,5' PSYGNOSIS- 29*1 

OIL IMPERIUM KOMPL DT 24*1 

OPERATION STEALTH DT. ANL. 34*1 

PATRIZIER KOMPL DT. VOA 5.25' 49*1 

PINBALL MAGIC NUR 3,5' 29*1 

POLICE OUEST 2 -SIERRA- 34.99 

POUCE OUEST 3 VQA DT. VERS 45.91 

RAILROAD TYCOON NUR 3,5' 39* 

REALMS KOMPL DT. VGA 29.91 

RICK DANGEROUS 2 3,5' 29.91 

SHADOW LANDS NUR 3,5" KOMPL DT 29*1 

SHADOW SORCERER 15*1 

SHANGHAI 2 29*| 

SILENT SERVICE 2 NUR 3,5' VQA 39,* 

SPECIAL FORCES -MICROPROSE- VGA 3,5" 34*1 
SPELLCASTING 201 -SORCEREBS APPLIANCE- 3.5' 29*1 

SUPER TETRIS 5.25' 39,9) 

SUPREMACY NUR 3,5' 29,90 

TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA 3.5' 29,* 

TENNIS CUP 2 3J)' 24*1 

TESTDRIVE 2 COLLECTION 29.91 

TERMINATOR 2 3.5' 29*1 

THUNDERHAWK AH 73 M VGA 19*1 

TIME OUEST NUR 3.5' 29*1 

TOYOTA CEUCAGT 4 RALLEY NUR 3.5' 29,11 

TV SPORTS BASEBALL OT. ANL 39.R 

UGH I 3,5' aj* 

ULTIMA -MARTIAN DREAMS NUR 5.25' 34,99 

ULTIMA 5 29,90 

UTOPIA NUR 3,5' 29*1 

WAXWORKS -ACCOLADE- 3.5" 29.90 

WILD WEST WORLD KOMPL DT. VGA NUR 5.25' 34,99 

WILLYBEAMISH NUR 5.25' VGA 39,10 

WING COMMANDER 1 VGA 45,90 

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- ACCOLADE 3.5' 19.90 

ZAK MCKRACKEN NUR 3,5' 29,9) 

Soundkarten/Zubehoi 

CD ROM LAUFWERK INTERN 469,00 

DISKBOX FUR 80 STUCK 3.57SCHLOSS 19*1 

DISKBOX FUR 100 STUCK 5.257SCHLOSS 19.99 

ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90 

JOYSTICK COMPETITKDN PRO DIGITAL/ANALOG 59*) 

JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59,9) 

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 1 65.9) 

JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 79*) 

JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69.91 

JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 65*) 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM 165.9) 

JOYSnCKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,99 

MAUSMATTE 6,90 

MIDIBLASTER 369,90 

RUDDERPEDALS THRUSTMASTER 219,90 

SCREENBEAT AKTIVBOXENVALLE SOUNDK. 69,90 

SILICON MAUS/SERIELL/ 3 TASTEN 45*) 

SOUNDBLASTER 18 ASP DT. HANDBUCH 429,9) 

SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT- HANDBUCH 159,90 

SOUNDBLASTER PRO DELUXE OT. HANDBUCH 299,9) 

WAVEBLASTER -CREAT1V- 359.9) 



WIAL-VERSAI\ID GmbH 

LiegnitzerstraBe 13 

82181 Gróbenzell 

Telefon 08142/9011 & 8079 

&8273 

Telefax 08142/54654 

M LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT) 
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE" 



IBM/PC CD-Rom 

360 COMPILATION 

INCL MEGAF ORTRESS/DAS BOOT/BŁUE MAX 49.90 

ANIMATION MAGIC 75,90 

BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69.90 

CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT OT ANL. 49.90 
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. S8LASTER 16 ASP/ 
CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/ 
UND SOFTWAREPAKET 1.099.90 

CDCADOYS 19,90 

CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1 85,90 

CHESS MASTER 3000 59,90 

CHESSMASTER PRO WINDOWS 99,90 

CINEMANIA -MICROSOFT- FILMDATENBANK 139,90 

CURSE OF ENCHANTIA 49,90 

DANGER HOT STUFF VOL. 2 39.90 

DER PATRIZIER KOMPL DT 89.90 

DESKTOP PU8LISHERS DREAM 79.90 

DINOSAUR ADVENTURE 79.90 

DUNE 75.90 

ERIC THE UNREADY 85.90 
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL 

MODELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL 85,90 

EYE OF BEHOLDER 3 69.90 

GIF IT NEWS 45,90 

GRAPHMAGIC2 amgas Gntffc. PD 4 Sha i w n w 59.90 

GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO 85,90 

HOT NEWS 19.90 

INCA KOMPL. DT. 1 19.90 

INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED 89,90 

JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 109.90 

KINGS OUEST 5 99.90 

KINGSOUEST6 ■ 79.90 

KODAK PHOTO ACCESS CD 65.90 

LEGEND OF KYRANDIA 79.90 
LINKS COLLECTION INCL. UNKS GOLF 

/FIRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75.90 

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA 75,90 

LOOM 49.90 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 119.90 

LOST TREASURES OF INFOCOM 2 89.90 

MANIĄC MANSION 2 -OAY OF TENTACLE- 89,90 

MIG 29 FULCRUM 8 MIG 29 SUPERFULCRUM 49.90 

MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 99,90 

PACIFIC ISLANDS T YANKEE 2 79,90 

PEGASUS Z0 49,90 

PIXEL PERFECT 54,90 

PUTT PUTT FUN PACK 59,90 

RA YTRACE MAGIC FBytraceundarxJerelMo»r/Pgrns 36,90 

RINGWORLD 85,90 

SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL SCENERIES 59,90 

SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB 69,90 

SHAREWARE PEARLEN 2 Sp»*>.DTP.GlB«k, Armat... 46.90 

SHERLOCK HOLMES III -MYSTERY ADVENTURE- 109.90 

SOUND SENSATON 45.90 

SPACE OUEST 4 49.90 

SUPER CD II SHAREWARE 46,90 

THE 7TH GUEST 95,90 

TRAVEL MAGIC 69,90 
TRIPLE TRIS COMPIL INCL TETFUS/WELTRIS/FACES 75.90 

ULTIMA 1 - 6 69,90 

ULTIMA 6 4 WING COMMANDER 1 39,90 

ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1 4 2 89,90 

ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 109,90 

VGA MAGIC 69,90 

WING COMMANDER INCL MISSION 1 4 2 129,90 

WING COMMANDER 2 INCL OPER 1 42/SPEECH. 99.90 

WILLY BEAMISH 44.90 

WORLD TRAVELLER 39,90 

C64 Disketten 



Amiga 



ARKANOID 2 


9.90 


ATOMINO 


9.90 


BUNDESLIGA MANAGER KOMPL DT 


38.90 


COLOSSUS CHESS 4 


14.90 


CONAN 


9.90 


ENGLANO CHAMP SPECIAL 


9.90 


KICKOFF 


9,90 


MIGHTY BOMBJACK 


9.90 


NORTH AND SOUTH DT. 


37,90 


OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 


14.90 


RAINBOW COLLECTION INCL BUBBLE BOBBLE 




/RAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY 


19.90 


STREET FIGHTER 2 DT ANL 


42,90 


SUPER SPACE INVADERS 


9,90 


TURRICAN 2 OT ANL 


15,90 


ZAK MC CRACKEN KOMPL DT 


29.90 


Abgabe nur solanga Vorrat roichl 





Sega Mega Driwe 

MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT ANL 359.90 

MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT VERS. 269.90 

ANOTHER WORLD DT. ANL 89,90 

ARIELLE. DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL 75,90 

BATMAN RETURNS DT. ANL 75.90 

BATT LFOADS DT. ANL. 99,90 

BUBSY BOBCAT DT ANL ' 79.90 

CHAKAN DT. ANL 89,90 

CHIKI CHIKI BOYS DT ANL 89,90 

EXMUTANTS DT. ANL 75.90 

FAT AL FURY DT. ANL 99,90 

FLASHBACK DT. ANL 99,90 

GLOBAL GLADIATORS OT ANL 89.90 

GRAND SLAM DT. ANL 79,90 

HARDBALL3 79,90 

INDIANA JONES LAST CRUSADE DT ANL ■ 86,90 

JACK NICLAS POWERCHALL. GOLF DT. ANL ■ 79.90 

JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL 85.90 

JUNGLE STRIKE 99,90 

LEMMINGS DT. ANL. 85,90 

LOTUS TURBO ESPRIT DT. ANL 85,90 

MEGA LO MANIA DT. ANL 85,90 

MICKEY 4 DONALD DT. ANL 75.90 

NHL PA 93 ICEHOCKEY DT ANL 99.90 

PGA TOUR GOLF II DT. ANL 89.90 

SUMMER CHALLENGE DT ANL ■ 69,90 

SUPER KICK OFF DT ANL 89,90 

SONIC THE HEDGEDOG 2 DT ANL 79.90 

STREETS OF RAGĘ 2 OT ANL 79,90 

THUNDERFORCE 4 DT ANL 79,90 

TURBO OUTRUN 89,90 

WARPSPEED DT. ANL 69,90 

WONDERBOY IN MONSTER WORLD 1 1 5,90 

WWF SUPER WRESTLEMANIA DT. ANL 79.90 



1869 HANDELSIMULATION KOMPL DT. 1 MB 
1990 -DIE 93ER EOmON-POLITSIMUL. KOI MB 
ABANDONED PLACES TEIL 2 1 MB 
ALIEN3 • 

ANCIENT ART OF WAR IN THE SK1ES DT ANL. I MB 
ARABIAN NIGHTS DT ANL 

ARCHER MCLEANS POOŁ BILLARD DT ANL. 1 MB 
ASSASSIN DT ANL 
A TA C. DT HANDBUCH 1 MB - 
A-TRAIN KOMPL DT I MB 

A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL DT. 1 MB 
AV88 HARRIER ASSAULT 1 MB 
B17 FLYING FORTRESS DT ANL 1 MB 
BAT. 2 KOMPL. DT. 1 MB 
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 
BATTLE ISLE DATA DISK NO 2 DT ANL 
BATTLETEAM (BATTLEISLE 4 DATA) DT I MB 
BATTLETOADS DT ANL 1 MB 
BCKIO DT. ANL 
BODY BLOWS DT ANL 1 MB 
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB 
CAESAR 

CAMPAIGN DT ANL. 1 MB 
CAMPAIGN DATA DISK KOMPL OT. 1 MB 
CATCH EM DT ANL 

CHAMPIONSHIP KARATE BEST OF BEST ■ 
CMUZATION 1 MB KOMPL. DT. 
COHORT2 

COMBAT AIR PATROL DT. ANL 1 MB ' 
COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE 
/ 688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL. 
CONOUESTADOR KOMPL DT 
CONOUESTAOOR DATA DISK KOMPL. DT. 
CREEPERS DT ANL 
CRYSTAl KINGDOM DIZZY 
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DT. 1 MB 
CYTRON DT ANL 
D-DAY DT. ANL. I MB 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL DT. 
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL DT. 1 MB 
DESERT STRIKE DT. ANL. I MB 
DK3ITAL DUNGEON 1 MB 
DOMINIUM KOMPL DT. 
DUNE 2 KOMPL DT. 1 MB 
DYNABLASTERS 1 MB DT. ANL 
DYNATECH KOMPL. DT 
EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL DT. 
ELYSIUM DT. ANL 
ENTITY OT. ANL. 
EPIC DT. ANL. 

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 1 MB 
ESPANA -THEGAMES92- DT ANL 
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB 
F ALLEN EMPIRE KOMPL. DT. 1 MB 
FANTASTIC WORLDS INCLPIRATES/POPULOUS/ 
REALMS/MEGALOMANIA/WONDERL DT ANL 
FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT. 
FLASH BACK KOMPL DT. 1 MB 
FLIES - ATTACK ON EARTH DT. ANL 1 MB 
FLY HARDER DT. ANL 1 MB 
GAMĘ OF LIFE DT. ANL 
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT ANL 1 MB 
GOBLIIINS DT ANL 
GOBLIIINS 2 DT ANL 1 MB 
GUNSHIP 2000 DT. ANL 1 MB 
HANNIBAL KOMPL. DT. 1 MB 

HERO OUEST 2 -LEGACY OF SOR- DT. ANL 1 MB ■ 
HEXUMA KOMPL. DT 1 MB 
HIRED GUNS DT. ANL ' 
HISTORYLINE 1914-1918 DT. 
INDIANA JONES 4 

-FATE OF ATLANTIS KOMPL DT 1 MB 
INDIANA JONES 4 ACTION GAMĘ DT. ANL 
ISHAR 2 DT. ANL 1 MB ' 
JOE 8 MAC CAVEMAN NINJA DT ANL. 
JOHN MADOEN FOOTBALL DT. ANL 
.JONATHAN 1 MB KOMPL. DT. 
JURASSIC PARK OT. ANL 1 MB ' 
LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT. 
LEMMINGS 2 DT ANL. 1 MB 
LEMMINGS DOUBLEPACK DT ANL: 
LETHALWEAPON DT. ANL 
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 
LOST VIKINGS KOMPL DT I MB 
LOTUS 1 - 3 COMPILATION DT ANL. 
MAD TV KOMPL DT. 1M6 
MC DONALDS LAND DT ANL 
MEGA SPORTS COMPIL DT. ANL 
MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. OT. 
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT. 1 MB 
MORPH DT. ANL 
MOTORHEAD 

NAPOLEONICS INCL WATERLOO/AUSTERLITZ 
/BORODINO 1 MB 
NICKY BOOM 2 DT. ANL 
PANZER BATTLES 1 MB 
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 
PENTHOUSE -HOTNUMBERS- DT. ANL 
PERFECT GENERAL 1 MB 
PERFECT GENERAL DATA DISK 
PERSONAL PAINT DT. ANL. 1 MB 
PINBALL DREAMS DT. ANL 
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB 
POPULOUS 2 1 MB DT. 

POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT ANL. 
PREMIERĘ DT ANL. 1 MB 
PREMIERĘ MANAGER DT. ANL 
PROPHECY OF THE SHADOW 1MB - 
PUSH OVER DT. ANL 

RAVING MAD COMPILATION INCL. MEGA TWINS 
/ROBOCOO J.P 2/ROOLAND DT. ANL 
RAILROAD TYCCON KOMPL DT 1 MB 
RAMP ART DT ANL 1MB 
REACH FOR THE SKIES 1 MB DT. ANL. 
ROAD HASH D T.ANI 
ROMĘ AD 92 DT. ANI. 
SECRET OF MONKEY ISL 1MB DT. 
SHADOWWORLD DT ANL I MB 
SHUTTLE KOMPL. DT 1 MB 
SILLY PUTTY DT. ANL 
SIM ANT KOMPL DT. 1 MB 
SIM CITY DELUXE EDITION DT ANL 
SINK OR SWIM DT. ANL 
SLEEPWALKER DT. ANL 
SPACE HULK DT. ANL. 1 MB ■ 




Amiga 



86.90 
34.90 
65.90 
59.90 
69,90 
54,90 
55,90 
55,90 
65,90 
79,90 
45,90 
59,90 
89,90 
79,90 
75,90 
49,90 
69.90 
59,90 
54,90 
49.90 
89,90 
66,90 
65.90 
46,90 
55.90 
59.90 
79.90 
59.90 
65,90 

69,90 
85,90 
39.90 
69,90 
44,90 
89.90 
65.90 
89,90 
79,90 
199.90 
59,90 
19,90 
69,90 
59,90 
65,90 
59,90 
75,90 
59,90 
65,90 
65,90 
79,90 
85,90 
89.90 
85.90 
89.90 

79,90 
69,90 
79,90 
75.90 
59,90 
59,90 
59,90 
65.90 
65.90 
69.90 
75.90 
55.90 
89,90 
65,90 
79.90 

89,90 
54,90 
54,90 
54.90 
59.90 
79,90 
59,90 
65.90 
69.90 
65.90 
59.90 
109.90 
75.90 
65.90 
75,90 
54.90 
65.90 
79.90 
79.90 
49,90 
39,90 

69.90 
65,90 
59,90 
79,90 
39,90 
79,90 
59,90 
69,90 
59.90 
59.90 
65,90 
39,90 
69.90 
54.90 
79,90 
85,90 

59.90 
75,90 
65.90 
59.90 
59,90 
75.90 
78.90 
65,90 
65,90 
59,90 
89,90 
85,90 
39,90 
59,90 
65,90 



SPORTS COLLECTION -STAR8YTE- DT. ANL 

SPORTS MASTERS COLLINCL PGA TOUR GOLF 

/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR 

STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL W1NZER/ 

BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL DT 1 MB 

STEIGENBERGER HOTELMAN KOMPL DT. 

STREETFIGHTER 2 DT ANL 

ST. THOMAS KOMPL. DT 1 MB • 

SUPERFROG DT ANI 1 MB 

SWORD OF HONOUR 

SYNDICATE KOMPL DT 1 MB 

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT. ANL 

THE GREATEST COMPILATION INKL. DUNE, 

JIMMI WHITE SNOOKER, LURE OF TEMPTRESS 

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 

THEIR FINEST HOUR MISSION 

TORNADO DT HANDBUCH 1 MB 

TRANSARCTICA KOMPL DT 1 MB 

TRODDLERS DT. ANL 

UNIVERSAL MONSTERS DT ANL • 

VIKINGS - FIELDS OF CONOUEST DT ANL. I MB 

WALKER DT ANL. 

WAR IN THE GULF KOMPL DT 1 MB 

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB 

WHALES VOYAGE DT ANL. 1 MB 

WOOOYS WORLD DT. ANL 1 MB 

WORLD LEGEND DT. ANL 

Pretsłats Amiga 

40 SPORTS BOXING OT. ANL 
688 ATTACK SUBMARINE 
ADRENALYN DT ANL 
ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 
AGONY -PSYGNOSIS- 
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 
AMNIOS 

AOUAVENTURA 1 MB 
ARMOUR GEDDON PSYGNOSIS- 
BANE OF COSMIC FORGE -WTZARDRY 6- 1 MB 
BAROS TALE 3 DT. ANL 
BATTLEHAWKS 1942 
BATTLESOUADRON DT. ANL 
8IGNOSE -THECARAVAN- 
BILLS TOMATO GAMĘ OT. ANL 
BLACK GOLO KOMPL DT 1 MB 
BSS JANE SEYMOUR 
BUOOKHAN 
CALIFORNIA GAMES 2 
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB 
CAPTWE DT ANL 

CENTURION DEF. OF ROMĘ DT. ANL 
CHAMPIONS OF KRYNN 
CHAOS ENGINE DT ANL 1 MB 
CHAOS STRIKES BACK 1 MB 
CHART ATTACK COMPILATION INCL LOTUS 1/ 
VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 
CHRONOOUEST 2 

CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK ROCK- 
CHUCK YEAGERS 2.0 DT ANL 
COVER GIRL STRIP POKER 
CREATURES 

CYCLES MOTORRADRENNEN- 
DARK OUEEN OF KRYNN 
DEADLINE INFOCOM- 
DELUXE STRIP POKER 2 
OEUTEROS KOMPL DT 1 MB 
DOODLEBUG DT. ANL 

DREAM TEAM COMPILATION INCL SIMPSONS/ 
WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 
DR. DOOMS REVENGE DT. ANL 
DRIVE ME CRAZY COMPILATION 
DUNE KOMPL DT. 1 MB 
EMLYN HUGHES INT. SOCCER OT. ANL 
FI 5 STRIKE EAGLE 2 1 MB 
F19STEALTH FIGHTER DT. KURZANLETTUNG 
FIRST SAMURAI DT. ANL 
FtSTFKJHTER 

FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL KICK OFF 2/ 
FINAŁ WHISTLE/PLAYERMANAGER 
FORMUŁA ONE GRAND PRIX MICROPROSE- 1 MB 
FUTURĘ WARS -TIME TRAVELLER 
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 
GHOSTBUSTERS 2 
GUNBOAT -ACCOLADE- 1 MB 
HEART OF CHINA DT. ANL 1 MB 
HILL STREET BLUES 
HONDA RVF DT. ANL. 
H00K 

HUMANS 1 MB 

HUMANS JURASSIC L£VELS STAND ALONE VERS. 
IMPERIUM DT. ANL. 
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL DT 
ISHAR DT HANDBUCH 1 MB 
IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS 
JAGUAR XJ 220 DT. ANL 
KGB DT. ANL I MB 
KICK OFF 2 

KNIGHTSOFTHESKY 1.5 MB 
LAST NINJA 3 DT. ANL 
LEANDER -PSYGNOSIS- 
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. 1 MB 
LEISURE SUIT LARRY 3 1 MB SIERRA 
LOOM -LUCASFILM- 1 MB 
LORDS OF RISING SUN DT. ANL 1 MB 
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 
LURE OF TEMPTRESS KOMPL DT. 1 MB 
M1 TANK PLATOON DT KURZANLEITUNG 1 MB 
MANCHESTER UNITED EUROPĘ 
MANIĄC MANSION 

MEGATRAVELLER KOMPL DT 1 MB 
MICROPROSE SOCCER DT. ANL 
MIG 29 SUPERFULCRUM DT ANL 1 MB 



59,90 

69,90 
54,90 
59,90 
79.90 
49,90 
55,90 
65.90 
69.90 

59,90 
69,90 
39,90 
79,90 
59,90 
65,90 
54,90 
65.90 
65.90 
75.90 
69,90 
75,90 
39.90 
49,90 



19,90 
19,90 
19,90 
19,90 
29,90 
29.90 
15.90 
29,90 
29,90 
29.90 
29,90 
29.90 
19.90 
29.90 
29.90 
29,90 
19,90 
29,90 
29,90 
29,90 
19.90 
29,90 
29,90 
39,90 
29.90 

34.90 
15,90 
29,90 
19.90 
29,90 
29.90 
29.90 
29,90 
15.90 
29,90 
29,90 
19,90 

39.90 
19.90 
29.90 
29,90 
19,90 
29,90 
36,90 
29,90 
24,90 

34,90 
34,90 
29,90 
29.90 
29,90 
29.90 
39.90 
29.90 
29.90 
29.90 
29,90 
29,90 
29,90 
35,90 
29,90 
39,90 
29,90 
39,90 
19,90 
29.90 
29.90 
29.90 
39.90 
35,90 
29.90 
29,90 
19.90 
29,90 
34,90 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 
34.90 



MONSTERPACK VOL 2 INCL AWESOME/ 
SHADOW OF THE BEAST 2/ KILLING GAMĘ SHOW 
MOVIE PREMIER COLL INCL. TURTLES 
/GREMLINS 2/B.T. FUTURĘ 2/ ETC 
M.U.D.S. KOMPL DT 
MCK FAŁDO GOLF 1 MB 
NIGEL MANSELL RACING DT ANL I MB 
NORTH4SOUTH 
OBITUS 1 MB 

OPERATION STEALTH DT. ANL 
OUTRUN EUROPĘ DT. ANL. 
PANZA KICK BOXING DT. ANL 
PAPERBOY 2 DT. ANL 
PARAMAX DT. ANL 
PICTTONARY 

PINBALL MAGIC OT. ANL 
PIRATES I DT. ANL. 1 MB 
POOL OF DARKNESS 
P. P. HAMMER OT. ANL 
PREHISTORIC 
PRINCE OF PERSIA 
R-TYPE 
R-TYPE 2 

RAILROAD TYCOON ENGL VERS. 1 MB 
RBI 2 BASEBALL 
RICK DANGEROUS 2 DT ANL 
ROBOCOP 3 KOMPL OT. 1 MB 
ROBOSPORTS 1 MB 

ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL 
SECRET OF SILVER BLADES 
SENSIBLE SOCCER 92/93 OT. ANL 1 MB 
SHADOW OF THE BEAST 3 1 MB 
SHINOBI 

SILENT SERVICE 2 -MICROPROSE- 1 MB 
SILKWORM 

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION 1 MB 
SIM EARTH M AXIS- 1 MB 
SIMPSONS OT. ANL 
SKYCHASE 

SOCCERMANIA COMPILATION 
SPACE CRUSADE 1 MB 
SPACE OUEST 1 SCI DT. ANL I MB 
SPACE OUEST 4 DT ANL 1 MB -SIERRA- 
SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1 MB 
STARFLIGHT 2 DT ANL 1 MB 
STELLAR 7 -SIERRA- 
STRIKER - SOCCER - 
SUPER HANG ON 
SUPER MONACO GRAND PRIX 
SUPER TETRIS 
SWIV 

TEAM SUZUKI 

TEAM YANKEE DT ANL 1 MB PANZERSIM 
TEARAWAY THOMAS 
TENNIS CUP 2 
TERMINATOR 2 
TEST DRIVE 2 - THE DUEL - 
TESTDRIVE 2 COLLECTION 

INCL ALLEN SCENERY DISKETTEN DT ANL 1 MB 
THE PLAG U E DT. ANL 
THUNDERHAWK AH 73 M DT ANL 1 MB 
TREASURES OF SAVAGE FRONTIER 
TRIl/lAL PURSUIT 
TURRICAN 2 DT. ANL 
TURTLES TEIL 2 DT ANL 
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL 
TV SPORTS BOXING DT. ANL. 
IMHI 
UTOPIA 

WAXWORKS -ACCOLADE/HORROSOFT- 1 MB 
WING COMMANDER 1 1 MB 
WINTER SUPERSPORTS 92 
WIZ KIO 

WOLFCHILD 1 MB DT. ANL 
ZAK MCKRACKEN 
ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG 
ZYCONIX DT. ANL 

Abgabe nur solanga Vorral roichl 



29.90 

29,90 
24,90 
39.90 
19,90 
29,90 
29,90 
34,90 
19,90 
29,90 
29,90 
9.90 
29.90 
29,90 
29.90 
29.90 
19,90 
29,90 
29,90 
24,90 
19.90 
49,90 
29,90 
29,90 
29.90 
29,90 
29,90 
29,90 
34,90 
29,90 
19,90 
34,90 
19,90 
24,90 
14.90 
19.90 
15,90 
34,90 
29,90 
29,90 
39.90 
34.90 
29,90 
29,90 
29,90 
24,90 
29.90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 
24,90 
19,90 
29,90 

29,90 
15,90 
29,90 
29,90 
29.90 
24.90 
19.90 
29.90 
29,90 
29,90 
29,90 
29.90 
29.90 
29,90 
29.90 
29.90 
29.90 
29,90 
19,90 



Amiga Zubehór 

1 .5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 

DISKBOX FUR 80 X 3.5" DISKS 

ELECTR. BOOTSELECTOR OFU-DF 3 

EXTERNES LAUFWERK 3,5' 

GENIUS TRIPLE MOUSE 

GRA VIS GAMĘ PAD 

INTEHNES LAUFWERK A 500 3.5* 

INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5 - 

JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 

JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 

JOYSTICK COMPETTTION PRO STAR 

JOYSTICK COMPETmON PRO STAR MINI 

MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 

MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG 

MOUSEMATTE 

NETZTEIL A 500 4,5 A 

ROM/ROM PLAT1NE KICK 2.0/1 .3 A500 

SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 

X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL HARDWARE 



Leerdisketten 



3.5" 2 0DNoName lOer 
3,5" 2 HD NoName lOer 
5,25- 2 DD NoName 10er 
5.25' 2 HD NoName 10er 



239.90 
199,00 
219,00 
19.90 
39.90 
119.90 
49.90 
39.90 
159.90 
149,90 
29.90 
29,90 
39.90 
34.90 
49.90 
9.90 
6,90 
69,90 
99,90 
59.90 
74.90 



9.90 
19,90 

5,90 
12.90 



* = Bei Drucklegung noch nicht lielerbar - Irrtum vorbeharten 

Lisie gegen frankierten Ruckumschlag. Bitte Computertyp angeben. 

Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 

Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8.00 

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.°° - 18.", Freitag 9. 00 -17. 00 



10 551 Berlin 
Oldenburger Sir. 44 
Ecke Woldenserstr.7 
TeL: 030/3962821 
12 207 Berlin 
OsdorferStr. 13 
TeL: 030/7126932 
10 245 Berlin 
Boxhogener Sir. 23 
TeL: 030/5892067 
10 439 Berlin 
Rodenbergstr. 6 
TeL: 030/44910 
16 303Schwedt/Oder 
Ringslr. 8 
TeL: 03332/31620 

22 083 Hamburg 
Beefhovenstr. 57 
TeL: 040/2246 

20 144 Hamburg 
Beim Schfump 21 
TeL: 040/4581 15 
24 116 Kieł 
Sternstr.18 
TeL: 0431/970046 

23 564 liibeck 
Wokenitz Słr.7 
TeL: 0451/794345 
26 131 Oldenburg 
Edewechter land Str. 47 
TeL: 0441/501445 

39 112 Magdeburg 
Brounschweiger Sir. 104 
TeL: auf Anfrage 
38 440 Wolf sburg 
Eichelkomp 5 
TeL: 05361/41818 

38 118 Braunschweig 
Holwedesli. 10 

TeL: 0531/508231 

39 218Schónebeck 
Ahornslr. 1 1 

TeL: 0391/561 5821 
38 300 Wolfenbułtel 
Heimslaftenweg 23 
TeL: 05331/61820 
37 085 Gbttingen 
David-Hilberl-Slr. 2 
Tel.: 0551/46563 
34 131 Kassel 
Lange Sir. 81 
TeL: 0561/39463 

40 477 Dusseldorf 
Gneisenoustr. 1 

TeL: 0211/4910187 

41 460 Neuss 
Hamlorslr. 20 

Tel: 02131/278967 
41 065 Monchen- 
gladbath 
NeusserSlr. 210 
TeL: 02161/601556 
47 051 Duisburg 
Ulrichslr. 2-4 
TeL: 0203/21084 

47 807 KrefeW 
Kblner Sir. 485 

Tel -02151/300409 

46 535 Dinsloken 

Friedrich-Ebert-Str.93 

Tel.: 02064/59634 

45 468 Mulheim 

Delie 47 

TeL: 0208/390370 

48 147 Munster 
Ferdinand Str. 8 
Tel.: 0251/278515 

48 431 Rheine 
Au( dem Tłiie 8 
Tel.: 05971/2219 

49 074 Osnabrikk 
Pelersburger Wall 17 
TeL: 0541/586809 
06 844 Dessau 
Kavalierstr.9 
Tel.:0340/213109 
44 227 Dortmund 
Stockumer Str.420 
Tel.: 0231/759786 
44 807 Bochum 
Herner Str. 383 

TeL: 0234/531018 
33 615 Biekfeld 
SchloBhofstr. 1 
Tel.: 0521/1 38033 

50 670 Koln 
Von-Werth-Str. 20-22 
TeL: 0221/121806 
50 939 Koln 
Gofteswegl49 

Tel.: 0221/446499 



SOFT & SOUND isł jetzt offizieller GRAVIS-Distributor. 
Hdndleranf ragen an die Zenłrale Dusseldorf erwunschł. 

I. SENSATION DES MON ATS! 



Soundblaster Pro und Mitsumi LU 005 S, 



599,--/ *30,~ mtl. 



CD-Rom Laufwerk, Mulłi Session-ftihig,Foto-CD-tauglich 



Matsushita 562 Double Speed, 



CD-Rom Laufwerk 



699,-/ ^31,- mtl. 




2. SHOPPEN SIE MIT! 



Fur alle, die sofort kaufen 

wollen: 

*Einfache und zeitgemafte 

Ratenzahlung jetzt auch 

auf dem Versandweg 

moglich! 

Die Finanzierung erfolgt 

iiber die Hausbank, der 

e(fektive Jahreszins 

betrdgt immer 1 5,4%. 



Bi-Turbo Systeme und Speichererweiterungen Amiga 500 und 2000 

Bi-Turbo System 68020 ohne RAM 1 69,-- 

Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 1 MB 499,--/ *29,» mtl. 

Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 4MB 699,-/ *31,» mtl. 

Speichererweiterung auf 2,5MB 1 89,-- 

Speichererweiterung auf 1 MB mit Uhr 49,- 

Al 200 Speichererweiterung mit 4MB 399,~/*28,~ mtl. 
Festplatten fiir Amiga 500: 

1 30MB 0MB RAM (bis 8MB optional) 699,--/*3 1,-- mtl. 

21 0MB 0MB RAM (bis 8MB optional) 799,--/*32,-- mtl. 

Drucktehler und Preisirrlumer vorbehalten, alle Preislisten verlieren Ihre Gultigkeit, nicht alle Artikel oder Angebole sind in jeder Filmie erhćltlich. 



3. SCHNAPPEN SIE MIT! 




AdLib-compatible Soundkarte nur 49,90 

Mediaconcept 2.0 Plus DJ.Kit, nur 1 79,90 

Soundblaster 2.0-compatible Soundkarte plus Boxen, Micro und Samplesoftware 

Soundblaster 1 6 ASP, nur 999,00 
plus Matsushita 562, CD-Rom Laufwerk 

1 HD Disketten 3,5" fertig formatiert, Hardbox nur 1 7,90 

Gravis Joystick fur den PC nur 79,00 



53 123 Bonn 

Schieffelingsweg 24 
TeL: 0228/625076 
56 068 Kobłenz 
Morkenbildchen Weg 24 
TeL: 0261/31848 

54 290 Trier 
Zutkerbergstr. 21 
TeL: 0651/40532 
42 485 Wuppertal 
Friedrich-Engels-Allee 296 
TeL: 0202/81 118 

59 755 Amsberg-Neheim 
Lange Wende 30 

TeL: 02932/1094 
58 095 Hogen 
Bergischer Ring 5 
TeL: 02331/26774 
58 239 Sdiwerte 
Friedenstr. 2 
TeL: 02304/2813 
58 511 Ludenscheid 
Schufzenstr.2 
TeL: 02351/86 02 81 

60 487 Frankfurt- 
Bockenheim 

Am Weingarten 1 1 
TeL: 069/7078353 



35 390 Gieflen 

Bahnhofstr. 6 
Tel.: 0641/71967 
35 576Wetolar 
Allenberger Slr.30 
TeL: 06441/54520 
67 547 Worms 
Luisensrr. 10 
TeL: 06241/88444 
66121 Saarbrucken 
Mainzerstr.78 
Tel.: 0681/638629 
66 740 Saarlouis- 
Fraulaulern 
SaarbriickerStr.22 
TeL: 06831/88159 
66 427 Homburg 
Knrkbergslr. 16/ 
Eingang La Baule Plolz 
TeL: 06841/15142 
66 386 St. Ingberl 
Ludwig Str. 14 
TeL: 06894/382850 
66 538 Neunkirchen 
Bahnhofstr. 13 
TeL: 06821/26797 



67 346 Speyer 

Wormser Landstr.24 
Tel.:06232/49107 

67 655 Koiserslautem 
Fabrikslr. 32 

TeL: 0631/67411 
66 953 Pirmasens 
Alleestr. 3 
TeL: 06331/75150 

68 159 Mannheim 
Jungbusth Str. 3 / 
Ecke Luiseniing 

Tel.: 0621/101203 
70 435 Stuttgart- 
Zuffenhausen 
StraBburger Str. 45 
TeL: 071 1/874087 
04 177 Leipzig 
Dreilindenslr. 1 7 
TeL: 0341/4787781 
76 153 Karlsruhe 
Lessingstr. 5 
TeL: 0721/853360 
79 1 06 Freiburg 
Lehener Str. 24 
TeL: 0761/2871 12 



79 540 Lbrroch 

Kreuzstr. 104 
TeL: 07621/49690 
91 054 Erlangen 
Luitpoldstr. 15 
Tel: 09131/26658 
87 435 Kempten 
Kronenstr. 33 
TeL: 0831/17762 
09 UOChemnitz 
Uhlandsrr.20 
TeL: 0371/424735 



Aktuelle 


Wenn auch 


Preisliste 


Sie ein SOFT 


anfordern! 


& SOUND 


Lieferung 


Geschdft 


ab DM1 00,- 


erbffnen 


versand- 


wollen, rufen 


kostenfrei! 


Sie uns an! 




Telefon: 




0211/ 




63 30 06 



SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 40 237 Dusseldorf, Tel: 021 1/63 30 06, Fax: 021 1/64 1 1 1 23 

Ratenkauf auch auf dem Versandweg moglich. Versandzentralen demnachst auch direkt in den Niederlanden, Ósterreich, Schweiz und Polen 




Ich hatte noch nie was gegen 
gute Technik, gigantische 
Grafik oder Fortschritt. Doch 
mittlerweiie ist ein Punkt 
gekommen, der grubeln laBt. 
Besonders im PC-Bereich ist 
es doch so, daB kurz nach 
dem Erscheinen eines neuen 
Modells schon das nachste 
geplant ist. Die Spiele brau- 
chen gigantische Hardware, 
um uberhaupt zu laufen, und 
man wird mit Neuheiten (A 
1200/4000/Falcon 030/ CD- 
Rom's) uberschwemmt. Wa- 
rum lieben wir die Spielewelt, 
was hat uns immer faszi- 
niert? Geniale Ideen, Atmo- 
share und Gefiihl. Es kann 
doch nicht der Sinn der neu- 
en Spielewelt sein, sich alle 6 
Monate neue Hardware zule- 
gen zu miissen, weil man 
das zum "zeitgemaBen Spie- 
len" nun mai braucht. Wenn 
der Verbraucher, und fur den 
isfs ja, mit der Geschwin- 
digkeit der Produktion schon 
nicht mehr mitkommt, wo 
bleibt da der SpaB? Und Ihr 
habt zu dieser Entwicklung 
noch nicht ein kritisches 
Wort verloren. Im Gegenteil: 
Ihr empfangt jede Neuigkeit, 
egal wie teuer oder uberflus- 
sig, mit offenen Armen. Ver- 
steht mich nicht falsch, ich 
habe nichts gegen Fortschritt, 
aber in einem etwas spieler- 
freundlichen Tempo ware es 
fur den Zocker und den Geld- 
beutel wesentlich angeneh- 

mer. Oliver Uschmann, Wesel 

Es ist noch viel schrecklicher 
ais Du ahnst, denn es wird 
nicht erst nach dem Erschei- 
nen eines neuen Produktes 
uber den Nachfolger nachge- 
dacht, sondern schon in der 
Entwicklungsphase des noch 
nicht fertigen Produktes. Dies 
ist im Hardwaresektor schon 
langst Normalitat und ist auch 
im Spielemarkt immer ófter zu 
bewundern. Damit waren wir 
auch schon beim "zeit- 
gemaBen" Spielen, was dies 
auch immer sein mag. Eigent- 
lich zwingt Dich niemand, alle 
6 Monate neue Hardware auf 
den Schreibtisch zu stellen, 
denn was auf Deinem Rech- 



dammt nahe gekommen 
sind! Wenn die USA einen 
Militarschlag machen, be- 
kommt die Welt jetzt und in 
Zukunft nur die Bilder von 
explodierenden Briicken. 
Kasernen, Panzern, Strom- 
und Wasserkraftwerken zu 
sehen. Alles steril und sau- 
ber - wie bei einem Compu- 
terspiel Flugsimulationen 



sind ja sehr schon - aber 
muB es denn immer Krieg 
sein? Sind wir schon so 
dekadent, daB wir nur noch 
am Tóten und Zerstóren 
unsere Freude haben kón- 
nen? Spannung und Aufre- 
gung wird nur noch durch 
Action erreicht! Es fliegen 
doch nicht nur Kriegsflug- 
zeuge durch die Luft! Und der 



Graf ische Exzesse 



ner lauft, bestimmst nur Du. In 
Sachen Faszination bekommst 
du meine Zustimmung: Es gibt 
viele technisch "anspruchslo- 
se" Spiele die einen hóheren 
Reiz haben ais das letzte Hali- 
galispiel, das ohne den letzten 
Hardware-Kick nur schlaff uber 
den Monitor zuckelt. Niemand 
halt Dich und mich davon ab, 
diese Spiele weiterzuzocken 
und dabei viel SpaB zu haben. 
Trotzdem darf man deshalb 
nicht die Augen vor der Ent- 
wicklung verschlieBen, eine 
Maschinensturmermentalitat 
bringt niemanden weiter. 
SchlieBlich profitiert auch die 
Spielergemeinde im doppelten 
Sinne von zunehmender Hard- 
warepower: Erstens waren 
Spiele wie Strike Commander 
oder Comanche auf einem C 
64 eine technische Unmóg- 
lichkeit. AuBerdem schlagt die 
Entwicklung der Computer- 
technik wirklich beangstigende 
Geschwindigkeiten an, doch 
auf der anderen Seite hast Du 
erst durch diesen Entwick- 
lungsschub die Móglichkeit, ein 
System zu kaufen, das die 
Rechenpower eines ehemali- 
gen GroBrechners hat. Ubri- 
gens hat Michael schon des 
ófteren den Zeigefinger zu die- 
sem Thema erhoben. Man 
erinnere sich nur an den legen- 
daren Wing Commander-haró- 
ware-Nepp-Kasten. cd 

Ich - Abonnent der POWER 
PLA Y - schlage die Ausgabe 
7/93 auf. Jubel! Endlich 
nehmt Ihr die minimale Fest- 
plattengróBe in Eure Tests 
auf. Jedoch, frage ich mich, 
in wieweit Ihr die Minimal- 
konfiguration von der Pak- 
kung abschreibt (also laut 
Hersteller) oder ob Ihr die 
Spiele auch mai auf nem 
286er testet. Zum Beispiel ist, 
nach Euren Tests, anschei- 
nend uberhaupt kein Spiel 
mehr mit 12 MHz lauffahig. 
Oder besitzt Ihr nur noch 16 
MHz-PCs und aufwarts? Es 
ware auch sehr gunstig, 



eventuelle Móglichkeiten wie 
Smali Install anzugeben - 
und die damit reduzierte 
Festplattenanforderung. Ich 
glaube, ich bin nicht der ein- 
zige POWER PLAY-Leser, 
der noch einen 286er 12MHz 
mit 20MB Festplatte daheim 
stehen hat. Somit fande ich 
es auch gut, die Spiele unter 
Minimalkonfiguration - und 
unter 486er Niveau zu testen. 
Um nochmal auf die HD zu- 
ruckzukommen: Ich besitze 
Eye of the Beholder I und II 
wiirde naturlich auch gern 
Eye of the Beholder III spie- 
len, aber vielleicht gehfs ja 

nicht. Stefan Zeller, Altdorf 

Ich bin leider auf Ihren Artikel 
zu Strike Commander "rein- 
gefallen" und muBte feststel- 
len, daB dieses Spiel auf mei- 
nem 386/DX 40 unspielbar 
ist. Selbst im untersten De- 
taillevel geraten Bodenan- 
griffe zum Desaster. Hier eine 
Mahnung an die Tester: Man 
sollte ganz offen darauf hin- 
weisen, wenn gewisse Spiele 
nur auf absoluten High-End- 
Maschinen laufen. Man tut 
zwar den Leuten keinen Ge- 
fallen, die Ihnen die Testmu- 
ster schicken und sonst ger- 
ne mit Ihnen einen trinken 
gehen, aber die Interessen 
der Leser sollten hier im Vor- 
dergrund stehen. 
Mir ist ratselhaft, wieso man 
ein Spiel auf den Markt bringt, 
das nur von einer ganz dun- 
nen Schicht, dem "High-End- 
Jet-Set" gespielt werden 
kann, schleierhaft ist mir, wie 
die Geld mit dem Spiel ver- 
dienen wollen. DaB bei Ihnen 
486er mit Turbo-Boost/Reheat/ 
Megachip/Uber-Megahertz- 
Prozessoren stehen, ist klar, 
die bezahlt der Verlag oder 
der Redaktuer kann sie steu- 
erlich absetzen. Nur, wer 
rennt jetzt los und kauft sich 
wegen Strike Commander 
einen neuen Rechner? 
Bei allem Lob fur grafische 
Exzesse und ausgeknobel- 



powerpost 



Traum vom Fliegen war doch 
auch nicht der Wunsch, Bom- 
ben aus der Luft abwerfen 
zu kónnen! Durch einen 
Verzicht auf Computerspiele 
wird die Welt naturlich nicht 
besser, aber muB man die 
ScheiBe auch noch gut- 
heiBen, nur weil man sie 
nicht andern kann? 

Andrea Nikisch, Lappersdorf 



tes Spieldesign - die Testbe- 
richte in der POWER PLAY 
sollten so manches Soft- 
warehaus auch mai wieder 
auf den Boden zuruckholen, 
um den Traumern dort zu 
sagen, was man da 
"drauBen" will: Spielbare 
Programme, die nicht Rech- 
ner erfordern, die sich ein 
"Otto-Normalverbraucher" 
gar nicht leisten kann. 
Ich gęhóre sicher nicht zu 
den Armsten der Republik, 
ich habe mir wirklich nur 
einen 386/DX mit allen Schi- 
kanen zugelegt, um zu spie- 
len. Ich bin aber nicht bereit, 
mich an einem weiteren 
Wettriisten zu beteiligen, da 
ich glaube, daB man wirklich 
gute Spiele fiir 386er Maschi- 
nen machen kann 
Irgendwo sind Grenzen, und 
man sollte nie den Blick fur 
das MaB aller Dinge verlie- 
ren. Sonst verkommt diese 
Szene der Computerspieler 
bald zu einem dekadenten 
Club, wo man sich nur noch 
nach den Prozessoren ein- 
schatzt, die in den Maschi- 
nen arbeiten. 

Mark Mundschenk, GroOhansdorf 

Die Strike CommanderMaró- 
wareangabe, die Ihr auch in 
unserem Wertungskasten wie- 
derfindet, ist die absolute Mini- 
mal-Version, mit der das Spiel 
laut Origin lauft. Unsere Test- 
version stammte aus den USA, 
die angegebenen Anforderun- 
gen prangten dort auf der 
Schachtel. Fur Europa hat Ori- 
gin die Anforderungen in letzter 
Minutę noch geandert - hier 
wird mindestens ein 486er 
gefordert. Fur eine entspre- 
chende Anderung im Heft wa^s 
da leider schon zu spat. 

Bei uns haben nur die wenig- 
sten einen totalen "Uber"-Rech- 
ner ais Arbeitsgerat stehen. 
Sónke schreibt und spielt an 
einem 486SX mit 25 MHz, 
Volker an einem 386er mit 25 
MHz, Knut hat einen 
386DX/40, nur unsere beiden 
Fliegerasse Christian und Mich- 
ael haben einen 486DX/50 im 
Buro. mh 
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Wichtig fur jeden Spieler: 

Sic luidcn hier - wic immcr - 
nur eincn Ahsjuk •••) anserer 

K«micn Spicie fur Ihr System. 
NTAST1C liełerl Inuner illes. 
wu International /.u haben IM. 

Die Neuheiten verscenden wir mii ais 
1. Venandhandlerin Deutschland 
Sehr gerne auch an Sie - 
wenn Sie diese neuesten Spiele 
rcchtzeilig ba uns vorbcstcUen ! 

Diiketien fur die Syjieme:....T ...T 
Preise in DM inklłfWSt AM...K 

ASOOSpeicherauflMB 53 n 
Grarto UltraSojnd Card 293 

Graria GamePad Rui ' 49 49 
Der neae GwisJS aru MO 99 
Throilma»l« PS-SUck 1 67 

11869- Der Keecer % -.9 

20 Lost Treasures 1 (hfocom)99 59 
Abandoned Płatew 74 89 

Access Denied i 104 

Aces OV« Europę r H7 

AdvenlureCoil Starbyte 65 74 

AirrofceCommanderAPC 60 64 

AirbusA320-JSAEdit.cn 89 89 

Amberstar 2 (Ambermoon; 78 84 

Apokalypse 

Armored PIk • The Tanki 7 

Ashes of (Palien) Łupin? 77...B6 

ATACAdy.TactAirComrn H 91 

&17PlyingFo<t:essFS 74 95 

BattleItle9J 74 89 

Batileioads o? 67 

Bazooka Sue .89 S9 

BeneaihaSteelSky(loT2) .67 78 

Beirayal al Ł-cod (Riftwar - 

Blastl 74 -, 

BlueForce ..... n._89 

BodyBlows: n 67 

BubbanSfa 67 67 

Burn Time • Nosirada-Tius 74 89 
Campaign WW2 
Cipuve 2 • Ubaation - - 

Caslles 2 Sieue H Cooq 83 72 

Chuck Rocki it M n 

ClashofStee! n ?7 

CobraMIssion n 102 

Comanche Ma*OverkGr: - 

Conąuered Kingdoms . n 89 

Creepers.. 67 84 
Cyber Empires fSSI) 

Daemonsgaie ■ Dorov Key 64 "7 

Dark Legiom 7: 78 

Dark Sun .Shattered Lands 83 122 

Dark World 78 89 

DasschwareeAjgei 69 82 

DasschwarzeAuge2 84 94 

DaughterofSerperits ?4 79 
DerPatrizier 

Desert Slrikr 6C n 

Die Siedler 83 91 

BondesUga Manag. v 2.0 66 63 

Oilization 73 85 

Eishockey Miruger 73. 79 

Flashback 59 66 

FM3 Poolball Manager 3 .69 79 

Gunship2000 60 85 

Hlsioiy Linę 14-18 WW1 79 79 

Indiana Jones 4 Fale 79 86 

Leramings 2 Tribes 59 75 

SimEaruS kpi. dis 39 86 

Dinosaur Discovery Kii 67 n 

DogFight FS Aerial Warrior 95 .95 

Dominium .60....74 

Dragonsphere n ...97 

Dune2(BattleArrakls) 52.64 

EcoQuest 2 Rainforest n...74 

Elisabethl .H..J&9 

Eliie 2 - High Frontier 91 ....91 

Erie the Unready n....64 

Eye of Beholder 3 - Assault 86....B9 

M9SteallhFighter 37.-37 

F. Pharkas Pront.Pharmacist n....89 

F15 SirikeEagle3 B2....95 

FieldsofGIory 89....99 

FS 5 FlightSimul. (Sepl.l) n..l49 

Genesia 74...82 

Gladlalors 74...S9 

Global Gladialors 52-62 

Gobliins 2 Prince Buffoon 57... .64 

Golf International (Ocean) 51 —57 

Grand Prut FI (Microprose) ...82. ...87 

Hannibal 74...B9 

Heart of Darkness 71 ....78 
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. . . aber immer mit den 7 BonusPunkten : 

Jedes Computer-Spiel, das wir Ihnen liefern, erhohl soforl Ihr Kunden-Konto 

um jeweils 1 FuniasticTreuePunki i Freundschafis-Werbung bringi 2 Punkle I 

Bei erreichien 7 -ł-Punklen gibi es fur Sie FreiSpiele ais Treue-Pramien. 



High Command Europę 39-45 n . 

Hired Guns 67.. 

Hot Hatches • Burn. Rubber. ...74.. 

Humans 2Jurassic 60.. 

lnca 1 - Die Abenteurer 83.. 

Incredible Machinę n. 

Ishar 2: Messengers Doom 60.. 

Jonathan 89.. 

KickOff3-Goall 50.. 

Kings of Adventure 74 . 

KingsOuestó n.. 

Kyrandia 2 Aspects Zanthia ...83 . 

Lands of Lorę • Th.o.Chaos n.. 

Liberty or Dealh n.. 

Lionheart Jl„ 

Util Divil - Mad Mo 71.. 

LoslVikings 57.. 

Lothar Matthaus FuSball 74.. 

M - Monsoon Kidnapp.(SSr)-89.. 

Mad TV 2 74.. 

Management Soccer 74.. 

Manchester Utd. Premieag. ...89.. 

Maniąc Mansion 2 • Tentacle n.. 

Metamorphosis 67.. 



The Blue and The Cray 67. ...78 

The Chaos Engine 51-83 

TheEntity 67.. .74 

Tiger Road Karate 71 n 

Tornado (CombatPilot2) 74...89 

TransArctica 57....60 

Traps a Treasurei 62 ....62 

Trolls 52.. 51 

Turrican 3 67 n 

Universal Monsters 51 U 

Uridium2 71. n 

VforV K tory3 (1944 Mark.G.)..n....74 

Valhalla Ć7....64 

W.Gretzky3l n.,87 

Waynes World n....74 

War inGulf -Team Yankee3....74....82 

WhenTwoWorldsWar 57.-57 

wingCommaiDSAugeASiroEartii 

3 a dis. nur lor Amiga IW u 

Wlzardry 7 Crusaders 89 ....94 

Woodys World ,67 n 

World Circuit 16 GP Tracks .....89...89 
Worlds of Leg. -Son of Emp..„51 ..„51 
WrathofDemons .83 n 



Dazu jede Menge starkę 
% NICE % PRICE % HITS % 

Die finrlen Sie nile jn unseren 
FI IM II aktuellen SpielWare-Lisicn: 

1 U H . 1 t Anfordern ! Die 1.- lohnt slch ! 



Mldnight Sun SSI 83. 

Might a Magie 5 n. 

Myra - The Legend 67. 

Nascar Challenge 62. 

Nation. Lampoon Chessm n, 

Nick Fałdo Golf 64. 

NickyBoom2jaR. 67. 

Odyssey - Epic 2 Dominion 78 . 

Out ofthis World 84. 

Overdrive 52. 

Pacific Theater Operation n. 

Pandemonium 71. 

Piracyon HighSeas 74. 

Pirates2Go& 97. 

Power Politics, Candidate n. 

Prehistorik 2: Ret. Hungerld. ..62. 

PrimeMover BikeSimulat 67. 

Rags to Riches Bórsensimul n. 

Realmsof Darkness 67. 

Return ofthePhantom 84. 

Ringworld - Rev. of Patriarch n . 

Rcokies 83- 

S.U.B.¥lSubMarino 

SAS. Spec. Air Service 71.. 

Seal Team n. 

Sec. Monkey Island 2 CR 89. 

Secret Mission (Agent) 67.. 

SensibleS«cer 92/93 51. 

ShadowofComet (lovecraft)..ji. 

Sherl. Holmes 1 Lost Files XI, 

Sink or Swim 52.- 

Sleepwalker 

Space Hulk - Warhamm.4000 ..67.. 

SpaceQuest5 89- 

SpelljammerAD&D 83.. 

Sl Thomas 74.. 

StarTrek5 25thAnn 60.. 

Street fighter 2 60., 

Strike Commander (4MBI) n„ 

Sukiya 89., 

Super Sports Challenge 67., 

SurfNinjas 83.. 

Syndicate 67.. 

Taskforce: 1942 Navy 89.. 

TheA-Train 3DRailroader 71.. 



X-Wings FS n.,.,97 

XenoBots n....82 

Yolloel .67....T8 

Zool 1 • The Ninja Ant .51 ....64 

•--* CD-ROMfurPC: •--- 

7U» Gaest (Entraklasse I) 119 

Beyond the Wall ofStars 84 

Dead Zonę SciFi-RPG 114 

Eye of Beholder 3 -Assault 78 

{Dtland: WoodShips&IronMen .1 14 
llcroprose War Collection 285 

Playboy: ThingsChangeJODC 87 

Secret Weapon of the LW, kpi 104 

Sherlock Holmes 3 97 

Who KilledSam Ruppert Adv 78 

---* DiłkfurMAC: •-•- 

20 Lost Treasures of Infocom 87 

AD&D Unltd. Advent.Const.Set 89 

Indiana Jones 4 Adwnture 74 

Lemmings 2 74 

PGATourGolf 78 

Rallrcad Tycoon Strategie 87 

Secret Monkey Island 2 Adv 74 

SimAnt - survive as an Ameise 1 77 

Spectre Supremę Action 87 

VforVictoty3-1944 102 

---* CD-ROMMAC: •■-• 

1 1 Lost Treasures of Infocom 95 

Iron Hela 124 

Journeyman Project 138 

Spaceship Warlock 133 

Sherlock Holmes 3 109 

Glamour Girls XXX (Adults only) ..83 
VirtualValerieXXX(Adultsonly).I32 

+ alle Soond-Karten and SUcks 
+ alle CD-ROM-Games 
+ alle Macintosb-Gamei 
+ alle C64- ft Atari ST-Games 

(daily64cr-«ST-Baar Cali I) 

Wir freuen uns auf Ihre Bestellungen. 

Vklen Dank :•) 



FUNTASTIC hal Inuner alle neuen C.aracs, 
die in den guten Zritsohriften neu vorgestellt, griindlich getestet und prima 

bewenet werden. Dazu natiirlich alle anderen aktuellen Spide. Bnige Games 
in dieser Anzeige sind rur die nachsten Wochen, bzw. Monate angekundigt. 

Jetzt schon reservieren I Sie wissen p: Was jeder will, rcicht oft nicht fur alle I 

Ilir mil DM 1.- frankiertes tk adresslertes Riick-Kuvcri geniłgl fiir 

Ihre akluelle SpielWare-Llste (birte Ihr System angeben) : 

Fur den Amiga / fur den PC / fur CD-ROM / fur APPLE Mac. 

Noeh Beferbare, bzw. neue 64er& ST-Games bitte tek-foniscii nachfragen. 

••) Nur mit der kompletten FUNTASTIC-ŁiMe sparen Sie bei jedem Spkd I 

Garantien I Diese 1 Brief markę ist fur Sieeine Menge Geld wen I 

Altere Listen, Anzeigen, Prasę erserzt: 13. 7. 93 

Irrtumer / Anderungen / Tejllieferung immer vorbehalten . 



FUNTASTIC ComputerWare |£g 



1. Vollf(indlge Aoswahl aos Europa A USA 

2. Jeder Preła o-k., ohne Ausrohme 

3. Kandc-lst-Kdnig-Servicc 

Wir sind da: Mo - Fr 10-12*° - 14-17, Fr. bis 15 h, 
24h-Bestell-Maschlne abends a Sa-So. 
Wir beliefem Sie, so schnell es geht: 
immer per Post und per Nachnahme (+DM 11.-). 
Serraa Austria, Gruezi Scbwyz, Ciao Italia: 
Wir versenden tiglich auch ins Ausland: 
(immer abzAglicb 15*dts5t , +NN-Versandk 
oder per Post-Baranweisg. + nor 16.- Versdk). 
Viele Yersender berechnen die 15* dts. Steuer - 
wir nicht I Rechnen Sie doch mai na eh I 



FUNTASTIC CompulerWare: 
EuroGames GmbH 
Postbox 14 02 09 
Mullerstr. 44 (kein Ladenverkauf) 
D-80452 Munchen (neue PLZ) 
Telefon (089) 260 95 93 
Fax (089) 268 138 

Die besten ComputerSpiele 
Fachhandler seit 1985. 
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Bauverlangen 

Ich habe gehórt, da(3 man zu 
Civilization eine Update-Disk 
bekommen kann. Mich wurde 
interessieren wie und wo. In 
Ausgabe 5/93 erwahnt Mich- 
ael auf Seite 112 in seinem 
Testkommentar Mech-Plastik- 
bausatze. Ich bin begeister- 
ter Modellbauer und Mechfan 
und ich wurde gerne wissen, 
ob diese Mech-Bausatze rich- 
tige Plastikbausatze ahnlich 
denen von Revell sind oder 
ob es sich dabei um 5 cm 
grofte Plastik- und Zinnfigu- 
ren handelt. Es wurde nam- 
lich einen HeidenspaB 
machen, einen 30 cm groBen 
Marodeur zusammenzubau- 

en. Sebastian Bobrowski, Ettenheim 

Das Civilization-\Jpóa\e be- 
kommst Du normalerweise bei 
der Firma Microprose, wenn Du 
den Kaufbeleg und die Regi- 
strierungskarte einschickst. 

Ja, die Mechs sind "richtige" 
Plastikbausatze. Offiziell sind 
die Dinger leider immer noch 
nicht im Handel (Stand Juni 93), 
wir haben das Gluck gehabt, 
uns ein paar Prototypen unter 
den Nagel zu reiBen. Allerdings 
gibfs erstmal nur einen einzi- 
gen Mechtyp ais groBen Bau- 
satz (ca. 35 cm), und zwar 
einen "Battlecat" - einen Mar- 
odeur gibt es (noch) nicht. mh 



Rohrkrepierer 

Ich finde, daB Ihr mehr auf 
Bugs in Spielen eingehen 
solltet. Es ist einfach arger- 
lich, wenn man fiir 80 bis 90 
Mark ein Programm kauft, 
sich auf ein paar schóne 
Stunden in finsteren Dunge- 
ons freut, und dann vor lauter 
Abstiirzen nicht mehr gera- 
deaus sehen kann. Ais Bei- 
spiel móchte ich Ultima VII- 
The Black Gate nennen: 
Getestet habt Ihr es in Aus- 
gabe 7/92, und von Bugs war 
dabei absolut keine Redę. In 
Ausgabe 1/93 folgt dann der 
Bericht Liber die Forge of Vir- 



tue-Datadisk, in der ganz ne- 
benbei von den Fehlern der 
Ultima 7-Versionen gespro- 
chen wird. Klar, viele Bugs 
sind so versteckt, daB man 
sie nicht auf Anhieb findet 
(ich bin bei Underworld ja 
auch problemlos bis in die 
4.Etage gekommen, bevor es 
losging), deshalb mache ich 
Euch auch keine Vorwurfe, 
daB Ihr beim Original-U7-Test 
nichts erwahnt habt. Aber 
Eure Formulierung bei Forge 
of Virtue-Review laBt durch- 
blicken, daB Ihr in der Zwi- 
schenzeit auf einige Fehler 
im Programm gestoBen seid, 
ohne daB Ihr dies Euren Le- 
sern mitgeteilt habt. Deshalb 
mein Vorschlag: Eine Bug- 
Ecke muB her, in der Leser 
(bzw. Redakteure) Liber von 
ihnen entdeckte Fehler (und 
wie man sie evtl. umgehen 
kann) berichten kónnen. Man 
kónnte dann auch erwahnen. 
wenn korrigierte Versionen 
der Spiele erscheinen und 
sich ein Umtausch lohnt 
(auch wenn das den Firmen, 
bzw. Versendern nicht paBt). 
Da ich - ais Fan der komplett 
englischsprachigen Original- 
versionen - mir das Spiel 
meistens sofort nach dem 
Erscheinen kaufe, bin ich 
natiirlich besonders Bug- 

gefahrdet. Dellef Kóhlers, Lippslall 

Wie denken die anderen 
Leser dariiber: Wollt Ihr eine 
"Bug"-Ecke? Schreibt uns 
einfach zu dem Thema. mh 



LDG tot? 



Seit einem halben Jahr besit- 
ze ich einen Laserdisc-Player. 
Weil ich gehórt habe, daB es 
fiir dieses Gerat sogenannte 
Laserdisc-Spiele gibt, habe 
ich mir solche zugelegt. Doch 
nach einiger Zeit konnte man 
das Geschaft Software-Cor- 
ner (dort habe ich die Spiele 
gekauft) nicht mehr errei- 
chen. Ich habe es viele Małe 
versucht zu telefonieren, 
doch es ist kein AnschluB 
mehr unter dieser Nummer. 
Auch eine Schweizer Firma 
versucht, diese schon lange 
zu erreichen. Gibt es diese 
Firma iiberhaupt noch? Viel- 
leicht unter anderem Namen? 
Existiert noch eine andere 
Firma, die Laserdisc-Spiele 
herstellt? Ich wurde mich 
namlich freuen, auch weiter- 
hin neue Spiele zu spielen. 

Sandro Caviglla, Luzern 

Unseres Wissens gibt es die 
Firma Softwarecorner nicht 
mehr. mh 
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Technologie der Superlative 
in Deinen Handen. 

Der Cybernator ist die gigantischste 

Verteidigungs-Maschine des 21. Jahrhunderts. 

Eine Herausforderung fur High-Tech-Freaks und 

Action-Profis mit Nerven wie Drahtseile. 

Cybernator auf Kurs durch die sieben 

gefahrvollen Zonen der Fantasie. 

Das Nirwana ist voller Geheimnisse. Finstere 

Gebirgslabyrinthe stellen Dein Geschick vor 

schwerste Prufungen. " W"-Power-Ups 

verleihen hóchste Ausdauer und maximale 

Kraft. Cybernator! Brillante Grafiken. Perfektes 

Parallax-Scrolling. Super-Realsound. 

Programmiert von den besten Profis fur 

Videospiele der neuen Dimension. Cybernator. 

Das Giga-Action-Game fur Dein Super NES. 

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93: 

"Von witzigen Grafik-Finessen...bis zur ausgekliigelten, 

spannenden Ballerei, ist alles im Actionlot." 



Alle 14 Tage neu: 

Brandheifte 

KONAMI Infos 

auf Videotext Tafel 745 

im SUPER 






Alle Screens: Super Nintendo Entertainment System 

KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibfs fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 
direktbei KONAMI IDeutschland) GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 

" are trademarks of Nintendo. KONAMI 1 is a regisiered 



Nintendo* , SNES'*, NES'". GAMĘ BOY 
trademark of Konami Co.. Ltd. 



Ihe Nintendo Product Seals and other marks designated 



F&P 93/162 
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Syd. die Verbindung ernst- 
haftes Grafikdesign und Un- 
terhaltungssoftware liegt 
zwar auf der Hand, trotzdem 
hat es bis auf wenige Aus- 
nahmen nie so recht mit der 
Zusammenarbeit geklappt. 
Wieso hast Du keine Be- 
rCihrungsangste, Dich mit so 
etwas "Unseriósem" wie ei- 
nem Computerspiel zu be- 
schaftigen? 

Syd Mead: Offen gesagt, 
ohne AnstoB von auBen 
ware ich auch nicht auf die 
Idee gekommen, obwohl Lis- 

Filmographie 

Syd Mead war bisher 
an sieben groBen Film- 
produktionen beteiligt. 
Fur sechs seiner Arbei- 
ten wurde er in den 
Kategorien Production 
Design/Visual Concept 
zum Oscar nominiert: 

Star Trek - The Motion 

Picture 

Regie: Robert Wise 

Paramount - 1979 

Tron 

Regie: Steven Lisburger 
Walt Disney 
Productions- 1980 

Bladerunner 
Regie: Ridley Scott 
Ladd Company- 1980 

2010: The Odyssey 

Continues 

Regie: Peter Hyames 

Metro Goldwin Mayer/ 

United Artists - 1983 

Short Circuit 
Regie: John Badham 
Tri-Star Release - 1985 

Aliens 

Regie: James Cameron 

20th Century Fox - 1 



burgers "Tron" ja auch 
schon stark mit dem Com- 
puterspiel spekulierte. Aus- 
gangsbasis fur Cyberrace 
war ein Plakat, das ich vor 
einigen Jahren fur ein inter- 
nationales Sportfestival ge- 
zeichnet hatte. Patrick (Pat- 
rick Ketchum. Chef von 
Cyberdreams) war begeistert 
und trat mit mir in Kontakt. 
Das Plakat zeigt eine riesige 
kugelfórmige Raumstation, 
in der ein Hochgeschwindig- 
keitsrennen ausgetragen 
wird. Die ganze Innenwand 
der Kugel ist mit einem Netz- 
werk von Rennstrecken und 




Der amerikanische Grafikdesigner Syd Mead 
gehort zu den ganz GroBen in der Branche. So ent- i 
stammen seiner genialen Feder unter anderem 
Teile der Production-Designs zu "Tron", "Blade 
Runner" und "Aliens". Er war maBgeblich an der 
Entwicklung neuer Produktlinien von Philips, Volvo und Ford betei- 
ligt und hat die Werbeasthetik der achtziger Jahre nicht unwesent- 
lich beeinfluBt. Zusammen mit der kalifornischen Firma Cyber- 
dreams entwickelt er zur Zeit einen Science-f iction-Rennsimulator. 
Syd Mead stellte sich zum Gesprach. 



Zuschauertribunen uberzo- 
gen. Dieses Bild war die 
visuelle Ausgangsbasis zu 
Cyberrace. 

Mich hat die ganze Idee 
absoluter Hochgeschwin- 
digkeit schon immer faszi- 
niert. Wenn man es schafft, 
das in ein Spiel zu transpor- 
tieren. ist das eine der 
besten Móglichkeiten, die 
Aufmerksamkeit des Spie- 
lers zu fesseln. Dann - mit 
einer guten Story im Hinter- 
grund - hat man eine ausge- 
zeichnete Basis. 

Ist fur Dich die Arbeit an 
einem Computerprogramm 
wesentlich anders ais zum 
Beispiel an einem Film? 

Ich denke, die Grundfrage 
ist zunachst einmal "Was ist 
eigentlich Unterhaltung?" Es 



sollte zuallererst um eine 
gute Story gehen; das Medi- 
um kann man sich danach 
wanien, egal ob es ein Buch, 
ein Film, ein Hórspiel oder 
eben ein Computerpro- 
gramm ist. Man muB mit der 
Vorstellungskraft der Leute 
spielen; mit der gesamten 
"Bibliothek an Erfahrungen", 
die wir alle in den Kópfen 
haben - nur so funktioniert 
die Sache und wird in sich 
glaubwurdig. Das Vertraut- 
machen mit den jeweils 
technischen Beschrankun- 
gen und Móglichkeiten des 
Mediums ist dann kein Pro- 
blem mehr. 

Der Ubergang von der 
Arbeit fur den Film oder die 
Industrie hin zum Design fur 
Spiele ist mir eher leichtge- 
fallen, er kam aus einer Art 
Instinkt heraus - vielleicht 



habe ich innerlich gespiirt. 
daB die Zeit reif dafur ist. Die 
Grundidee hier ist ja auch, 
Phantasien zu erschaffen, 
SpaB zu haben und die Vor- 
stellungskraft einzubezie- 
hen. Wenn die ganze Ge- 
schichte dann auch noch 
interaktiv ist, sich also eine 
persónliche Beziehung zwi- 
schen Spieler und Spiel ent- 
wickelt -- um so besser! 

Wie bist du beim Spielde- 
sign vorgegangen? Habt Ihr 
erst, ausgehend vom ersten 
Bild, eine Story entwickelt 
oder hast Du gleich weitere 
grafische Entwurfe gemacht? 

Ich hab zuerst eine genaue 
Studie der Renngleiter ge- 
macht. Das Design sollte 
sich so weit wie moglich am 
PlakaWorbild orientieren. Das 
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hieB fiir 
mich zunachst 
einmal umdenken, 
da die ersten Entwiirfe ja 
Zeichnungen, sprich: zweidi- 
mensional waren. Die Pro- 
portionen muBten umge- 
stellt werden. Die Oberflache 
der Gleiter stellte ich mir 
beweglich vor, die Panels 
sind einzeln verstellbar. um 
den Fahrzeugen bei einer 
Geschwindigkeit von 300/ 
350 Meilen mehr Stabilitat zu 
geben. 

Insgesamt haben sich im 
Design des Spiels zwei Stil- 
richtungen herausgebildet, 
die man leicht unterschei- 
den kann: zum einen ein 
organischer, mehr der 
Voxel-Space Richtung ange- 
paBter, zum anderen ein 
streng geometrischer, gra- 
phischer Sfil. 



Darkseed auf ungewóhnli- 
_sign ge- 
das neue Pro-. 
Tda sicher fur eine 
aschung gut. SchlieB- 
hast Du selber den Zei- 
nstift angelegt. 

:ei der Verpackung 
illten wir uns wieder 

etwas ganz Besonde- 

res einfallen lassen, 

muBten aber den 

auBeren Bedin- 



gungen Rech- 
nung tragen: 
Eine Verpak- 
^ kung wird 
i aus Pappe 
hergestellt, 
muB die 
Disketten auf- 
nehmen kónnen 
ohne das Risiko einzuge- 
hen, daB sie beschadigt wer- 
den, muB zum Transport 
stapelbar sein, sich in ein 
Regal stellen lassen etc. Im 
Prinzip wollte ich es bei der 
rechteckigen Form belas- 
sen, sie aber etwas abwan- 
deln. 

Wir haben einfach ein Fen- 
ster eingebaut. Die eckige 
Aussparung oben im Karton 
hat den Verpackungstechni- 
kern sicherlich einige Kopf- 
schmerzen bereitet, hat aber 
den Vorteil, daB sich interes- 
sante Schatteneffekte erge- 
ben und eine Nische fiir das 
kleine Modeli des Rennglei- 
ters entsteht. AuBerdem 
wirkt die Verpackung durch 
diesen Kunstgriff mehrdb- 
mensional und ist nicht 
"noch so eine ręćhteckige 
Schachtel", wie man sie bei 
Spielen fast ausschlieBlich 
findet. 



Frage: Du giltst 
ais einer der 
innovativ- 
sten 



Designer, hast stilbildend an 

mehreren wichtigen Filmen 

mitgearbeitet. Wie 

I hat das alles ei- 

/ gentlich angefan- 

/ gen? 

Ich habe schon ais 

Kind sehr viel ge- 

zeichnet. Meine Eltern 

muBten mich formlich 

aus dem Haus werfen, 

damit ich auch einmal 

FuBball spielte, Rad 

■ fuhr oder sonstige Frei- 

' luftaktivitaten entwickel- 
te, die fur Kinder gesund 
sein sollen. 

DaB ich eine Art Talent 
zum Zeichnen besaB, wurde 
mir zum ersten Mai klar, ais 
ich in der fiinften Klasse ein 
Bild von mir fiir einen Vier- 
teldollar verkaufen konnte. 
Fiir einen Vierteldollar be- 
kam man damals ein paar 
Bonbons oder einen Scho- 
koladenriegel. es schien mir 
also ein angemessener 
Preis zu sein. 

Das erste Bild, das sich 
mit futuristischen Themen 
beschaftigte. zeichnete ich 
im Alter von 10 oder 11 Jah- 
ren: ein riesiges Raketen- 
schiff mit Ballsalen, Trep- 
pen, Kapitansquartier etc, 
bis ins kleinste Detail maB- 
stabsgerecht ausgearbeitet. 

Ein paar Jahre spater 
schickte ich ein paar meiner 
Entwiirfe an John Reinhard, 
der zu der Zeit Designchef 
bei der Ford Motor Company 
war. Er empfahl mir, mich an 
der Arts Center School in 
Los Angeles zu bewerben. 
Ich packte also meine 



- recht ungewóhnliche - 
Mappe zusammen und fuhr 
von Washington State nach 
Los Angeles. Im September 
konnte ich an der Schule 
anfangen. 

Du hast danach einige Zeit 
ais Designer fiir Industrie- 
produkte gearbeitet. Hat das 
Deine spatere Arbeitsweise 
stark beeinfluBt? 

Ais Designer fiir die Indu- 
strie zu arbeiten, hat seine 
Reize. Gewóhnlich steht 
man unter Zeitdruck, soli 
jeden Tag eine gute Idee 
haben und muB mit einem 
begrenzten Budget auskom- 
men. Das Wichtigste an die- 
ser Arbeit ist aber, daB man 
lernt, warum Dinge wie z.B. 
ein Auto, eine Kaffeemaschi- 
ne oder ein Anspitzer so 
aussehen, wie sie aussehen; 
warum sie so gemacht wer- 
den. Das andert sich natiir- 
lich mit der Zeit und den 
Produktionsmethoden; man 
hat es also mit einem sehr 
dynamischen Beruf zu tun. 

Wenn man nun seine 
Kenntnisse Liber tatsachlich 
existierende Gegenstande 
auf Dinge anwendet, die in 
der Zukunft existieren kónn- 
ten (aber es wahrscheinlich 
nie werden), kommt dabei 
ein Gegenstand heraus. der 
eine logische Konsequenz 
aus bereits Bestehendem ist 
und damit sehr glaubwiirdig 
wirkt. 
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Ist Dir da der Ubergang 
vom Industrie- zum Filmde- 
sign schwergefallen? 

Uberhaupt nicht. Man 
arbeitet nach dem gleichen 
Prinzip, aber die Anforderun- 
gen sind unterschiedlich. 
Bei der Arbeit fur einen Film 



das Publikum sich vorstellt, 
was mit seinen Erfahrungen 
und Vorstellungen korre- 
spondiert. Kiimmert man 
sich nicht darum, unter- 
bricht man móglicherweise 
die Story und irritiert die 
Zuschauer, was naturlich 
nicht sehr positiv fur den 
Film ist. 

Aber eigentlich ist es 
erstaunlich, wie gut sich In- 
dustrie- und Filmdesign ver- 
tragen: Man wendet einfach 
logische Konstruktionsre- 
geln in einer vóllig hypothe- 
tischen Szenerie an. 

Ganz so abwegig ist Deine 
Verbindung mit einem Com- 
puterspiel ja nicht, schlieB- 
lich hast Du schon einen 

Vergnugungspark entwor- 
fen. 

Leider keinen ganzen Ver- 



gniigungspark, sondern nur 
eine einzelne Attraktion. Fur 
einen japanischen Vergnii- 
gungspark auf der Insel Shi- 
koku habe ich den "Darkride 
- Rollercoaster" entworfen. 
AuBerdem war ich Chefdesi- 
gner fur das Shinjuku-Ein- 
kaufszentrum in Tokio. Der 



mit Robotem und einzelnen 
"Themen"-Bereichen von 
mir. 

Du hast inzwischen reich- 
lich Erfahrungen im Filmge- 
schaft gesammelt. Kannst 
Du kurz beschreiben, was 
Du alles bei den unter- 
schiedlichen Produktionen 
gemacht hast? 

"Tron"... 

Der Regisseur von Tron, 
Steven Lisburger, rief mich 
an und wir trafen uns zum 
Mittagessen. Ich entwarf die 
Fahrzeuge, also den "Tank", 
Sarks "aircraft carrier" und 
das "light cycle", das fur den 
Film eine zentrale Bedeu- 
tung hat. Die Entwiirfe fur 
den Sonnensegler wurden 
dann von Comiczeichner 
Moebius fertiggestellt. Au- 
Berdem habe ich an der 
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Inneneinrichtung mitgearbei- 
tet. Sarks Buro, Yoris 
Appartment und die Spielfel- 
der sind ebenfalls von mir. 
Das "light cycle" erscheint 
unter anderem in einer sehr 
schnellen Sequenz: Die 
Figur hat zunachst nur den 
Lenker in der Hand, stellt 
sich ihr Fahrzeug vor und 
blitzschnell entsteht die 



Karosserie, ais 

wiirde einfach ein 
weiteres Unterpro- 
gramm aufgerufen. 

"2010: The Odyssey 
Continues"... \ 

Fur diese Fortsetzung \ 
von "2001- A Space Odys- 
sey" habe ich mit dem 
Regisseur Peter Hyames 




Softprobe 
gefallig? 

*kSo/77?e/f 

machfs moglich! 

Hier finden Sie uns: 

Darmstadt 

Holzhofallee la, 061 51/367272 

Frankfurt 

Wielandstr. 25, 069/5901 80 

Karlsruhe 

Nelkenstr. 1, Habe Gulenbergplatz, 

0721/844914 

Landau 

Slodtbausgasse 15, 06341/20971 

Ludwigshafen 

Mundenbeimerstr. 262 (ab 4. 9. 93), 

0621/583978 

Moim 

aarten 6 






Wollen auch Sie eine 
Softhek-Filiale eróffnen? 

Wir haben ein 
professionelles Konzept! 

VDS GmbH 

Wielandstr. 25 
60318 Frankfurt 
069/5 976041 



Spiele-Uersand 

Marco Ulrich 



# PC # Amiga 

# Super Nintendo 
# Mega Drive 

# NEOGEO 

# Turbo Duo #NES 

# Master System 

# Gamę Boy 

# GameGear #Lynx 

# Mega CD-ROM 

# PC-CD-ROM 
#C-64 #AtariST 

# Apple Mac 

Die neuesten Spiele und Importe 
fur alle Systeme standig lieferbar! 



Top-Spiele zu Top-Preisen. 



Schreiben Sie am besten noch heute - 
urn "Gratis-Preisliste". Untenstehen- 
der Gutschein machl es Ihnen leicht! 
Bilte System angeben! 



Gutschein 



Ja, schicken Sie mir Ihre Gratis-Preisliste 
fur System: ai 



Marco Ulrich, Hindenburgstr: 33/103, 

D-94469 DEGGENDORF. 

Telefon 0991/8410, Fax 0991/31885 



Ein 

Mensch 
wie Du 
und ich 



tine Fremde m Deutscbland. Eine von 6,2 Milliontn 

Auslandern. die bei uns leben. 



Klar. Gegen Auslander haben wir nichts. 

Im allgemeinen. Wie aber sieht es im 

Alltag ans? Machen wir da nicht 

vorschnell Fremde zu 
Feinden? Weil jemand 
anders aussieht, 

anders denkt, anders lebt. 

Die Zeit ist reif fur mehr Toleranz. Nur 

reden allein reicht nicht. Wenn Sie Infor- 
mation oder Unterstutzung 
brauchen, weil Sie handeln 
mbchten, schreiben Sie uns: 

Friedrich-Naumann-Stiftung, 

„Toleranz", Konigswinterer StraBe 409, 

53637 Konigswinter. 
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thema 



und dem Autor. Arthur C. 
Ciarkę, die "Leonov". das 
Raumschiff samt Innenein- 
richtung. entworfen. Nach 
einer Woche Arbeit - teilwei- 
se uber Satellitenkonferenz. 
weil Ciarkę auf Sri Lanka zu 
Hause ist - war der 

"~ i|innii 





Teil der Ar- 
beit erledigt. ich 
hatte dann nur noch 
mit der Uberwachung der 
Modellanfertigung zu tun. 

"Short Circuit" 

John Badham legte be- 
sonderen Wert darauf. daR 
"Nummer 5" nicht wie ein 
Schauspieler im Kostum 
aussah. Da wir keinen zwei- 
ten C3PO erschaffen wollte. 
habe ich die Maschine be- 
sonders "diinn" entwickelt. 
Nur die Raupenketten steck- 
ten in einem klobigen. sehr 
militaristischen Unterbau 
und boten so genug Platz 
fur die Batterien. die das Mo- 
deli antreiben. 

"Aliens"... 

Fur "Aliens ". James Ca- 
merons Fortsetzung von 
Ridley Scott s "Alien". arbei- 
tete ich an einem Raumfahr- 
zeug. das eine Kombination 
aus schwerem Raumfrach- 
ter. Riesenkran und Trup- 
pentransporter sein sollte. 
Die Sulaco hat wahrhaftig 
gigantische AusmaRe. sie 
muGte ja auch das Setting 
fur alle Innenszenen bieten. 
Das Dropship und der 
Dropship Assault Tractor 
sind ebenfalls von mir. 

"Bladerunner"... 

Ich prasentierte Ridley 
Scott meine Entwurfe fur die 
Fahrzeuge. die in "Blade 
Runner " gebraucht wurden: 
das Taxi. Deckard s Wagen 
und Sebastians Lieferwagen 
(den wir das "Gurteltier 



getauft haben). Ich hatte die 
Zeichnungen mit Hintergrun- 
den versehen. damit die 
Fahrzeuge besser zur Gel- 
tung kamen. Sie waren nicht 
maRstabsgetreu. aber Ridley 
Scott war von ihnen so 
angetan. daR ich auch an 
der Arbeit an den Kulissen 
fur Blade Runner beteiligt 
wurde: vor allem 
I an der Old 
/ New York Stre- 
/ et . dereń Fas- 
/ saden vóllig un- 
' kenntlich ge- 
macht wurden. 
damit sie zu der 
dusteren Atmo- 
I sphare dieses 
I Films pafiten. 

/ Wie wir sehen 
kónnen. hast Du 
keinerlei Beriih- 
rungsangste vor dem Com- 
puter. Diirfen wir weitere 
"Software"-Projekte von Dir 
erwarten? 

Der Computer ist fur mich 
und meine Arbeit ein faszi- 
nierendes Werkzeug. Er 
selbst ist ja nicht kreativ. er- 
schafft nichts aus sich 
selbst heraus - also kommt 
es immer auf die Person an. 
die mit ihm arbeitet. Dieses 
nutzliche. zunachst einmal 
neutrale Werkzeug gibt 
einem die Mbglichkeit. Dinge 
zu entwerfen und in der 
Phantasie entstehen zu las- 
sen. die anders gar nicht zu 
realisieren waren. Ich moch- 
te nicht mehr darauf verzich- 
ten. Konkrete Piane in Be- 
zug auf neue Spiele gibt s 
noch nicht. ich bin aber fur 

Info 

Wer sich naher mit dem 
Werk von Syd Mead be- 
schaftigen mochte, kann 
uber den gut sortierten 
Buchhandel die Grafik- 
bande "Sentinel II", "Ob- 
lagon". "Studio Image I 
und II" oder den jahrlich 
erscheinenden Kalender 
von Syd Mead beziehen. 
Diejenigen, die im Besitz 
eines NTSC-fahigen La- 
serdisc Spielers sind. 
diirfen auf die, aus drei 
Laserdisc bestehende 
Sammlung "Kronolog" 
zuriickgreifen (erschie- 
nen bei Bandai Co. Ltd 
of Japan). Noch in die- 
sem Jahr erscheint, 
ebenfalls bei Bandai, 
eine interaktive Graf ik- 
sammlung auf CD-ROM 
mit 50 von Syds besten 
lllustrationen. vw 



MulTiMEdU 

SoFr 




CoMpuTERspieU 



MuliiMediA 
SoFt-LacIen 



finden Sie in: 

12627 BERLIN, 



10435 BERLIN. 
18057 ROSTOCK. 



99084 ERFURT. 
99089 ERFURT, 



Mark Twain Suafte 7 
Tel. 03O-9986164 

DimitroffsuaRe 67 

Computer & Software 
Waldemarstrafte 21 
Tel. 0171-4111779 

Meienoergstrafte 20 
Tel. 0361-669742 

Gyorerstrafte 14 
Tel. 0172-7174380 



99610 SÓMMERDA, Franz Mehnng Str. 1 
Tel. 03634-42564 



99867 GOTHA, 

01259 DRESDEN. 
20257 HAMBURG . 
22041 HAMBURG . 
24939 FLENSBURG, 
23730 NEUSTADT, 



H & R Computershop 
Mohrenst/aRe 21 
Tel. 036254-390 

Pirnaer Landstr. 239 
Tel. 0351-2230201 

HeuSweg 67 

Tel. 040-4908891 

Wenaemuthstrafie 57 
Tel. 04O-6528426 

DorotheenstraSe 37 
Tel. 0461-54075 

Wascngrabenstr. 11 
Tel. 04561-16189 



40227 DUSSELDORF, Willi BecKer Allee 10 
Hauptbahnnof 
Tel. 0211-7883776 

47053 DUISBURG 1, GravełottestraBe 28 
Tel. 0203-667494 



48151 MUNSTER, 



Weseler Strafie 48 
Tel. 0251-524001 



49080 OSNABRUCK. Martinistrafie 82 
Tel. 0541-434792 



44866 BOCHUM. 
54636 HAMM, 
50737 KOLN, 
52064 AACHEN, 

52349 DUREŃ. 
60486 FRANKFURT, 



Sommerdellenstr,54 
Tel. 02327-10063 

Ritterstrafte 30 
Tel 02381-29314 

Neufterstrafie 628 
Tel. 0171-5206559 

GuailastraRe 2 
Ecke Lohergraben 
Tel. 0241-33199 

Kolnstrafte 51 

Tel. 02421-189368 

Munigasse 20 

Tel. 069-7077575 



66117 SAARBRUCKEN, StengelstraSe 8 

Tel. 0681-5898018 



92421 SCHWANDORF, KlosterstraRe 8 
Tel. 09431-1720 



Spielen - Testen - Kaufen 

Haben Sie Interesse einen 

MultiMedia Soft Laden zu 

eroffnen? Fordem Sie 

unsere Information an. 



Absolute 

Traumpreise 

in allen 

MuliiMEdiA SoFt 

Geschaften! 

4 Top-Hits 

Kommen-Sehen- 
Staunen ! 



Pinball Dreams 

DA, IBM PC, 

^F 64,95 DM 

Syndicate 

DV, IBM-PC, 

^P 84,95 DM 

Goal 

DA, AMIGA, 



59,95 DM 



Syndicate 

DV, AMIGA, 



f 



7^ 



64,95 DM 



"Da freut sich des Spielers Herz 




INFO: 

52349 DUREŃ. Kólnstrafie 51 
Tel. 02421-189368 (ll-19h) 
VERSANDANSCHRIFT: 
99084 ERFURT. Meienbergstr.20 
Tel & FAX: 0361-669742 
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zum Spielball machtpolitischer 
Intrigen werden. Im Span- 
nungsfeld zwischen den Inter- 
essen der machtigen Earth- 
Company und dem EinfluBbe- 
reich der Handelsclans treiben 
sie ihr riskantes diplomatisches 
Spiel. Wie immer gelingt es 
Caroline Cherryh, die kompli- 
zierten Beziehungen der Pro- 
tagonisten zum span- 
^_ nenden 



Raum- 
patrouille 



Raumpatrouille Orion ist 
neben "Ein Herz und 
eine Seele" die einzige Kultse- 
rie, die das dróge deutsche 
Femsehen hen/orgebracht hat. 
Was in den Sechzigern ein 
StraBenfeger war, wirkt heute 
zwar eher wie die utopischen 
Bemuhungen der Laienspiel- 
schar Bischofsbruck, ist aber 
aus filmhistorischer Sicht ein 
absolutes MuB. Die von 
Oscar-Preistrager Rolf Zehet- 
bauer entworfenen Kulissen 
sind vollkommener Kult. Com- 
mander McLane, gespielt von 



der Ruhrung in die interstella- 
ren Augen treibt. 

Leider liegen zwischen dem 
legendaren Science-fiction- 
Spuk der ARD und unserer 
RTL-gestahlten Fernsehzeit 
schon lockere funfundzwanzig 
Lichtjahrchen. Unwissende 
Nachgeborene sind also auf 
seltene Wiederholungen in den 
dritten Programmen, Nacher- 
zahlungen der 68ziger Eltern 
oder auf Videokonserven 
angewiesen. Die gibfs jetzt im 
preiswerten Dreierschuber 
zum akzeptablen Preis von 
knapp 90 Mark im Fachhandel. 
In der von EuroVideo aufge- 
legten Edition findet Ihr alle 
sieben Folgen der Schwarz- 
weiGserie. 



Schwerkraft- 
zeit 



Caroline Janice Cherryh, 
die Frau mit dem unaus- 
sprechlichen Namen, ist die 
zur Zeit beste Science-fiction- 
Autorin. Seit uber zehn Jahren 
beliefert sie den ausgehunger- 
ten Zukunftsfreund mit klei- 
nen Meisterwerken. In schó- 
ner RegelmaBigkeit sammelt 
sie dabei alle zu vergebenden 
Preise und entwickelt mit 
Beharrlichkeit ihren Zukunfts- 
entwurf. Ihre Romanę werden 
nie zur billigen technischen 
Spekulation; immer steht der 
Mensch und seine Reaktionen 
auf das Unbekannte im Mittel- 
punkt. 

In Ihrem aktuellen Band 

"Schwerkraftzeit" folgen wir 

den Abenteuern einer kleinen 

Gruppe junger Asteroiden Pro- 

spektoren, die 




Osterreich-Export Dietmar 
Schonherr, und seine Crew 
bewegen sich so elegant zwi- 
schen umfunktionierten Bade- 
wannen-lnstallationen, Well- 
blech-Wanden und Plexiglas- 
Raumern, daf3 es jedem 
Science-fiction-Freak Tranen 
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Info 



Alle Romanę von C.J. 
Cherryh sind in Deutsch- 
land ais Taschenbucher 
im Heyne-Verlag erschie- 
nen. Vorbehaltlos zu emp- 
fehlen sind die Bandę des 
Pell-Zyklus, die vierbandi- 
ge Chanur-Reihe und die 
hervorragende "Cyteen"- 
Trilogie. Den aktuellen 
Band "Schwerkraftzeit" 
findet Ihr fur 14,90 Mark 
unter der ISBN-Nummer 
3-453-06597-2 im Buch- 
handel. 



Mittelpunkt der Geschichte zu 
machen. Wer bei seinem Le- 
seabenteuer auf glaubwurdige 
Charaktere treffen móchte, ist 
mit diesem anspruchsvollen 
Roman gut bedient. vw 



Beeindruckend : So schon ist 
die multimediale Zukunft. 



J 



i 
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MULTIFORMAT - MAGAZIN 
SUPER TIPS&TRICKS 
EGA POSTER 



Wer sich 





besten Spieleneuer- 
scheinungen alle 
Computersysteme, 
Tips&Tricks, Komplett- 
lósungen und News 
aus der Szene 
informieren will 
- braucht Play Time. 



Play Time - is 
LESESPIELEVERGNUGE 

aut 132Seiten, 
Monat fur Monal 









Aktuelle Ausgabe jetzt im 
Zeitschriftenhandel. 
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Was ist Multimedia? 



Jeder spricht davon, keiner 
wei3 genaues damit an- 
zufangen: Multimedia. Dieses 
Schlagwort wird von den 
groBen Halbleiterherstellern 
sorgsam gepflegt und dem 
gemeinen Computervolk ais 
neues Wunderheilmittel gegen 
die Rechneródnis unterge- 
schoben. Der massive Wer- 
beeinsatz zahlt sich aus: Die 
Computergilde fliegt auf Multi- 
media, wie die Mucken ins 
Licht. Obwohl der Preis fur ein 
wirklich brauchbares System, 
das in adaquater, sprich quali- 
tativ hochwertiger Weise Tóne 
und Bilder verarbeiten kann, 
noch immer immens hoch ist, 



kann man einen MPC-Compu- 
ter an jeder StraBenecke er- 
stehen. Leider darf man viel 
ófter schnóde Billig-PCs, mit 
noch klaglicheren Soundkar- 
ten und altertumlichen CD- 
ROM-Laufwerken, die sich 
knapp uber die Microsoft-Mul- 
timedia-Richtlinien retten, ais 
eine dieser neuen Multimedia- 
Lobpreisungen bewundern. 
Wer dem phantastischen 
Multimedia-Bereich wirklich 
auf die Schliche kommen will, 
braucht etwas anspruchsvolle- 
re Hardware im Stall. Die fol- 
genden Literaturtips bringen 
Euch vielleicht auf der Suche 
ein Stuck weiter. cd 




uber allgemeine Stan- 
dards bis zum konkre- 
ten PC-Einsatz, be- 
handelt. Besonders 
ausfuhrUch gehen die 
Autoren auf die Bildver- 
arbeitung ein. Dabei wird 
anschaulich der Weg von der 
Bilderzeugung per Raytracing 
bis zur Filnwerarbeitung 
erlautert. Allerdings leiden die 
vorgestellten Bilder und 
Modelle unter der miserablen 
Papierqualitat. Der ange- 
schlagenene Tonfall durfte 
eher wissensdurstigen Ober- 
lehrern ais trendigen Compu- 
ter-Kids auf den Leib ge- 
schrieben sein. 

Titel: Multimedia 
Autor: Andreas Schmeck/ 

Arno Watjen 
Verlag:dtv, 1993 
ISBN-Nr: 3-423502088 (dtv) 
Zirka-Preis: 18,90 Mark 




Die Multimedia-Bibel wurde 
vom Meister persónlich unter- 
stiitzt: Auf wenigen Seiten wird 
auf die allgemeine Multimedia- 
Philosophie eingegangen, 
dann geht es ans Eingemach- 
te. Die Kompetenz der Autoren 
spricht fur sich, Mark Bunzel 
ist President von Avtex Rese- 
arch, einer fuhrenden Multime- 
dia-Firma, Sandra Morris 
zeichnet fur die Entwicklung in 
Intels DVI-Sektion (Digital 
Video lnteractive) mitverant- 
wortlich. Die Autoren schrie- 
ben in "Multimedia Applicati- 
ons Development" nicht urn 
den heiBen Brei herum, son- 
dern zeigen, was Multimedia 
wirklich ist. Unter diesem 
Gesichtspunkt werden die Ent- 
wicklungsarbeiten fur Multime- 
dia-Applikationen abgearbeitet. 
Speziell eingehend auf Intels 
DVI-Technologie, werden alle 
Bereiche von Hard- und Soft- 
wareausstattung bis zur Pro- 
jektplanung umfassend darge- 
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stellt. So erfahrt der angehen- 
de Spezialist auf uber 250 
englischsprachigen Seiten 
alles, was einen PC zu einem 
Multimedia-Rechner macht. 
"Multimedia Appliations De- 
velopment" ist von Profis fur 
Profis und solche, die es wer- 
den wollen, geschrieben. 

Titel: Multimedia Appliations 

Development 
Autor: Mark J. Bunzel / Sandra 

K. Morris 
Verlag: McGraw-Hill 
ISBN-Nummer: 0-07-043297-X 
Zirka-Preis: 60 Mark 



handlich 



Auch auf der Zugfahrt 
braucht man nicht mehr auf 
das gebundelte Multimedia- 
wissen zu verzichten - Becks 
EDV-Berater aus der Ta- 
schenbuchreihe machfs 
móglich. Auf 224 Seiten wird 
die ganze Multimedia-Band- 
breite, von der ersten Be- 
griffsbestimmung, 




eeo. 



l code_X 

Multimediales Design 



Titel: code_X: multimediales 

Design 
Autor: Mischa Schaub 
Verlag: DuMont, 1992 
ISBN-Nummer: 3-7701-2750-1 
Zirka-Preis: 25 Mark 



anschaulich 



Bob Cotton und Richard 
Oliver liefern das ultimative 
Vorzeigebuch: In "understan- 
ding hypermedia" wird die 
Geschichte und der Weg von 
Computern, Grafik und Ton 
skizziert. Die Beleuchtung 
des aktuellen Multimedia- 
Marktes und ein Ausblick in 
die Zukunft darf naturlich 
auch bei "understanding 
hypermedia" nicht fehlen. Die 
beiden Autoren legen auf den 
160 Seiten besonderen Wert 
auf eine anspruchsvolles Lay- 
out, das den multimedialen 
Grafikanspruchen mehr ais 
gerecht wird. Einziger Aus- 
rutscher des layouttech- 
nischen Kunstwerkes ist 
die Entertainment-Ecke 
des Buches, die jeden 
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Auch aus deutschen 
Landen kommen noch 
innovative Bucher zum 
Thema. Mischa Schaub, 
seines Zeichens Bildhau- 
er und freier Kiinstler fand 
im multimedialen Design sein 
spezielles Steckenpferd. Der 
Bildexperte geht in seinem 
Buch vorwiegend auf die gra- 
fischen Manipulationsmóg- 
lichkeiten mit Computern ein. 
Leider verliert sich der Kiinst- 
ler im weiteren Verlauf des 
Buches zwischen uberflussi- 
gen Technikabhandlungen 
und abgehobenen Virtual- 
Reality-Diskussionen. 
Imposante Grafiken und 
anspruchsvolle Formulie- 
rung machen "code_X" 
eher zum multimedialen 
Zeitgeist-Werk. 



aufgeklarten POWER PLAY- 
Leser zum Schmunzeln anre- 
gen wird. Sicherlich einzigar- 
tig stellt "understanding hyper- 
media" die Geschichte der 
elektronischen Bild- und Ton- 
verarbeitung in einem gra- 
fisch uberzeugenden Stil vor 
- das Buch fur den Sammler. 

Titel: understanding 

hypermedia 
Autor: Bob Cotton / Richard 

Oliver 
Verlag: Phaidon 
ISBN-Nummer: 7148 2800 9 
Zirka-Preis: 70 Mark 



am Bildschirm? 




MIT PC GAMES ware 
das nicht passiert.. 

PC GAMES - Das groBe 
PC-Spiele-Magazin 



mit ausfuhrlichen, aktuellen 

und informativen Spieletests 
groBer PD- und Shareware- 

Spieleteil 

mit Hardwareinformationen 



am +r. 




►Return of 'o 
łhc Phantom 

yW : Flight5.0 
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/ WaueBIdtter 

Heft plus 

Diskette ^^^^M 
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KTUELLE Ausgabe JETZT im Zeitschriftenhandel erhaltlich 



fortsetzung folgt 



Die Klassiker auf einen 

Blick: Unser Infocom- 

Spezial 



Faszinierend Kapf n: 
Spock & Co sind 
wieder unterwegs 





erscheint am 
1 5. September 1993 
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In den Labors der Soft- 
wareindustrie pulst wieder 
das Leben. Santa Claus naht 
wieder mit groBen Schritten, der 
spieleintensive Weihnachtstermin ruckt immer naher. Schon im herbst- 
lichen Trubel liefern sich die Firmen ein heiGes Kopt-an-Kopf-Rennen. 
Auch fur die nachste Ausgabe der POWER PMKangelten wir uns 
einige besonders dicke Brocken. 

Wir werfen einen intensiven Blick auf die neusten Sierra-Adven- 
tures, prufen das Strategiespektakel Warlord 2, zerstrahlen in 
Doom miese Monster, beamen uns an der Seite von Kirk und 
Spock mit Star Trek 2: Jugdement Riles auf fremde Welten und 
basteln mit der heiBersehnten Stadtesimulation Sim City 2000 
unsere Traummetropole. Unsere Rollenspielexperten testen das in 
dieser Ausgabe bereits kurz vorgestellte Programm Shadow 
Caster auf Herz und Nieren. Ein Leckerbissen fiir alle Aben- 
teuerveteranen ist der langersehnte groBe Infocom-Report, 
Erotikfans erfreuen sich am Bericht Ober die saftigen VTO-Spiele. 
Derweil wir uns mit den Erosspielen vergnugen, klebte Knut wieder 
am Telefon und machte ein lnterview mit der Gruppe die 
Fantastischen Vier klar 



Auf in 

den Kampf 

mit der 

Fantasy- 

Schlacht 

Warlord 2 



^ws, 






Berliner Spieleherbst ! 




Senftenberger Ring 3 

<6 im 1. OG 
^ 13439 Berlin ^ 
Tel. 4 162009 ♦ 



Im MARKISCHEN 
ZENTRUM 



SEGA - NINTENDO 

AMIGA 

PC GAMES 




fe*! 



Scharnweber Str. 25 

bei L + P 

13405 Berlin 

Tel. 412 10 60 



Ani Kurt-Schumacher- 
Platz 



SEGA - NINTENDO 

AMIGA 

PC GAMES 




fc! 



Bernauer StraBe 71 

16515 Oranienburg 

Tel. 03301 / 80 25 00 

ORANIENBURG 



Am Gemeindehaus 



SEGA - NINTENDO 

AMIGA 

PC GAMES 



Seit dem lAugust !!' 

NEU 



Wir haben standig eine riesi- 
ge Auswahl an Sonderposten 
fur Sie auf Lager ab DM 4,95. 

Parkplatze auf dem Hof ! 



AuBer Computerspielen fuh- 
ren wir auch Hardware, Zube- 
hór, Literatur und alles was 
sonst noch zum Computer 
gehórt. 



SPECIAL OFFER: PIRATES Amiga Deutsch DM 39,95 — F 19 STEALTH FIGHTER 

Deutsche Ani. DM 39,95 — DUNE II Amiga Deutsch DM 59,95 — ELITĘ GOLD PC 

Deutsche Ani. DM 39,95 — MIDWINTER II PC Deutsch DM 29,95 — ... — ... — ... 



• nur solange der Yorrat reicht 



W 



m 



SchwedenstraBe 18c 

13357 Berlin Wedding 

Tel. 492 20 56 

Fax. 492 20 57 

AMIGA 

PC GAMES 

Uber 7000 

Spiele 
lieferbar ! 



FTr©WE 



Schonwalder Str. 65 
13585 Berlin Spandau 

Tel. 375 60 13 



AMIGA 

PC GAMES 

Probieren Sie 

vor dem 
Kauf ! 




FOLGT SIE DEN BULLEN 

ODER LIEBER 
DOCH DEN B8REN 



Wie eng die Verflechrungen der internationalen Wirt- 
schaftssysteme sind, hat die Weltóffendichkeit auf spekta- 
kulare Weise im Herbst 1987 erfahren. 

Die Bórsen von Tokio Liber Frankfurt bis nach New 
York standen Liber Wochen im Brennpunkt des Interesses, 
und taglich gab es neue, verwirrende Nachrichten aus den 
geheimnisvollen Nervenzentren derWeltwirtschaft. 

Dabei ist die Grundregel fur das gesamte Bórsen- 
geschehen doch so einfach: buy Iow, sell high. 

Die Schwierigkeit liegt einzig darin, den richtigen Zeit- 
punkt zu treffen. 

Wie man das macht, kann man im »Planspiel B6rse« 
lernen, das die Sparkasse seit Jahren mit wachsender 
Beteiligung veranstaltet. 



Mit fiktiven Einsatzen nehmen Jungborsianer hier am 
realen Bórsengeschehen teil, schópfen Gewinne ab und 
kompensieren Verluste. 

Die zunehmende Zahl begeisterter Teilnehmer hat 
auch diese Sparkassen-Initiative zum Erfolg gefLihrt. 



Sparkasse 

Ein Untemehmen derśFinanzgruppe 




